I Técnicas de Photoshop: Matte Painting, de dia a noche
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proyeccion de sombras
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Unidad 2 | Mascara de ajustes y proyeccion de sombras |

2.1 Capa de ajuste tono frio

Para crear una escena con tono frio o nocturno debemos modificar la capa
de ajuste a traves de las CURVAS. ® . | a herramienta “Curvas” es enormemente
util para hacer correcciones de color en la imagen, al poder trabajar de forma

independiente en cada canal de color.

(Ganales)| Capas
| PTipo :| e THdA B
| Normal + | Opacidad: | 100%| ~ \
Blog.: 1 »~ % @ Relleno: | 100% | ~ |
® { © 3:_:] Curvas 1
® ‘ Capa 0
_ Ajustamos todos los canales a la vez: RGB B0 cunas
con la intencion de oscurecer la imagen. E;S'T’.ZZZ““'“"‘“'“"““"’ 3 Amma-t.c:}
Hazclic aproximadamente en el centro de .’;
la diagonal para crear un punto de control é
sobre los medios tonos y arrastralo hacia j;
abajo para restarles intensidad. Arrastra /
hacia abajo también el control de Blancos
para disminuirlos. Como en la imagen. : Entrada: 252 |salida:[99 | O
o oEls
/, Seleccionamos el canal ROJO. Elimina
parte de este color en los medios tonos | ot ‘Amm:
y los rojos mas claros. La imagen queda j:
verdosa. é
2
A
,,f/.r‘
R Saiida:[41 | .
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Seleccionamos el canal VERDE. Reduce
también el color “Verde” en sus zonas

claras. Elopuestodelverde esel“Magenta”

Seleccionamos el canal AZUL. Anhade mas
‘Azul” en sus medios tonos e intensifica

los azules mas oscuros.

Propiedades |

@1 O curvas

Ajuste preestablecido: | A medida
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Propiedades |

EA 1 curvas

Ajuste preestablecido: | A medida

=1 | Azul

+| | Automadtico |

N
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Entrada:| 90 Salida: | 161

d® N e &

Para evitar la saturacion de azul creamos una nueva capa de ajuste > TONO

Y SATURACION. Desliza el control de la saturacion a -51 aproximadamente. Asi

conseguimos los tonos frios y el efecto nocturno.
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2.2 Capa de ajuste tono calido

Para crear una escena con tono calido debemos modificar la capa de ajuste a
traves de las CURVAS. ©. Primero debemos duplicar la capa origina y colocarla
por encima. Cambiaremos el color de la imagen a tonalidades calidas, la cuales
permaneceran ocultas por una mascara hasta que vallamos mostrandolas de

forma selectiva con la herramienta “pincel” al ir dibujando sobre dicha mascara.

Curvas

Ajuste preestablecido: | A medida

Aumenta la intendidad de los medios Cammi{ aca

~ s ==

tonos de todos los canales a la vez: RGB

de modo que quede mas clara la imagen.

Entrada:

E 93 F AV A4 Mostrar recorte

4 | Opciones de visualizacion de curva

Mostrar cantidad de: (®) Luz (0-255)

% Pigmento/tinta

[H &

Mostrar: ZSuperposiciones de canal BY Linea de base

Z Histograma \Z Linea de interseccion

Seleccionamos el canal AZUL. Reduce los medios tonos de manera que
anadimos color amarillo a la escena. En el canal ROJO, aumenta sus medios

tonos, de modo que eliminamos los tonos cyan.

Curvas

Curvas
Ajuste preestablecido: | A medida Ajuste preestablecido: | A medida
Canal: | Azul Canal: | Rojo
Laild o —
/"
/ -
/ P
/ il
7
/ L
50t
Salida: Salida:
94 143
[
- o - [}
Entrada: Entrada:
£ 149 Vv .. Mostrar recorte =] 98 F.Av.a 4 Mostrar recorte
9 Opciones de visualizacion de curva E] Opcicnes de visualizacidn de curva
Mostrar cantidad de:  (*) Luzl (0-255) . & Mostrar cantidad de: ‘»E‘LUZ. (0-255) . me
% Pigmento/tinta _ % Pigmento/tinta
Mostrar Superposiciones de canal [ Linea de base Mostrar: ¥ Superposiciones de canal [ Linea de base
}Z Histograma IZT Linea de interseccién ET Histograma Iz Linea de interseccion
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Ajuste preestablecido: | A medida

Seleccionamos el canal VERDE. Canal: [Verde

™

Disminuimos en sus tonos medios el

verde de manera que anadimos magenta.

Salida:
113

I
- [
Entrada:

= 132 A X X [ Mostrar recorte
E] Opciones de visualizacién de curva

Mostrar cantidad de:  (*)Luz (0-255) o
()% Pigmento/tinta

Mostrar: ¥/ Superposiciones de canal (V] Linea de base

v Histograma (¥ Linea de interseccién

Una vez hemos conseguido una imagen con tonos calidos debemos crear
una mascara que deberemos invertir para hacerla aparecer progresivamente con
un PINCEL. Para ello pulsaremos el icono Crear mascara - y la ocultaremos

invirtiendo el color de la mascara y dejandolo en color negro para que la capa

sea transparente.

Capas =

g = e Tna H

+ | Opacidad:

Blog.. B & 4 @ Relleno:@:

® E:l:j Capa 0

Capas |

2 EeoeTna® C
¢| Opacidad:
Blog.: B < @ Rel[eno:

® E:-: Capa 0
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2.3 Creacion de iluminacion artificial

Esta técnica consiste en ir pintando sobre la capa de luz calida que
actualmente esta oculta por una mascara. Debemos seleccionar, en primer Lugar,
aquellas zonas que queremos iluminar y para evitar errores, al tener realizado
el recorte de los objetos podemos trazar la seleccion simplemente haciendo

clic con el botdn derecho del ratdn sobre la capa deseada y marcando la opcidn

“seleccionar pixeles”.

- 'y
S o

Opciones de fusion...

~ Seleccionar pixeles

De esta forma so6lo dibujaremos sobre la seleccidn realizada. Ahora situate
sobre la mascara para pintar en ella con la herramienta “pincel”. Asegurate de
tener seleccionado el color frontal en blanco puro. Con un tamano de pincel
grande,comienza a pintar las zonas donde tengas previsto que habra luz. Usa un
pincel grande de mayor opacidad sobre las zonas que requieren mas intensidad
de luz y con una intensidad menor en aquellas que queramos que estén mas

oscuras.
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2.4 Proyeccion de sombras

La manera de crear sombras con esta técnica es la inversa a la creacidon de la
iluminacion que hemos visto anteriormente, es decir, en otras palabras se trata
de pintar con el PINCEL sobre la mascara con el color en negro de forma que
ocultamos la capa que posee el color calido y dejamos a la vista la capa con el

tono nocturno. Para ello, coge el pincel (B) y elige uno de tipo circular definido

Pincel | Ajustes preestablecidos de pinceles M=
Tfmaﬁo: 10 px
S — -
.~ 45 —
B N || s
P |./ =/ Herramienta Pincel B Lé
' if’Herramiema Lapiz B ® —=- 2 e ———
=+« T« ®E¢Herramienta Sustitucién de color B » — 2‘; it
’. 1, 9 Herramienta Pincel mezclador B . ~ i ~
- 39
| —— | i,
® B d @&

Nombre de pincel

. Nombre: |Circular definido | OK |

30 Cancelar

Debes dar pinceladas sobre aquellas zonas sobre las que debe proyectarse

las sombras, de modo que quede visible la capa de tono nocturno. Entra en

juego, la intensidad que quieras darle a cada zona.
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