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1. Menu preferencias

Veamos como fijar las preferencias de algunos médulos de la aplicacién.
Las posiciones de los paneles y de los cuadros de didlogo abiertos se guardan
por defecto al salir del programa. Puede iniciar la sesién con los valores por
defecto o restaurarlos en cualquier momento.

Dentro de las preferencias existen diversos apartados, de los que vamos a
ver algunos en los siguientes parrafos de esta unidad. En préximas unidades,
veremos el resto.

El cuadro de dialogo Preferencias retine la configuracion de estas preferen-
cias. Para acceder a él, debemos seleccionar cualquier comando del submen
Preferencias del menu Edicion, o si lo prefiere, puede utilizar la combinacion
de teclas [CTRL + KI.

[Edicisn | Imagen  Capa  Seleccion  Fitm  Andiss 3D Vista Ventana Ayuda |
Deshacer Ctr+Z

= i| - Anchit = ak
Paso adelantes Maytis-+Chr4+Z o (B l:l * |:

Paso atras Ale+Ctrl+Z

Transicion, .. May s+t +F

Corkar Chel+x
Copiar Chrl+C
Copiar combinado Mayiis-+Ckrl-+C
Peqgar Chrl+y
Pegar dentro Mays+Ctrl+

Borrar

Ajustes preestablecidos de Adobe POF...
Gestor de ajustes preestablecidos. ..

Ajustes de color.., Maylis+CEr+
Asignar perfil,,,
Convertir en perfil,.,

Métodos abreviados de teclado... AltHMay s+
Menus. Alb+Mayis-+CErl-HM
Pref EH Generales, ..

Chrl+K

Interfaz...

Administracion de archivos...
Rendimiento. ..

Cursares,.,

Transparencia ¥ gama.. .,
Unidades v reglas. ..

Guias, cuadricula y sectores, ..
Plugins...

Texto,.,

RAW de camara...
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El método abreviado nos mostrara siempre la ventana Preferencias en la
categoria Generales, mientras que si seleccionamos otra opcion del submenu
Preferencias, nos aparecera en esa categoria.

En cualquier caso, en la lista de la izquierda del cuadro de dialogo puede
encontrar todas estas secciones o categorias, por lo que podra mostrar cual-
quiera de ellas en cualquier momento.

Preferenci; \ El
Selector de color: | Adobe \"

Interfsz . 5 = ]

" Interpolacicn de imagen: | Bicibica (dptima para degradados suaves) hell
Administracion de archivos
Rendirmiento e I
Cursores [} Actualizar autom. doc. abiertos [¥] Zoom anjmada
e [CIMotificar al terminar [l Zoom cambia el tamafio de las ventanas =
Unidlades y reglas [¥Colores dinamicos [[]Zoom con nueda de desplazamiento

[l Exportar Portapapeles [CIcentrar en el punta en el gue se ha hecho dic

Guiss, cusdriculs y sectores
[FlUsar tecla Mayls para cambiar de herramienta [¥] Activar panoramicas manuales

[“] redmensionar imagen al pegar o colocar

Plugins

Taxta I
[[IRegistra de historia

Restaurar todos los cuadros de dislogo de aviso

También puede pasar de una seccién a otra pulsando los botones Anterior
y Siguiente, los cuales les permitiran moverse de forma secuencial por la lista
de secciones.

Por altimo, para validar los cambios realizados, debe pulsar OK. De lo con-
trario pulse Cancelar.
2. Configuracion de las preferencias generales

En esta seccién del cuadro de preferencias podemos indicar la forma en

que el portapapeles tratara la informacién. Aqui aparecen diversos parametros
que podemos configurar:
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Preferencias E|
1
Generales Selector de color: ‘ Adobe hall
Interfaz 3 . . 1
Interpolacicn de imagen: ‘ Bicubica (éptima para degradados suaves) | Cancelar
Administracién de archivos
Rendirmient el e Anterior
Cursores [ actualizar autom. doc. abiertos [¥]Zoom animada
" 5 iguierite
TR R [CInotificar al tarminar [[]Zzoom cambia &l tamafio de las ventanas
Unidlades v reglas [¥] Colores dindmicos [[1Zoom con rueda de desplazamiento
[ZlExpartar Portapapelss [CIcentrar en &l punta en el gue se ha hecho clic

Guias, cuadricula y sectores
[FlUsar tecla Mayts para cambiar de herramienta [F] Activar panoramicas manuales

[&] Redimensionar imagen al pegar o colocar

Plugins

Texto

[IRegistra de historia

Restaurar todos los cuadros de didlogo de aviso ]

m Selector de color: si selecciona el de Adobe, podra elegir colores de todo
el espectro, basandose en cuatro modelos cromaticos; mientras que el
selector de Windows, s6lo incluye colores basicos y permite 16 colores
personalizados basados en dos modelos de color.

® Interpolacion de imagenes: interpreta, en relaciéon a velocidad/calidad,
el resultado de modificar el nimero de pixeles en funcién a las ordenes
Tamafio de imagen y Transformar capa (se estudiara mas adelante). De
este modo, el método Por aproximacién, es el de menos calidad y mayor
velocidad; Bilineal, mejora en calidad a cambio de menor velocidad; y
Bicubica, es la mas lenta, pero de mayor calidad.

Opciones
[[Jactualizar autom. doc. ahiertos [¥] Zoom animado
[CIMatificar al terminar [ zoom cambia el tamafio de las ventanas
[“Icalores dindrmicos [1zoom con rueda de desplazarmiento
[¥] Exportar Portapapeles [[Jcentrar en el punto en el que se ha hecho dic

[¥]sar tecla Mayls para cambiar de herramienta  [¥] Activar panoramicas manuales
[“|Redimensionar imagen al pegar o colocar

® Actualizar automaticamente documentos abiertos: esta opcion actualiza el
archivo con el que estamos trabajando aunque esté abierto.
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=

Guardar elementos de registra en: &) Metadatos

Notificar al terminar: Photoshop puede reproducir un sonido cuando fi-
nalice una tarea.

Colores dinamicos: cuando se activa esta opcion, los colores de los regu-
ladores del panel Color variaran a medida que arrastre.

Exportar Portapapeles: cualquier cosa que se copie al portapapeles del
sistema, permanecera cuando cierre Photoshop.

Usar tecla [Mayis] para cambiar de herramienta: permite utilizar la tecla
[Mayus] para cambiar entre herramientas agrupadas.

Redimensionar imagen al pegar o colocar: cuando esta opcién esta selec-
cionada, al pegar una imagen, el lienzo se adaptara si es menor que el
tamafio de la imagen.

Zoom animado: el activar esta opcién nos permite aumentar o reducir de
manera continua manteniendo pulsada la herramienta Zoom, es decir,
el aumento de la imagen al utilizar la herramienta zoom manteniéndola
pulsada se realiza suavemente.

Zoom cambhia el tamafio de las ventanas: cuando se realiza un zoom, el
tamafio de la ventana se adapta para abarcar el espacio ocupado por
este nuevo zoom.

Zoom con rueda de desplazamiento: podemos aumentar o reducir la ima-
gen utilizando la rueda de desplazamiento del ratén.

Centrar en el punto en el que se ha hecho clic: nos permite centrar la vista
del zoom en el punto en el que se hace clic.

Activar panoramicas manuales: si realiza un movimiento rapido de ratén
arrastrando con la herramienta mano, la imagen se moverd como si es-
tuviese arrastrandola continuamente.

O Archivo de texto Eleai
O ambos

Editar elementos de registro: | Sélo sesiohes M|

[ Restaurar todos Ios cuadros de didlogo de aviso |
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m Registro de historia: al seleccionar esta casilla, guarda informacién sobre
el registro de historia. Podemos configurar en qué formato deseamos
que se guarden dichos datos.

m Restaurar todos los cuadros de dialogo de aviso: pulsando este boton apa-
receran de nuevo los cuadros de dialogo ocultos mediante la opcién ‘No
volver a mostrar’.

3. Preferencias para administracion de archivos

Esta seccién configura las opciones relacionadas con el manejo de archivos.
Para ello, existen diversos parametros que vamos a estudiar; son estos:

Preferencias El
(Gererales — Opciones para guardar archivos
Prey. imagen: i_Guardar siernpre ‘:I
d‘m‘wu | Extension de archivo; iisﬂ[mlggggqlei :|
Gursores — Compatibilidad de archivo

Transparencia y gama

Preferencias de RAW de camara..,
[“IPreferir RAW de cémara de Adobe para archivos RAW admitidos
[Cignorar etiqueta de perfil EXTE
[“]Preguntar antes de guardar archivos TIFF con capas

Uridades v reglss
Guias, cuadricula y sectores
Plugins

Texto

Maximizar la compatibiidad de archivos PSD v PSB! ; Preguntar ¥

— Wersion Cue —
| [#]Habilitar Version Cue
0]

La lista de archivos recientes contiene: | 10 | archivos

B Previsualizacién de imagen: nos permite especificar si la miniatura se
guardara siempre en el fichero grafico, o si por el contrario no se guar-
dara nunca, o bien, si se desea que esta posibilidad sea opcional y sea
el usuario el que decida mediante el cuadro de dialogo Guardar come o
Guardar una copia si se guardara o no la miniatura.

Como comentamos anteriormente, la miniatura nos permite ver una pre-
visualizacion de la imagen en los cuadros de dialogo Abrir y Abrir como.
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m Extension de archivo: especifica si la extension estara en mayusculas o
minusculas.

® Omitir etiqueta de perfil EXIF: EXIF es un formato estandarizado por un
grupo de fabricantes de camaras digitales que es capaz de incorporar
metadatos, como el tiempo de exposicion de la imagen, la apertura de
diafragma, el objetivo usado, la resolucién, el espacio de color, etc.
Si marcamos esta opcioén, Photoshop abrird los documentos de imagen
omitiendo estos datos.

® Preguntar antes de guardar archivos TIFF con capas: hace que aparezca el
cuadro de dialogo de opciones de los archivos TIFF cuando se guarda
una imagen con capas.

® Maximizar la compatibilidad de archivos PSD y PSB: podemos elegir qué
queremos que haga Photoshop para compatibilizar archivos entre distin-
tas versiones del programa.

B La lista de archivos recientes contiene: aqui podré indicar el nimero de
archivos que contendra la opcién Archivos recientes del mend Archivo.

4. Preferencias de rendimiento

Es necesaria una buena configuracion de la memoria y caché de imagen,
para obtener un 6ptimo rendimiento de la aplicacién. Esta seccién contiene
varios parémetros que conviene conocer.

En primer lugar tenemos el apartado Historia y Caché. Photoshop utiliza la
caché de imagen para acelerar el refresco de pantalla durante la edicion. Dicha
caché mantiene varias copias del documento en memoria para actualizar la
pantalla rapidamente cuando se realizan operaciones como aplicar ajustes de
color o transformaciones de capas.
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Preferencias

Generales
Interfaz

Administracién de archivos

Rendimiento

Cursores
Transparencia ¥ gama

Unidlades y reglas

Plugins

Texto

Gufas, cuadricula y sectares | |

Rendlimiento
— Uso de la mermoria
RA&M disponible; 1639 ME
Rango ideal; 001-1180 MB
Permitir gue Photoshop utilice; |E MB (60%)

Discos de memoria virtual

T éActiv,., | Unidad [informacian

W -

|Espaciaibre

239,61GE
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IW

QK
(el

— Historia y caché

Estados de historia: | 20 ¥ |

Miveles de caché: [ 4 >

Ajustes de GPU

MWIDIA Corporation
GeForce 8400 GS/PCI/SSEZ

[#] Hahilitar dibujo OpenGL

= | Ajustes avanzados. ..

— Descripcidn

Cantidad de memaria asignada a Photoshop. Los cambios tendrdn efecto la préxima vez que inicie Phatoshap.

Si configuramos este nivel con 2 6 3 unidades, estamos preparando la
aplicacion para trabajar con archivos de menos de 10 Mb. Con 4 unidades es
apropiado para archivos de alrededor de 10 Mb. EI maximo valor permitido es
el 8, que se utiliza para archivos de mas de 10 Mb. Ante todo tenga cuidado
al elegir dicho nivel, porque a mayor valor de nivel de caché, antes se agotaran
los recursos del sistema.

A continuacién, se describe el apartado Uso de la memoria, no menos im-
portante que el anterior.

La cantidad introducida en Permitir que Photoshop utilice X MB afecta di-
rectamente al rendimiento del programa y, por qué no decirlo, incluso al resto
del sistema, porque si usted asigna una proporcién cercana al 100% corre el
riesgo de que el sistema se bloquee y deba reiniciar, con lo cual no sélo podria
deteriorar la propia configuracién del sistema, sino que ademas perdera el tra-
bajo realizado desde el principio o la Gltima vez que lo guardé.

Una guia para asignar una cantidad adecuada es la informacién que apare-
ce justo arriba de este control y que nos indica la memoria RAM disponible y el
Rango ideal de memoria a utilizar por photoshop, por tanto, lo mejor es indicar
una cantidad de memoria que esté dentro de este rango.
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También es conveniente saber que Photoshop utiliza parte de los discos
duros del ordenador como memoria virtual que necesita cuando trabajamos
con imagenes de gran tamafio. En la seccién Discos de memoria virtual debemos
indicar el orden que Photoshop debe seguir al seleccionar las unidades del
sistema para utilizar memoria virtual, indicando las unidades mas rapidas en
los primeros lugares. Debemos tener en cuenta que, si tenemos varios discos,
es preferible utilizar para memoria virtual una unidad (o unidades) distinta de
la que esté instalado Photoshop, con lo que conseguiremos mayor fluidez de
funcionamiento de este.

En esta seccion podremos indicar los discos a usar marcando la casilla de
verificacion que aparece a la izquierda de cada disco del sistema, asi como
indicar el orden en que deben ser usados seleccionando cada disco y pulsando
sobre las flechas arriba y abajo que aparecen a la derecha para moverlo en el
orden de discos.

La seccion Ajustes de GPU nos permite hacer que Photoshop utilice la ace-
leracion grafica por hardware, utilizando para ello |a tarjeta gréafica, por lo que
se descarga a Photoshop de mucho trabajo de procesamiento de imagen, con
lo que conseguimos mayor fluidez de funcionamiento de Photoshop al aliviar
la carga de trabajo de la CPU y de la memoria del ordenador, lo que redunda
también en que podremos utilizar opciones avanzadas de visualizaciéon, como
el zoom animado, la panordmica manual y la herramienta girar vista.

Para activar la aceleracion por hardware marcaremos la casilla Habilitar

dibujo OpenGL, lo que activara la aceleracién para los documentos que abramos
a partir de este momento.
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5. Preferencias para cursores

En este cuadro de dialogo podemos observar dos grupos de opciones de

cursores.

Preferencias

Generales
Interfaz

Administracian de archivos

Rendimiento

Transparencia v gama
Uniclades y reglas

Guiss, cusdriculs y sectores
Plugins

Texto

— Cursores de pintura - Otros cursores m

[CIMostrar cruz en punta de pincel

— Previsualizacian de pincel

Colar; .

(=

(O Esténdar (@ Estandar
Opregso CiPrecdsg

(&) Punta de pincel normal
(O Punta de pincel de tamario completa

En el grupo de opciones Cursores de pintura podremos elegir la forma vy el
tamafio del cursor que veremos al utilizar las herramientas de pincel, que nos
puede ayudar a la hora de pintar o dibujar con este. Podremos elegir un cursor
Estandar que muestra un dibujo de un pincel; un cursor Preciso que muestra
una cruz para poder situar el pincel de una forma precisa al dibujar; el cursor
Punta de pincel normal, que muestra como cursor la punta del pincel y por
tanto el area de pixeles donde se pintara; y el cursor Punta de pincel de tamaiio
completo, que muestra la punta del pincel con toda el area a la que afectara. Si
marcamos la casilla Mestrar cruz en punta de pincel, el cursor del pincel incluira
una cruz que nos indicara el lugar exacto de la punta del pincel para los dos
ultimos cursores.
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En el grupo de opciones Otros cursores podremos elegir qué forma adop-
taran el resto de cursores que necesiten precision como el de la herramienta
cuentagotas, pudiendo elegir entre el cursor Estandar de la herramienta en
concreto o un cursor Preciso con forma de cruz que indica el punto donde se
realizara la accion al utilizarlo.

6. Preferencias para transparencia y gama
Con este grupo de opciones podremos ajustar el fondo de los graficos que

realicemos cuando este sea transparente, asi como el color en que aparecera
el aviso de fuera de gama.

Preferencias X |
Generales [ Ajustes de transparencia —
Interfaz | Tamafin de cuadricula: | Mediano v | EEa
Administracién de archivas 0

| Colores de cuadricula: Claro b
Rendimiznta = Anterior
T | D |:| [ T
Unidades y reglas —————————————
(Guias, cusdricula v sectores [ Auiso de gama = = ——— = = = — —
Plugins
Tase Color: . Opacidad: | 100 » |% |

En el grupo de opciones Ajustes de transparencia podremos ajustar el fondo
transparente de las imagenes mediante los siguientes controles:

® Tamaiio de cuadricula. Ajusta el tamafio de la cuadricula que seré visible
cuando exista una transparencia. Podremos elegir entre los valores Nin-
guno, Pequeiio, Mediano y Grande.

® Colores de cuadricula. Permite especificar los colores que tendra la cua-
dricula de transparencia mediante la lista desplegable, o bien indicar
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mediante las dos muestras de color los colores especificos del damero.
Si hacemos clic en una de las muestras de color se abrira el cuadro de
dialogo de seleccién de color.

En el grupo de opciones Aviso de gama podremos indicar el color y la opa-
cidad con que se visualizaran los pixeles que estén fuera de la gama de color
de la imagen al activar el aviso de gama. Para ello tenemos los siguientes
controles:

® Color. Podra especificar aqui el color que tendran los pixeles de la ima-
gen que queden fuera de la gama de colores utilizada.

® Opacidad. Podra elegir el tanto por ciento de opacidad de las zonas de
imagen que queden fuera de la gama de colores utilizada.

7. Preferencias para las unidades y reglas

Las reglas sirven para medir una imagen o parte de ella. Cuando estan
visibles aparecen dos, una horizontal en la parte superior y otra vertical en la
izquierda de la ventana de imagen. Las reglas nos muestran de forma dinami-
ca la posicién del puntero sobre la imagen. Con las preferencias, es posible
configurar el origen de las reglas que por defecto estd en la esquina superior
izquierda. Ademas la regla esta configurada para medir centimetros, pero po-
dremos escoger cualquier otra unidad de medida, incluso pixeles.

Por defecto, las reglas estan ocultas. Para hacer que se visualicen usaremos
la opcion Reglas del menu Vista, aunque puede usar también la combinacién
de teclas [CTRL+R]. Si debe ocultarlas use de nuevo este método abreviado, o
si lo prefiere, active de nuevo el comando Reglas del menu Vista.

Ademaés de las formas de acceder a las preferencias explicadas en el primer
parrafo, en este caso puede hacerlo de una forma muy sencilla y rapida. Ha-
ciendo doble clic en cualquier lugar de las reglas aparecerd automaticamente
el cuadro de dialogo de las Preferencias en la seccién Unidades y reglas.

La lista desplegable Reglas, nos muestra todas las unidades de medida
disponibles, asi que nosotros elegiremos la que méas nos convenga. Para este
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parametro existen siete posibles valores: pixeles, pulgadas, cm, mm, puntos,
picas y porcentaje.

La lista desplegable Texto nos muestra las unidades de medida disponibles
para utilizarlas con los tipos de letra.

[Edicién | Imagen  Capa  Selectin Fitrn  Andisis 3D Vista Vertana  Ayuda |

Deshacer Chrl+Z
. ’ Anchi = Al
Paso adelante Mayds+Chrl+Z EI iz :l * |:
Paso atras alb+Chr+-Z
Transician, .. Mayis+iCkrl+F
Corkar el
Copiar Chrl-C
Copiar combinado Mayis+Chrl+C
Pegar Chrl4+y
Pegar dentro Mayis+Cbrl+y
Eorrar
Ajustes preestablecidos de Adobe PDF. ..
Gestor de ajustes preestablecidos..

El grupo Tamafio de columna es una funcién que apenas se utiliza, a menos
que trabaje para una editorial que requiera que el tamafio de las imagenes se
ajuste a las columnas, con lo que sélo tendria que introducir los valores que
necesite en este cuadro de diadlogo para especificar la anchura de las columnas
y la separacion entre ellas.

Con el grupo Resoluciones preestablecidas de documentos nuevos podra es-
pecificar la resolucién de impresién y de pantalla que tendran por defecto
todos los documentos nuevos que cree.

Con el grupo de opciones Tamaiio de puntes/picas podra especificar la reso-

lucién del dispositivo de salida. Seleccione la primera de ellas para los dispo-
sitivos PostScript, o bien la segunda para dispositivos tradicionales.
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Se denomina punto origen al punto cuyas coordenadas son el (0,0) en las
reglas. Para indicar dénde estard ese punto, bastaréd con hacer clic sobre el
cuadrado que aparece en la esquina superior izquierda y arrastrar el punto has-
ta el lugar deseado como nuevo origen dentro de la imagen. Mientras arrastra,
dos lineas a modo referencia le indicaran el punto seleccionado, como puede
ver en la siguiente figura.

- Enamorados_final.tif al 25% {RGB/8) = B
i E 0 5 20 B E ES 40 [ EL EE T .
0 3|
£

L
T
0 < - ' =
""" T e s T R
il e "
o ool : .
H
i
. =
: A
]
i
]
G o
259 (0] Coc: 9,00 ME/11,1 ME 3 i | BB

Podemos volver a poner el punto de origen de las reglas en la esquina supe-
rior izquierda de la imagen haciendo doble clic sobre el cuadrado que aparece
en la esquina superior izquierda de las reglas.

8. Preferencias para las guias, cuadricula y sectores

Debido a que en unidades posteriores veremos ampliamente la utilizacion
de las gufas y las cuadriculas, bastara ahora con decir, de un modo general,
que la funcién de la cuadricula es dividir la imagen en fragmentos, la de las
gufas es orientar al usuario a la hora de situar un elemento en la imagen y la
de los sectores es dividir la imagen en sectores para utilizarlos en enlaces,
rollovers y animaciones Web.
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En las preferencias de guias, cuadriculas y sectores podremos modificar las
siguientes Preferencias:

® Color: tanto para las Guias como para la Cuadricula podemos escoger un
color de la lista o especificar uno personalizado.

Preferencias

Gerersles — (Glias
Interfaz
Administracién de archivos
Renimienta Estio: | Lineas v
Sumores ; Siguiente
— iGuias inteligentes EREA

Transparencia y gama

Color: | [ Magenta v .
Plugins
Texto — Cuadricula

Calor: | A medida % | Linea de cuadricula cada: ‘ 2 | .

Estilo: | Lineas b Subdivisiones: | 4

— Sectores ‘

Color de linga: | [ Azul claro | [F]Mostrar ndmeros de sector

m Estilo: se refiere al estilo que tendra la linea. Para las Guias podemos
escoger entre lineas rectas o lineas discontinuas y para la Cuadricula,
ademas, podemos seleccionar lineas de puntos.

La cuadricula, aparte de éstas, posee otras dos preferencias que podemos
modificar:

® Linea de Cuadricula Cada: se refiere al espacio que se dejara entre cada
linea de cuadricula.

® Subdivisiones: establece cuantas subdivisiones tendra cada linea de la
cuadricula.
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9. Preferencias de texto

Con las preferencias de texto se pueden modificar algunos aspectos relacio-
nados con la creacion de texto en Photoshop.

m Usar comillas tipograficas. Si se activa coloca comillas tipogréficas auto-
maticamente cuando se escriben en la creacién de texto.

® Mostrar opciones de texto asiatico. Mostrara las opciones correspondien-
tes a los idiomas chino, japonés y coreano en los Paneles Caracter y
Péarrafo cuando se utilicen estos idiomas.

® Tamaiio de previsualizacion de fuentes. En esta lista podra elegir el ta-
mafio que desee mostrar en las previsualizaciones del mend de fuentes.

Preferencias &l
Generales — Opciones de Texto — — — 3
Tnterfaz [Y]Usar comillas tipograficas
Adrinistracidn de archivos [CIMostrar opeiones de texto asidtico
Rendimiento | [¥IHabiitar proteccian de pictogramas gue faltan Anterior

= 2
Cursares [FrMpstrar nombres de fuentes en inglés |

|
Transparencia y gama [ Tamafio de previsuslizacidn de fuentes: | Mediana v
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U.D. 3 | Personalizar Photoshop

@ Ejercicios de repaso y autoevaluaciéon

1. jPara qué sirven las reglas? ;Cuantas son y dénde aparecen cuando estan visibles?

2. ;Qué es el Punto de Origen? ;Como podemos especificar su posicion?

3. ;Qué estilos de linea podemos escoger para las Guias? ;Y para la Cuadricula?

4. ;Como podemos acceder al cuadro de Preferencias Generales?

5. ;jQué diferencia hay entre el Selector de Color de Photoshop y el Selector de Color
de Windows?

6. Modifique el color de las Guias y de la Cuadricula, escogiendo para las primeras el
color Rojo Claro y para las segundas el color Verde.
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