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TEMA 06: COMBINAR CAPAS

OBIETIVOS

Con lo aprendido hasta ahora hemos aprendido a como trabajar para crear nuestras
composiciones, incluso a aplicar comandos a varias capas con pocos pasos. Sin embargo no
hemos visto como combinar las capas para componer imagenes de mayor tamafio como las
panoramicas, o con alto rango dinamico (HDR).

En esta unidad aprenderemos a manejar las herramientas adecuadas para poder hacer todo
esto, con lo que tras haber creado nuestras composiciones podremos combinarla para hacer

imagenes mucho mas creativas.

1. ALINEAR CAPAS

Alinear capas automaticamente no permite coger varias capas y en base a su contenido,
encajarlas entre ellas. Esto se hace partiendo de una capa base a partir de la cual las otras se
unen.

Esta herramienta también nos permite coger dos imagenes que tienen un mismo fondo,
combinarlas para remplazar ciertas areas.

Lo primero que tenemos que hacer es poner las diferentes imagenes que queremos combinar
en una misma composicidn en capas separadas. Esto podemos hacer de varias maneras,
aunque la mas rapida es ir a Archivo=>Secuencias de comandos-> Cargar archivos en pila, que
automatiza esta tarea tras abrir un cuadro de dialogo desde el que puedes seleccionar las
imagenes que se situaran en distintas capas en la composicion.

Podemos Usar tanto los archivos directamente o el

Archawns dn organ |

contenido de una carpeta con el botén Explorar.

s s o mis archivos pan cagartas on urd gl de

imigenes. Cancebr |

Usar | Aachives -

i abiertas en Photoshop.

[ zrves aberos Al hacer la seleccidn nos pondra cada una de las

También podemos hacer esto con las imagenes

imagenes en una capa diferente de la misma

I Intantar aker sutomibcamants ks rreigenas de angan composicié n, guardando ademés |05 metadatos de

_| Craar chjeto mehgants daspuds de cargar capas

la camara que nos vendra muy bien para la

correccion de lentes de la herramienta Alinear capas automaticamente.

Para indicar cual es la capa base a partir de la cual crearemos nuestra combinacion de capas
basta con bloquearla en el panel Capas. Si no elegimos esta capa Photoshop asignara
automaticamente cudl va a ser la capa que esté situada en el centro. Después seleccionamos
las capas que se uniran a esta central.

Ahora nos vamos a Edicion — Alinear capas automaticamente. Aparecera un cuadro con el que

configuramos la combinacion de capas, permitiéndonos varias formas de Proyeccién:
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Automidtico: decide la mejor opcion entre TETEEETEEEEEE

Proyeszon s

Perspectiva, Cilindrico o Esférica. | [Ep— - » coss
: g i EEE o
Perspectiva: trasforma las imagenes para que se il . :

iy [ Camiir poscrin

ajusten a la de referencia. @EB pay OxE

Cilindrico: reduce la distorsién con respecto a la P
anterior. Adecuada para crear imagenes

panoramicas.
«  Esférica: como se situaran en el interior de una

esfera.
*  Collage: no transforma la escala ni el giro para solapar las imagenes.

Cambiar posicién: sélo mueve las capas.

Alguna de estas te permite activar la pestafia Eliminacion de vifietas que compensa la
exposicion, corrigiendo el defecto de lente que se causa en los bordes de las imagenes. La otra
opcidn, Distorsién geométrica corrige este defecto.

Por ejemplo si combinamos estas tres imagenes:

Y usando la opcion Esférica del comando Alinear capas automdticamente nos da como
resultado la siguiente:

“ &

En este caso las imagenes combinadas tienen el mismo tono, luz y color y por tanto ya hemos
acabado de combinar las capas, sin embargo si no tuvieran las mismas condiciones veriamos
las zonas de union entre las diferentes capas, por lo que tendriamos que Fusionar las capas.

2. FUSIONAR CAPAS

Fusionar capas automaticamente funciona igual que el comando anterior solo que usando
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Al igual que antes, lo primero que tenemos que hacer es seleccionar las capas que vamos a

" _wr

fusionar y después nos vamos a Edicién—=>Fusionar capas automéaticamente.

Es conveniente que hayamos aplicado antes

a

Alinear capas automaticamente para un mejor

— Método de fusidn

funcionamiento.

@ Panorama
ﬁ Panorama mezcla las areas solapadas de una
imagen aplicandole una mascara de capas para
—— —

hacer suaves las transiciones.

Apilar imdgenes

Apilar imagenes mezcla las capas seleccionando

las zonas con mayor calidad. Por ejemplo si

tenemos varias tomas de una misma imagen con

I Tonos y colores homogéneos diferentes zonas enfocadas, nos crea una imagen

con mayor profundidad de campo.

Si activamos la casilla Tonos y colores homogéneos ajusta el color y el tono de las distintas

Capas | Camales | Trazados | -=|

Al aplicar la fusién en el panel Capas se crean . .- Spacidad: | 100% | »

capas de forma uniforme.

= d de | I -
mascaras por cada una de las capas para que la O/% @ B ey

s Il oo :
[53]0 PY Foresz o0
m'ﬂ |:] Flores03.jpg a

mezcla de estas no se note.

Si al mezclar se nos quedan zonas transparentes

que ho hos interesan podemos recortar la

imagen con la Herramienta Recortar L

3. PANORAMICAS

Aunque con las aplicaciones anteriores podemos crear panoramicas hay una opcién mejor, el
comando Photomerge, que une tres imagenes de un modo automatico buscando los bordes

comunes de las imagenes y aplicandole mascaras de capa.

Por ejemplo, tenemos tres imagenes de un paisaje que hemos fotografiado por partes
haciendo un pequefio giro horizontal con |la camara para coger todo el area. En este caso una
vista panoramica de Malaga en la que vemos como hay zonas comunes entre ellas.

Pues nos vamos a Archivo=»Automatizar->Photomerge, donde se nos abrira un cuadro de
dialogo con el que podemos escoger los archivos y, al igual que con Alinear capas
automaticamente, nos permite seis opciones para componerlas y también las opciones de
Eliminacién de vifieta y Correccién de distorsién geométrica.
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. ——
otomerge I J
Composicidn i Archivos de origen : ‘I’
(®) Automdtica

Usar: | Archivos hd |

. Cancelar
m Panoramica de Malaga por J. Abberto (| | Explorar... |

Panoramica de Malaga por 1. Alberto ¢
O Denpacta Panoramica de Mélaga por J. Aberto (| | Quitar |

Afiadir archivos abiertos|

O Collage

e

() Cambiar posicidn

™ Fusionar imdgenes
[ Efminacidn de vifietas

[_| Correccidn de distorsion geométrica

La casilla Fusionar imagenes viene activada de forma predefinida, esta opcidn es la que busca
los bordes comunes entre las imagenes y a partir de mascaras de capas las fusiona de una
forma suave para que no se noten las zonas de solapamiento. En caso de no seleccionarlo se
mezclan de forma rectangular.

Al pulsar en OK en el cuadro de dialogo se crea la panoramica juntandote las tres imagenes en
una misma composicion con cada una de las imagenes en una capa diferente con una mascara

de capa aplicada en las zonas comunes.

En las panoramicas y en los modos anteriores de combinar las capas, deberia de haber cierto
porcentaje en comun (25% como minimo en las panoramicas y 40% las otras dos), sin llegar a
ser excesivo,

Las fotografias deberian tomarse con tripode y con las mismas caracteristicas de exposicidn y
de luz, sin modificar el zoom, ni usar lentes de distorsion. Estos son algunos consejos para un
mejor uso de estas herramientas, en caso de no hacer caso de esto la combinacion de capas
puede no tener un resultado optimo.

4. ESCALAR SEGUN CONTENIDO

Habra veces que para combinar ciertas imagenes nos convendra escalar algunas, sin embargo
habréd elementos que nos gustaria conservar su tamafio. Pues Photoshop tiene una

herramienta que nos permite esta opcion.
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Es decir, que a diferencia de si usamos Edicién=>Transformar=>Escala que nos afecta a toda la
imagen, incluso llegando a aplastar ciertas zonas en caso de que no escalemos de forma

proporcional en toda la imagen.

Para poder hacer esto necesitaremos trabajar con un canal
alfa que protegera el elemento que no queramos escalar.
En el ejemplo queremos encoger toda la imagen menos
uno de los monos para que parezca mas grande, entonces
los seleccionamos con las diferentes herramientas que

tenemos disponibles.

Después nos vamos al panel Canales y en las opciones de panel elegimos Nuevo canal y

usamos la opcion Areas seleccionadas.

Una vez protegida la zona deseada con el canal alfa, podemos irnos a Edicion—>Escalar segun
el contenido.

Como observamos veremos que podemos escalar la imagen como siempre hemos hecho, pero
en la barra de opciones hay ciertas diferencias:

%] I§§§X: 2000 (4 ¥ 24000pc | Ani 10000% [ Al 10000% | Caniided’ 100% |+ | Pretecert winguse P | ® «

Aparecen dos nuevas opciones, ademas del botdn Proteger tonos de piel r que nos
interesara conservar cuando queramos conservar las areas que contienen estos tonos, por
ejemplo cuando protejamos de la imagen a las personas que aparecen en este.

Una de las opciones que aparece es la de Proteger que nos permite seleccionar el canal alfa
para indicar cual es |la zona que queremos mantener sin escalar. La otra opcién, Cantidad, nos
permite dar una cantidad en porcentaje que queremos conservar con respecto a la zona que

queremos escalar, es decir, cuanto queremos proteger la zona.

Original Escalada segin contenido

De este modo la zona indicada se conservara en su tamafio, mientras que el resto estara
escalado. Pero recuerde que no es necesario crear un canal alfa para usar esta herramienta,
podemos indicar que conserve las zonas con tonos de piel, o en su defecto, permitir que sea el

propio comando el que determine queé zonas proteger.
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5. HDR

Para terminar la unidad vamos a mostrar como crear imagenes HDR a partir de imagenes con

un rango dinamico fijo.

Las siglas HDR significan Alto Rango Dinamico (High Dynamic Range), y es la manera de
nombrar a aquellas imagenes que pueden ofrecer todos los rangos de brillo de una imagen
real.

El rango dindmico viene a ser la relacién de luminancia entre las zonas oscuras y las claras. Este
rango suele ser fijo en las cAmaras y por tanto no podemos capturar las imagenes con los
mismos niveles de luz a los que el ojo humano puede adaptarse y por tanto solo se representa

un fragmento de todo el rango posible.

Antes de comenzar a crear nuestras imagenes en HDR tenemos que saber que este tipo de
imagen, en Photoshop, se almacena con 32 bits por canal, y por tanto el peso de la imagen
final suele ser mayor. También por esto a estas imagenes se les conoce por imagenes 32bpc.

Para crear estas imagenes necesitamos hacer varias fotografias idénticas con diferentes
exposiciones y después utilizar el comando Combinar para HDR y asi obtener la imagen con

Alto Rango Dinamico.

IMAGEN EN HDR
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Antes de tomar las fotografias debemos de tener en cuenta unos cuantos consejos que haran

que tu imagen HDR final salga lo mejor posible:

= Las imagenes HDR se realizan sobre una misma imagen, por tanto lo ideal es que no se
mueva ni la camara, ni ningun elemento de la escena. Para evitar lo ideal es hacer las
fotografias con tripode y disparador, en caso de no tener disparador, pues pulsar con
cuidado el boton al hacer |a foto para evitar que |la cdamara se mueva lo mas minimo.

= Con tres imagenes es suficiente, pero lo ideal es hacer unas 5 o 7 para capturar todo el
rango dinamico de la escena, cambiando la velocidad de disparo en cada una de ellas.
Pero no cambies el I1SO o el diafragma, ya que el resultado final puede no ser el
deseado. Y por supuesto, no cambies la iluminacion.

Una vez hemos tomado las fotografias siguiendo las indicaciones mencionadas anteriormente,
las almacenamos en nuestro ordenador y en Photoshop nos vamos al mend
Archivo—>Automatizar-> Combinar para HDR Pro.

— Archivos de origen
Seleccionar dos o mds archivos de un grupo de

exposiciones para combinarlos y crear una imagen de alto Cancelar
rango dindmico.

Usar: ‘ Archivos = |

ING_7288.JPG | Explorar... |
IMG_7289.JPG _
IMG_7290.1PG [ Quitar |
IMG_7291.JPG |
IMG_7292.1PG | Afiadir archivos abiertos|
IMG_7293.JPG
IMG_7294.JPG

[V Intentar alinear automaticamente las imagenes de origen

En el cuadro de dialogo que nos aparece indicamos las imagenes que vamos a utilizar para
crear la imagen en HDR. Si activamos la casilla Intentar alinear automaticamente las imagenes
de origen nos puede ser Gtil en caso de no haber podido seguir las recomendaciones y haber
hecho las fotografias sin tripode.

Cuando aceptamos veremos otro cuadro de didlogo con las miniaturas de las imagenes
seleccionadas v el resultado final. También nos permite seleccionar algunas opciones para el

acabado.

y
- l' =
il
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Apusts proactablecidar  For defects
| Quitar fartasmas
Modor |22 bt

Una de las opciones es Profundidad de bits, en la que seleccionamos cuantos bits por canal

queremos que tenga nuestra imagen. Recodad que para una imagen HDR se necesitan 32 bhits

por canal. En caso de no elegir 32 bits/canal nos aparecera otro cuadro donde podemos elegir

que rango dinamico queremos que tenga nuestra imagen.

También nos aparece el Histograma con el que podemos cambiar la visualizacion de la imagen,

sin embargo, las imagenes HDR guardan todos los datos en el documento resultante, por tanto

podemos cambiar la visualizacion en cualquier momento.

Cando aceptemos, se creara nuestra
imagen en HDR, pero para trabajar
con ellas, algunos de los cuadro de
didlogos cambian, algunos ajustes no
podemos seleccionarlos y los filtros,
estan

herramientas y comandos

limitados con este tipo de imagen.

Por ejemplo el selector de color para
HDR
afadiendo un ajuste de intensidad.

las imagenes en cambia

ARade también una seccidn, Valor de
32bits, en la que podemos ver los
valores de R, G y B de laimagen HDR.

También tenemos en la parte

superior una muestra de color con
diferentes exposiciones.

Selector de clr ol onia 52 N S |

Tamaiio de paso de previsuakzacion: 3§ - M 0,0550
__|Relativo al documento G: 00174
8: 0,0063

Intensidad/Selector de color

Intensidad: b -3,77  pasos

Valor de 32 bts | Bbliotecas de colores |

22 2w

[ concelr | |
(

Afiadir 2 muestras

. 14 @

B9 %
75 %
191
61

B: 22

También podemos irnos a Imagen—>Ajustes o a Filtros y comprobaremos como algunas

opciones las tenemos desactivadas.
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Pero por otro lado tenemos algunas opciones de modificacion que se han hecho para
imagenes HDR aunque eso no quieres decir que no podamos usarlo para imagenes de 8bpc o
16bpc.

Por ejemplo, si nos vamos a Imagen—>Ajustes—=>Exposicién nos aparecera un cuadro donde
podemos ajustar de la tonalidad de |la imagen HDR. El valor Exposicién ajusta las luces al final
de la escala tonal sin afectar a las sombras, también en podemos oscurecer las sombras y los
medios tonos en la opcion de Desplazamiento. Con Correccién de gamma se ajusta la gamma
de la imagen (ilumina u oscurece la imagen).

Ajuste preestablecido: Por defecto

Cancelar
i

Expaosicion:

Desplazamiento: 0,0000 V! Previsualizar

Correccion de gamma: 1,00

Otra opcidn la encontramos en Vista=>Opciones de previsualizacién de 32 bits que permite
cambiar la previsualizacion de la imagen en el monitor, ya que este no puede mostrar todo el
rango dinamico de las imagenes HDR, salvo que esté preparado para ello. Pero hay que tener

en cuenta que esto no modifica la imagen, solo su previsualizacion.

Sin embargo a lo mejor necesitamos usar algunas de las opciones desactivadas, por lo tanto
debemos reconvertir la imagen a 8bpc o 16bpc. Esto lo hacemos yéndonos al menu
Imagen—>Modo y seleccionando la opcidn que deseamos.

— i’ . . i
Torc: F I e Este cuadro nos permite configurar la conversion a

i - Lo ) través de diferentes Métodos. Estos métodos nos
_ : ; - | ceneslr | . .
e permiten ajustas valores de luces, tonos y color de
= Resplandor de borde | Pravisualizar
sag } % forma que la imagen se comprime a los bits
Irfensdadi | s -
seleccionados.
Tono v detalle -
S I 100
e . o Las opciones Compresion de iluminacion vy
P - Ecualizar Histograma son automaticas, mientras
Sombra: ) s %
il : — que Adaptacidn local y Exposicién y gamma nos
v Color permiten modificar algunos parametros.
Intersidad: 1 9 “%
Sahuracidn: P o
-"MﬁWI
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CONCLUSIONES

Con todo lo aprendido en las diferentes unidades podemos crear un sinfin de composiciones,
pero ademas en esta unidad hemos visto que podemos mezclar varias composiciones para
crear una nueva.

Lo primero que hemos visto es como mezclar capas para crear una mayor con el comando
Alinear capas automaticamente, sin embargo debemos tener en cuenta que si las
exposiciones de |las imagenes a fusionar son diferentes las uniones se van a notar demasiado.

Para evitar esto tenemos la opcion Fusionar capas automaticamente, que a partir de mascaras
suaviza las transiciones entre las capas.

Después hemos visto que siguiendo unos consejos a la hora de tomar las fotografias podemos
unir varias para formar una panoramica a través del menu
Archivo=>Automatizar=>Photomerge.

A veces cuando queremos unir fotografias nos puede interesar encoger una de ellas, pero
manteniendo uno de los elementos al mismo tamafio, asi que podemos conseguir esto
haciendo una mascara sobre el elemento que queremos proteger y usando la opcidn de
Escalar segun contenido del menu Edicién.

Por ultimo hemos visto como a partir de 3 fotografias podemos capturar una escena en HDR,
aunque lo recomendable es a partir de 5 o 7 fotografias. Para esto lo primero que debemos
hacer es seguir ciertos pasos a la hora de tomar las fotografias, una vez hecho esto nos vamos
a Archivo~>Automatizar=Combinar para HDR Pro, pero tenemos que recordar que estas
imagenes tienen 32 bits por canal y lo que hacen es crearnos una imagen en alto rango
dinamico.
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