UnNipAD DIDAcCTICA 8
CUADROS DE DIALOGO

1. CuaDROS DE DIALOGO PREDISENADOS

Durante su trabajo con Excel, habré podido comprobar que accediendo a las
distintas opciones del programa, la aplicacién nos muestra una infinidad de venta-
nas y cuadros de didlogo para realizar multitud de tareas. Por ejemplo: abrir un

archivo, imprimir una hoja, configurar el formato de las celdas, etc.

Todos esos cuadros de didlogo los podemos utilizar con macros o con

pardmetros de Visual Basic, facilitdndonos las tareas.

Aparte de estos cuadros de didlogo, Excel nos facilita otras ventanas mds
simples para solicitar una respuesta por parte del usuario, ya sea pulsando un

botén o introduciendo datos, etc.

El objeto Application que ya conoce, dispone de una propiedad llamada
Dialogs, que a su vez dispone de una coleccién de objetos Dialog, cada uno de

los cuales representa a un cierto cuadro de didlogo.
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La clase para utilizar sera XIBuiltinDialog y desde el Examinador de obje-

tos de Visual Basic podremos ver los elementos que forman el grupo.
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De los miembros con los que cuenta cada objeto, el que nos interesa es el
método Show. Este método serd el que haga aparecer el cuadro de didlogo y, segun
éste, devolverd un pardmetro indicando la accién del usuario sobre la ventana. Lo
mds normal es que True nos indique que se ha hecho clic sobre el botén Aceptar,

Abrir o botones equivalentes, mientras que False nos indica la cancelacion.

El método Show tiene una serie de pardmetros para llamar a los cuadros de
didlogos o formularios, aunque apenas se utilizan. Es mds puede ser que nunca lo

utilice.

Un ejemplo de sintaxis seria:

Application.Dialogs(xIDialogAlignment).Show
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Este cédigo nos mostraria el cuadro de didlogo Formato de celdas con la
ficha Alineacion.
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De esta forma podrd llamar a cualquier cuadro de didlogo de los que dispon-

ga Excel y operar con las distintas opciones de ellos.

A veces nos encontramos con que debemos indicar al usuario que ha cometi-
do un error o simplemente preguntarle si debemos readlizar cierta accién o no. Para
ello existe una funcién llamada MsgBox que muestra un mensaje en un cuadro de
didlogo, espera a que el usuario haga clic en un botén y devuelve un valor corres-

pondiente al botén elegido por el usuario.

Su sintaxis es la siguiente:
MsgBox(Texto[, botones][, cabecerd]|, ficherodeAyuda, contexto])

— Texto es el texto que se va a mostrar en el cuadro de didlogo.

— Botones que corresponde a la suma de los valores que especifican el
numero y el tipo de los botones que se pretenden mostrar, el estilo de
icono que se va a utilizar, la identidad del botén predeterminado y la
modalidad del cuadro de mensajes. Si se omite este argumento, el valor

predeterminado para botones es 0.
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— Cabecera sirve para cambiar el titulo del cuadro de didlogo. Es opcional.

— FicherodeAyuda identifica el archivo de ayuda que se utiliza para pro-
porcionar ayuda interactiva en el cuadro de didlogo. Si se especifica fi-

chero de Ayuda, también se debe especificar contexto. Es opcional.

— Contexto es igual al nUmero de contexto de Ayuda asignado por el autor

al tema de Ayuda correspondiente. Es opcional.

A continuacién se muestra una tabla con los valores que puede tener el argu-

mento Botones.

Valor Valor numérico Descripcion

vbOKOnly 1] Muestra solamente el boton Aceptar.

vbOKCancel 1 Muestra los botones Aceptar y Cancelar

vbAbortRetrylgnore 2 Muestra los botones Anular, Reintentar e Ignorar

vbYesNoCancel 3 Muestra los botones Si, Noy Cancelar.

vbYesho 4 Muestra los botones Si y No.

vbRetryCancel 5 Muestra los botones Reintentar y Cancelar.

vbCritical 16 Muestra el icono de mensaje critico.

vbQuestion 32 Muestra el icono de pregunta de advertencia.

vbExclamation 48 Muestra el icono de mensaje de advertencia.

vbinformation 64 Muestra el icono de mensaje de informacion

vbDefaultButton1 1] El primer botdn es el predeterminado.

vbDefaultButton2 256 El segundo boton es el predeterminado

vbDefaultButton3 512 El tercer botdn es el predeterminado.

vbDefaultButton4 768 El cuarto botdn es el predeterminado.

vbApplicationModal 1] Aplicacion modal; el usuario debe responder al cuadro
de mensajes antes de poder seguir trabajando en la
aplicacion actual.

vbSystemiodal 4096 Sistemma modal; se suspenden todas las aplicaciones

hasta que el usuario responda al cuadro de mensajes.

Y los valores que puede devolver son:

Valor Valor numérico Descripcion
VbOK 1 Se ha pulsado el botdn Aceptar
VbCancel 2 Se ha pulsado el boton Cancelar
VbAbort 3 Se ha pulsado el boton Anular
VbRetry 4 Se ha pulsado el botdn Reintentar
Vblgnore 5 Se ha pulsado el botdn Ignorar
VbYes 6 Se ha pulsado el botdn Si
VblNo 7 Se ha pulsado el botdn No
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Vamos a ver con ejemplos la utilizacién de MsgBox. Vamos a suponer que

escribimos el cédigo dentro del evento de un botén.

Sub Boton3_Haga clic_en() o
MsgBox "¢Desea Salir de Excel?"

End Sub o

El mensaje que generaria seria el siguiente:

Microsoft Excel E|

iDesea Salir de Excel?

Por defecto aparece el botén Aceptdr ya que, no hemos especificado nada.

Modifiquemos ahora el cédigo para que aparezcan los botones SIy NO.

Sub Boton3_Haga clic_en()
MsgBox "¢Desea Salir de Excel?", vbYesNo °

End Sub o
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El mensaje que generaria seria el siguiente:

Microsoft Excel

iDesea Salir de Excel?

Si | Mo

Como podemos apreciar, aparecen los dos botones. Ahora haremos que apa-
rezca también el icono de interrogacién, para que a simple vista se vea que el

programa nos estd preguntado algo.

Sub Boton3_Haga clic_en()

o ®
° MsgBox "¢Desea Salir de Excel?", vbYesNo + vbQuestion ¢
[ J [}
» EndSub °
[ J [}
. Sub Boton3_Haga_clic_en() .
o ®

MsgBox "¢Desea Salir de Excel?", 36

[} [}
End Sub

® [ J

=] ]
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El mensaje quedaria asi:

Microsoft Excel

\:.:/ iDesea Salir de Excel?

Si | Mo

Si se fija en el cédigo, las dos funciones generan el mismo mensaije. Si mira la
primera tabla, comprobard que el valor de VbYesNo es 4, y el de VbQuestion es
32. La suma de ambos valores es 36, y Visual Basic es capaz de interpretar ese

valor con los botones e icono adecuados.

Por Ultimo cambiaremos el titulo de la ventana:

o [ ]
o e}
o Sub Boton3_Haga_ clic_en() o
o [
. MsgBox "¢;Desea Salir de Excel?", 36, "Salir del programa” ~
[

End Sub &

o [ ]
[ ] A [}

El mensaje quedaria:

Salir del programa

\:.:/ iDesea Salir de Excel?

Si | Mo
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Ya sabemos construir un mensadije, pero lo interesante es el valor que devuelve
al pulsar nosotros algun botén de los que muestra. Por ejemplo y siguiendo con el

mismo mensaje, haremos que al pulsar el botén Sl se cierre el programa de Excel:

Sub Boton3_Haga clic_en()

respuesta = MsgBox(("¢Desea Salir de Excel?"), 36, "Salir del
programa")

If respuesta = vbYes Then ActiveWorkbook.Close

End Sub

Si no teniamos guardado el libro, se nos preguntard si queremos guardarlo,

si no, el programa se cerrard automdticamente.

Existe otra funcién muy parecida a MsgBox llamada InputBox. Ademds de
ser parecida nos permite hacerle preguntas al usuario (a través de un cuadro de

texto), y que este nos devuelva la respuesta en una variable de tipo String.
Su sintaxis es:
- InputBox (mensaje [, titulo][, pordefecto][, xpos][, ypos][, helpfile, contexto])

— mensdje es lo que se muestra como mensadije en el cuadro de didlogo. La
longitud mdxima es de aproximadamente 1024 caracteres, segun el an-
cho de los caracteres utilizados. Si consta de mds de una linea, se pueden
separar utilizando un cardcter de retorno de carro (Chr(13)), un carécter
de avance de linea (Chr(10)) o una combinacién de los caracteres de
retorno de carro-avance de linea (Chr(13) y Chr(10)) entre cada lineay la
siguiente.

— ftitulo lo que muestra la barra de titulo del cuadro de didlogo. Si se omite,

en la barra de titulo se coloca el hombre de la aplicacién.

— pordefecto la cadena de texto que devuelve como respuesta predetermi-
nada cuando no se suministra una cadena. Si se omite, se muestra el

cuadro de texto vacio.
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— Xpos,Ypos especifica, en twips, la distancia en sentido horizontal o verti-
cal (Xpos o Ypos), entre el borde izquierdo (o superior) del cuadro de
didlogo y el borde izquierdo (o superior) de la pantalla. Si se omiten, el

cuadro de didlogo se centra en la pantalla.

— helpfile cadena que identifica el archivo de Ayuda que se utilizaré para
proporcionar ayuda interactiva para el cuadro de didlogo. Si se especifica

helpfile, también deberd especificarse contexto.

— contexto Expresién numérica que es el nimero de contexto de Ayuda

asignado por el autor al tema de Ayuda correspondiente.

Veamos un ejemplo, en el que se nos pedird nuestro nombre, y este quedard

escrito en la celda que en ese momento esté seleccionada.

Sub Boténl Haga clic_en()
respuesta = InputBox("¢,Cual es tu nombre?")
If respuesta <>"" Then
ActiveCell.FormulaR1C1 = respuesta
End If

End Sub >

Antes de escribir en la celda seleccionada, comprobamos que el usuario ha

escrito algo y que el campo no quedo vacio.

Microsoft Excel

£Cual es bu nombre?
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2. CREACION DE NUESTROS PROPIOS CUADROS DE DIALOGO

Como ha podido comprobar, Excel cuenta con recursos suficientes como para
cubrir nuestras necesidades en la mayoria de las ocasiones. Con los cuadros de
didlogo predisefrados podemos abrir y guardar archivos, modificar atributos, ac-
ceder a propiedades del entorno, grdficos y tablas, etc. Mediante las funciones
MsgBox e InputBox se facilita la comunicacién de mensajes, peticiéon de confir-

maciones y solicitud de datos simples.

En ocasiones puede ocurrir que no encontremos el elemento adecuado para
la funcién que deseamos implementar. En estos casos podemos recurrir a la crea-

cién de un cuadro de didlogo propio, o lo que es lo mismo, un Formulario.

El disefo de un formulario puede ser desde algo muy simple, hasta un formu-

lario bastante complejo, en el que podriamos abarcar otro curso especifico.

Para comenzar la creacién de un formulario, debemos situarnos en la ventana
de Visual Basic y seleccionar la opcién UserForm del menu Insertar. De este
modo aparecerd una ventana con un formulario vacio y un cuadro con herramien-

tas para la elaboracién del formulario.
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Al insertar un formulario, éste recibe un nombre y titulo por defecto, para
cambidrselo debemos editar la propiedad Name y el titulo en la propiedad Caption

y establecer los nombres que queramos.

El Formulario vacio nos sirve de poco, para que nos resulte Util debemos
incluir en él componentes de los que aparecen en el cuadro de herramientas. Estos

elementos son los siguientes:

ETIQUETAS

Un label es un control que nos permite presentar un texto. La etiqueta debe
usarse en aquellos casos en los que exista una informacién estdtica o dindmica

que no deba ser cambiada por el operador.

A

91
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Puede adoptar estas formas: con borde tridimensional, borde plano o sin

borde, y el texto justificado a la izquierda, a la derecha o centrado.

CUADROS DE TEXTO

abl

Las cajas de texto son los controles en los que Visual Basic presenta o introdu-
ce textos. Es por tanto un control bidireccional. Normalmente se usan para
introducién de textos, o para la presentacién de aquellos que el operador pueda
cambiar. Para cambiar o escribir un texto en una caja de texto, basta con conseguir
que esa caja de texto tenga el foco y teclear el texto en el teclado. Esto se puede
lograr, bien haciendo click con el ratén en esa caja de texto, bien con la tecla TAB,

bien por programa.

La caja de texto no se debe usar nunca para presentar textos que el operador de
la aplicacién no deba cambiar. Usese para ello la etiqueta, control no bidireccional,

que ademds tiene la ventaja de ocupar menos memoria de programa.

Las cajas de texto pueden tener una o varias lineas, segun esté la propiedad

Multiline. La capacidad mdxima de una caja de textos es de 64 Kbytes.

La forma de una caja de texto es la siguiente, dependiendo de las propieda-

des BorderStyle y Appearance
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Sin borde Tridimensional, con borde

Plano, con boide

CUADRO DE LISTA Y CUADROS COMBINADOS

sk R

Un cuadro de lista muestra una lista de elementos en la que el usuario
puede seleccionar uno o mds. Si el nUmero de elementos supera el nUmero que
puede mostrarse, se agregard automdticamente una barra de desplazamiento al

control.

Un cuadro combinado combina las caracteristicas de un campo de texto y
un cuadro de lista. Los usuarios pueden introducir informacién en la parte del
cuadro de texto y seleccionar un elemento en la parte de cuadro de lista del con-
trol. En resumen, un cuadro combinado es la combinacién de un cuadro de
lista, que se comporta como si de un cuadro de lista se tratase, y de un campo
de texto, con comportamiento andlogo a un campo de texto sencillo, con la
particularidad aqui de que el texto se le puede introducir por teclado, o elegir uno

de los que figuran en la parte cuadro de lista del Combo.

MATICA =] |comboz =l

SUFPERIORES
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Estos controles toman la siguiente forma:

j |Comho2 j

ENSEFNANZAS
TECMICAS
SUPERIORES
CURSOD
WISUAL
BASIC
CENTRO

SUFPERIORES

Puede verse en la figura un ejemplo de presentacién de un cuadro de lista
(izquierda), un cuadro combinado con la lista desplegada (Centro) y un cua-
dro combinado con la lista sin desplegar (Combo2 a la derecha).

La lista tiene varios elementos. Cada linea de esta lista es un elemento de la
lista. Como el nUmero de elementos de la lista tiene mds elementos de los que le

podian caber, generé automdticamente la barra de desplazamiento vertical.

El cuadro combinado estéd normalmente sin desplegar. Se despliega cuando
se hace clic con el ratén en la flecha que tiene en su parte derecha. Al desplegarse,
muestra la lista con todos sus elementos. Haciendo clic con el ratén en cualquiera
de sus elementos, el elemento elegido pasa a la parte cuadro de texto del Combo

y la lista vuelve a replegar.

El cuadro de lista (y por tanto el cuadro combinado) tienen unas propieda-
des y métodos particulares que solamente se pueden aplicar durante el tiempo de

ejecucidn:
— ListCount - Indica el nUmero de elementos que tiene la lista

— Listindex - Indica el nUmero de orden del elemento seleccionado den-

tro de la lista.
— Addltem - A”ade un elemento a la lista.
— Removeltem - Elimina un elemento de la lista.
— Text - Obtiene el elemento seleccionado.

— List (n) - Obtiene el elemento cuyo orden dentro de la lista es n.
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— ListCount valdrd O si la lista no tiene ningun elemento, y n si tiene n

elementos.

Para seleccionar un elemento de la lista, basta con hacer clic con el ratén
sobre él. Ese elemento se resaltard con fondo en azul. Una vez seleccionado un
elemento, la propiedad Listindex tomard el valor del nimero de orden que ocupa
ese elemento en la lista, comenzando por el O para el elemento que ocupa el
primer lugar. Si no se selecciona ningun elemento, el valor de la propiedad Listindex
serd -1. El primer elemento de la lista es Listindex O, y el valor de la propiedad

ListCount siempre es uno mds que el valor mayor de Listindex.

En el cuadro combinado la propiedad Text contiene el texto que contenga la
parte TextBox del Combo, bien haya sido introducida desde teclado o mediante la

recuperdcién de un elemento la parte ListBox del mismo.

CASILLA DE VERIFICACION Y BOTON DE OPCION

El control CheckBox, o casilla de verificacién, permite elegir una opcién (ac-
tivada/desactivada, True/False) que el usuario puede establecer o anular hacien-
do clic. Una X en una casilla de verificacién indica que estd seleccionada, activa-
da, o con valor True. Cada casilla de verificacién es independiente de las demas
que puedan existir en el formulario, pudiendo tomar cada una de ellas el valor

True o False, a voluntad del operador.

Un control OptionButton, o botén de opcién, muestra una opcién que se
puede activar o desactivar, pero con dependencia del estado de otros controles

OptionButton que existan en el formulario.

Generalmente, los controles OptionButton se utilizan en un grupo de opcio-
nes para mostrar opciones de las cuales el usuario sélo puede seleccionar una. Los
controles OptionButton se agrupan dibujdndolos dentro de un contenedor como
un control Frame, un control PictureBox o un formulario. Todos los controles
OptionButton que estdn dentro del mismo contenedor acttan como un solo

grupo, e independientes de los controles OptionButton de otros grupos distintos.

Aunque puede parecer que los controles OptionButton y CheckBox funcio-
nan de forma similar, hay una diferencia importante. Cuando un usuario selec-

ciona un OptionButton, los otros controles del mismo grupo OptionButton de-
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jon de estas disponibles automdticamente. Por contraste, se puede seleccionar

cualquier nUmero de controles CheckBox.

w. OFICINA DE CAMBID DE DIVISAS !EI!!«I
Forma de paga

" Transterencia

" Cheque
{* Metilico
¥ Imprimir justificante [~ Estado de cuentas ¥ Incluir copia a Central
i~ Cajern 1 i+ cajern 2 i Cajern 3 i Cajern 4

Marco

Un control Frame o Marco proporciona un agrupamiento identificable para
controles. También puede utilizar un Frame para subdividir un formulario

funcionalmente por ejemplo, para separar grupos de controles OptionButton.

Para agrupar controles, en primer lugar trace el control Frame y, a continua-
cién, meta los controles dentro de Frame. De este modo podrd mover al mismo
tiempo el Frame y los controles que contiene. Si traza un control fuera del Framey,
a continuacién, intenta moverlo dentro de éste, el control se colocard sobre el
Frame, pero no pertenecerd a el. Es decir, si es un OptionButton este se compor-

tard como si estuviese fuera del Frame, aunque fisicamente esté dentro de el.

Cuando un control Frame tiene dentro otros controles, y hacemos invisible al
Frame, mediante su propiedad Visible = False, los controles interiores al Frame

quedan también invisibles.
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BoTON DE COMANDO

El botén de comando puede usarse para la entrada de datos con el ratén, o
para validar cualquier operacién. El tamafo puede cambiarse a voluntad, pero la
forma siempre es rectangular. En la figura vemos dos botones de comando, uno de
ellos (el Command2) marcado con unos puntos en su contorno. Estos puntos nos
permiten variar su tamafo en tiempo de disefo. También puede cambiarse su

tamafo y posicion en tiempo de ejecucion.

Command1 Command2

IMAGEN
o

Este control permite presentar todo tipo de ficheros gréficos (.BMP WMF, .ICO,
.CUR)

Use la propiedad Stretch para determinar si el gréfico se escala para que se
djuste al control o viceversa. Poniendo esta propiedad a True el grdfico se adapta-
rd a las dimensiones del control Image. Si se pone a False, el control Image
tomaré las medidas del gréfico que contenga. Si el grafico es un bitmap (Fichero
.BMP), con la propiedad Stretch a True podemos variar el tamano del bitmap,
variando las propiedades Width y Height del control Image, propiedades que se
pueden cambiar en tiempo de ejecucién. Si esta propiedad esté a False, el tamafo
del bitmap no cambiard, presentdndose solamente una porcién del bitmap, caso
que el control Image sea menor que el tamafo del bitmap, o sobrard espacio en

el control, en caso contrario. Aunque puede colocar un control Image en un con-

97
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tenedor, un control Image no puede actuar como contenedor. Esto se entiende

mejor con un ejemplo.

Un Image es transparente, es decir, deja ver el fondo del formulario en las
partes no ocupadas por su grdfico. Por lo tanto, no tendrian sentido en este control

propiedades como Backeolor, FillColor, o FillStyle.

REereDIT

Con este control podremos solicitar una referencia a una celdilla o rango. Al

pulsar sobre él, se habilitard la hoja de célculo para que seleccionemos las celdillas.

Un cuadro de didlogo personalizado se usa como cualquier otro. Con el mé-
todo Show lo hariamos aparecer, mientras que usando el método Hide del propio
cuadro de didlogo lo ocultariamos. Al mostrar el cuadro de didlogo, el acceso a los
componentes se realizard como en cualquier otra ventana. En principio habré un

control activo y utilizando la tecla Tab iriamos accediendo a los demaés.

Todos los controles cuentan con las propiedades TabStop y Tablndex. Con la
primera indicaremos si debe accederse o no al control usando la tecla Tab. El valor
por defecto, True indica que asi debe ser, pero podemos modificarlo. Mediante
Tablndex se establece el orden de acceso a los componentes. Su contenido serd
un humero que indicard la posicién que ocupa el control en ese orden de acceso,

independientemente de su posicién fisica en el formulario.

En lugar de estable-

T Orden de tabulacicn
cer individualmente la

propiedad Tablndex de Orden de tabulacidn
cada componente, lo cuadl Labell
. TextBaoxl
es un proceso tedioso, CarnmandButtar]
‘2 RiefE dit1 m
puede usar la opcién Or- Lohel?
den de tabulaciéon del Textboxz
i . TeutBox3 Maover amiba
menU emergente asocia- TextBond
do al formulario. Al ele- Mover abajo

girla aparecerd una ven-

tana, como la de la figu-

ra de la derecha.
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En la lista aparecen todos los controles del formulario. Puede seleccionar cual-
quiera de ellos y, a continuacién, utilizar los botones Mover arriba y Mover

abdjo para cambiar el orden de acceso.






