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1. Las herramientas

Las herramientas que se utilizan para hacer selecciones son las que apare-
cen en las cinco primeras posiciones de la barra de herramientas, es decir, las
herramientas Marco, Mover, Lazo,Varita magica, Recortar y Seleccionar sector.
Las opciones asociadas a cada seleccién aparecen en su paleta Opciones. Estas
herramientas fueron descritas con brevedad anteriormente, por lo que pasare-
mos a hacer ahora una descripciéon mas exhaustiva de su funcionamiento.

2. Herramientas de marco
Las herramientas Marco son cuatro: la herramienta Marco rectangular, la

herramienta Marco eliptico, la herramienta Marco Fila tnica y la herramienta
Marco Columna dnica.
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Para realizar una selecciéon con un marco rectangular o eliptico, una vez
tenga seleccionada la herramienta, tan s6lo tenemos que hacer clic y arrastrar
el raton, con el botén izquierdo pulsado, sobre el area a seleccionar. Para res-
tringir el marco a un cuadrado o a un circulo, mantendremos pulsada la tecla
[MAYUS] mientras arrastramos.

Los marcos Fila Unica y Columna Unica se utilizan para seleccionar una
fila o columna de pixels, asi que usted so6lo tendra que hacer clic en el punto
que desee sobre la imagen, para seleccionar la fila o columna (dependiendo
de la herramienta activada) de pixels a la que pertenece tal punto. Si no hay
ningln marco visible, deberemos incrementar el aumento de visualizacion de
la imagen.
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Por defecto, el borde de la seleccién con estas herramientas se arrastra
desde su esquina.

Estas herramientas poseen opciones que configuraremos mediante el panel
Opciones cuando tengamos alguna de ellas activada. Todas las herramientas de
marco estudiadas tienen una opcién en comun, se trata de la variable Desva-
necer que se encuentra en esta paleta. Desvanecer determina el fundido de los
bordes de la seleccién, de manera que cuanto mayor sea, mas se difuminara
la seleccién con el fondo. Podemos indicar los pixeles de desvanecimiento
de la seleccion indicando directamente un nimero en la caja de texto o bien
haciendo clic y arrastrando a izquierda o derecha sobre esta caja de texto, a la
izquierda disminuira los pixeles de desvanecimiento y a la derecha los aumen-
tara. Para usar la caracteristica Desvanecer, debemos fijarla antes de realizar
la seleccion.
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Ademas la herramienta Marco eliptico, cuenta con la casilla de verificacion
Suavizar, cuya funcién es la de redondear los bordes de la seleccién. Esta op-
cién es (til al cortar, copiar y pegar selecciones para crear imagenes compues-
tas y al igual que el resto de opciones, debe ser especificada antes de utilizar
las herramientas.

En esta paleta también encontramos otras opciones disponibles Ginicamen-
te para las herramientas Marco rectangular y eliptico. Nos referimos a la lista
Estilo, con la que podemos escoger una de las siguientes opciones de estilo de
seleccion:

® Normal: seleccione esta opcién si quiere determinar las proporciones de
la seleccién conforme arrastre.

B Proporcion fija: fija las proporciones de altura y anchura de la seleccién.
Introduciremos en este caso los valores (incluyendo decimales) de la
proporcién. Por ejemplo, para arrastrar un cuadro cuya anchura sea el
doble que la altura, debera introducir 2 en la anchuray 1 en la altura
del marco.

® Tamaiio fijo: especifica los valores de anchura y altura del marco. Intro-
duciremos valores de pixel en nimeros enteros.

3. Herramientas lazo, lazo poligonal y lazo magnético
3.1. Herramienta Lazo
La herramienta Lazo realiza selecciones a mano alzada. Hacer esto es tan

sencillo como hacer clic y arrastrar el ratén, con lo que dibujaremos una selec-
cién manualmente mientras mantengamos pulsado el boton del ratén.
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Para cerrar el borde de selecciéon con la herramienta Lazo, soltaremos el
boton del ratén.

3.2. Herramienta Lazo poligonal

Esta herramienta funciona al contrario que la estudiada anteriormente. Po-
dra crear selecciones trazando segmentos rectos. Para comenzar haremos clic
en la imagen para establecer el punto de inicio. Consecutivamente, iremos ha-
ciendo clic sobre la imagen para definir los segmentos rectos, es decir, coloca-
remos el puntero en el lugar donde deseemos que termine el primer segmento
recto y haremos clic, y asi sucesivamente.

Podemos hacer que las lineas del poligono de seleccién varien Gnicamente
de 45° en 45°si a la vez que arrastramos el ratbn mantenemos pulsada la tecla
[MAYUSCULAS] cuando estamos dibujando dicho poligono. Si en alglin mo-
mento quiere dibujar el segmento a mano alzada, s6lo debe mantener pulsada
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la tecla [ALT] mientras arrastra el cursor. Al mismo tiempo que va trazando la
seleccion, puede eliminar un segmento utilizando la tecla [SUPRI.

. Enamorados_final.tif al 25% (RGB,/8) i E
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Para cerrar el borde de selecciéon colocamos el puntero sobre el punto de
inicio. Entonces, aparecera un circulo al lado del puntero indicandonos esta
situacién. Para cerrar la seleccién, bastara con hacer clic en este punto.

Si el puntero no esta sobre el punto de inicio, podremos cerrar también el
borde de seleccion. Para ello, tendremos que hacer doble clic sobre cualquier
punto de la imagen, o bien hacer clic manteniendo pulsada la tecla [CTRL], o
si lo prefiere bastara con pulsar la tecla [ENTER].
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3.3. Herramienta Lazo Magnético

La herramienta Lazo magnético es especialmente (til para seleccionar con
rapidez objetos de bordes complejos fijados a fondos de alto contraste. Para
ello, se emplean los puntos de sujecién, que anclan el borde de la seleccién a
su posicién. Para fijar el primero de estos puntos, haga clic donde desee que
comience la seleccion.

Si queremos dibujar un segmento a mano alzada, desplazaremos el pun-
tero seglin el borde a trazar. Otra forma es arrastrar con el botén del ratén sin
pulsar. EI segmento del borde de selecciéon mas reciente permaneceréa activo.
Al desplazar el puntero, el segmento activo se ajustara al borde més fuerte de
la imagen. Periédicamente, la herramienta Lazo magnético afiade puntos de
sujecion al borde de seleccidon para anclar las selecciones anteriores.
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Si el borde no se ajusta a la linea deseada, haremos clic una vez para ahadir
manualmente un punto de sujecién. Seguiremos trazando el borde y afiadiendo
puntos de sujecién, cuando queramos.

Podra imponer segmentos rectos como con la herramienta Lazo poligonal.
Para hacer esto, mantenga la tecla [ALT] mientras hace clic, entonces estara
dibujando segmentos rectos.

Podemos borrar segmentos y puntos de sujecién dibujados recientemente
pulsando la tecla [SUPR].

Para cerrar el borde de seleccién con esta herramienta, haremos doble clic
o pulsaremos ENTER.

3.4. Configurar las opciones

Para poder utilizar correctamente estas herramientas, es preciso que conoz-
camos y aprendamos a seleccionar las opciones adecuadas. Las herramientas
lazo tienen dos opciones comunes que son desvanecer y suavizar.

El valor de Desvanecer sirve, como ya explicamos en el parrafo anterior, para
definir la anchura del fundido del borde de seleccién y debe estar contenido
entre 1y 250 pixeles.

Ilgualmente, Suavizar redondea los bordes de la seleccién y limita asperezas
en la transicion de colores entre los bordes y el fondo.

La herramienta Lazo Magnético, ademas de éstas, tiene otras opciones que
deberemos seleccionar seglin lo que queramos hacer. Por ejemplo, si quere-
mos que el Lazo Magnético detecte Unicamente bordes dentro de la distancia
especificada desde la posicion del puntero, especificaremos la anchura de
deteccién introduciendo un valor de pixel entre 1 y 40 en /a opcién Anchura.
Si queremos especificar los intervalos a los que el lazo fija puntos de sujecion,
introduciremos en Lineatura un valor entre O y 100, teniendo en cuenta que a
mayor valor, el borde de seleccién se ancla mas rapidamente. Para especificar
como debe adaptarse el lazo a los bordes de la imagen, introduciremos en
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Contraste un valor entre 1% y 100%, considerando que los valores superiores
detectan sélo bordes que contrasten notablemente con las areas adyacentes y
los valores inferiores detectan bordes con bajo contraste.

B

En imagenes de bordes bien definidos, podemos usar una anchura de /azo
y un contraste de borde superior y trazar bordes toscos. En imagenes de bordes
suaves, probaremos ajustes de anchura y de contraste inferiores y de este modo
trazaremos el borde con mayor precision.

4. Las herramientas varita magica y seleccion rapida

P *, | % Herramients Seleccion ripida W

ﬁ f [ ] '-‘:K Herrarnienta Varita magica 1l

La herramienta Varita magica permite seleccionar un area de color coheren-
te sin necesidad de trazar su contorno.

Deberemos especificar una tolerancia en sus opciones, que se corresponde-
ra con un valor entre O y 255, sabiendo que un valor bajo seleccionara colores
muy parecidos al del pixel en el que hagamos clic y un valor superior seleccio-
nara una gama de colores mas extensa.

™ L_'_j iﬁ]@ Tolerancia: Lzo | Suavizar Contiguo [ | Musstrear todas las Capas

| %
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Si queremos definir un borde suave, seleccionaremos Suavizar y si quere-
mos seleccionar colores con datos de todas las capas visibles, marcaremos
Muestrear todas las capas. Si no escogemos esta opcién, la herramienta Varita
magica sblo seleccionara colores de la capa activa.

Ahora que sabemos para qué sirve cada opcién, podemos comenzar a utili-
zar la herramienta haciendo clic en el color de la imagen que deseamos selec-
cionar. Todos los pixeles adyacentes dentro del rango de tolerancia quedaran
seleccionados.

| B porsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/8#) = =

Es importante saber que no se puede utilizar la herramienta Varita magica
en una imagen en modo Mapa de bits.

Con la herramienta Seleccion rapida podremos realizar rapidamente una
seleccion mediante una punta de pincel, como si pintdsemos, solo que la zona
pintada se convierte en una seleccién. Al arrastrar, la seleccién se expande
hacia fuera y va siguiendo automaticamente los bordes definidos en la imagen.
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En la barra de opciones, podremos modificar las opciones de seleccion: Se-
leccion nueva, Aiadir a seleccion o Restar de la seleccion. Nueva es la opcion por
defecto si no hay nada seleccionado. Después de realizar la seleccién inicial,
la opcién cambia automéaticamente a Afiadir a seleccién. Restar de la seleccion,
nos permite restar de la seleccién ya realizada el area que vayamos pintando
con el pincel.

\I‘? \g | Pincel: ; - I:[Muestrear todas las capas D,Mejorar automaticamente

k}\"
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Para cambiar el tamafo de la punta de pincel de la herramienta Seleccion
rapida, desplegaremos el menu Pincel en la barra de opciones e indicaremos
su tamafo en pixeles.

‘ '*;% - I ! !'3‘:;' \; | Pincel: ; |-| [ Muestrear bodas las capas [ Mejorar autom sticamente
Didmatro: [cpe |
Ll
Cureza | 10055 |
L
Espaciado: [ 7a |
Ll
...................................... ]
Redondaz: rlau:‘;a_|
Tamafio: |Fre:;:u-n de la pluma V_i &

La opcion Muestrear todas las capas crea la seleccién teniendo en cuenta
todas las capas en lugar de sélo la capa actualmente seleccionada. Por su
parte la opcion Mejorar automaticamente hace que la seleccién fluya mas
hacia los bordes de la imagen al seleccionar con el pincel, haciéndola ade-
mas mas suave.
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5. Recortar

Existen dos maneras distintas para recortar imagenes en Photoshop.

@ Capa Seleccion  Fitro  Andlisis

Modo [
Ajustes v
Tono automatico Mayis+Ckr+L
Contraske automatico Ale+Mayds+CerL
Calor autamtica Mayis+Ct+B
Tamafio de imagen. .. Al+Chrg
Tamafio de lienzo. .. Alt+CEr+C
Rotacidn de imagen 4
Cortar...

Una de ellas es ir al menu Imagen y seleccionar Recortar. Esto elimina el
area externa al rectangulo de la seleccion y mantiene la resolucién del original
redimensionando el lienzo del grafico. Para realizar el recorte de la imagen de
este modo debera seleccionar con la herramienta marco rectangular la parte
de la imagen a conservar.

B rorsche-GT2-003.ipg al 25% (RGB/8#) - O x
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Otra forma de hacerlo es utilizando la herramienta Recortar que nos permite
recortar una imagen arrastrando la herramienta sobre el &rea que se desee
conservar. Cuando soltemos el botén del ratén, aparecera el marco de recorte
como un cuadro delimitador con selectores de esquina y laterales. Podemos
ajustar este marco de alguna de las siguientes maneras segun lo que queramos
conseguir:

B Si queremos desplazar el marco a otra posiciéon colocaremos el puntero
dentro del cuadro delimitador y arrastraremos.

| B8 porsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/84) = (sf
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B Para ampliar o disminuir el tamafio del marco, sélo tendremos que arras-
trar un selector. Si ademas queremos restringir las proporciones, tendre-
mos que mantener pulsada la tecla [MAYUSCULAS] mientras arrastra-
mos el selector seleccionado.
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® Rotar el marco es sencillo. Para ello, colocaremos el puntero fuera del
cuadro delimitador. Veremos que el puntero se ha convertido en una
flecha curva y serd entonces cuando arrastremos. Podemos ajustar el
punto sobre el que rotara el marco arrastrando el circulo del centro del
cuadro delimitador.

B rorsche-GT2-003.jpg al 25% (RGE/8#) = [efis

5% i

Para finalizar recortaremos la imagen pulsando [ENTER]. Si no nos gusta
como ha quedado la imagen podemos pulsar [CONTROL] y la tecla [Z] o bien
acceder al menu edicién y seleccionar Deshacer Recortar. No obstante, este
comando se puede utilizar para la mayoria de las acciones, como se comenta
mas adelante en esta misma unidad.

Para cancelar la operaciéon antes de recortar, bastara con pulsar la tecla
[ESCI.

La ventaja de utilizar la herramienta Recortar es que se puede rotar y re-

muestrear el area mientras recorta, pero debemos recordar que no se puede
rotar el marco de la herramienta Recortar en una imagen en modo Mapa de hits.

116



U.D. 4 | Selecciones

6. Ajustar selecciones

Las selecciones se pueden ajustar y perfeccionar con las herramientas de
seleccion o con los numerosos comandos del menu Seleccion. Ademas, se
pueden aplicar transformaciones geométricas para cambiar la forma de los
bordes de seleccion.

Podemos desplazar el borde de una selecciéon colocando el puntero dentro
de éste y arrastrandolo para que ocupe un area distinta. También se puede
arrastrar la seleccion a otra ventana o fuera de los limites del lienzo. En este
Gltimo caso, al volver a arrastrarlo dentro del lienzo, el borde original reapare-
cera intacto. jOjo!: tenga en cuenta que debemos tener activa alguna de las
herramientas de seleccion.

B rorsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/8#) * = [=p

5% i

Es sencillo controlar el desplazamiento de la seleccidn, sélo hay que utilizar
uno de los siguientes métodos seglin lo que queramos conseguir:

B Para restringir la direccién del desplazamiento a multiplos de 45 grados,
empezaremos a arrastrar manteniendo pulsada la tecla [MAYUSCULAL.
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Con esto forzamos, por tanto, a que la anchuray la altura de la seleccién
coincidan.

B Si queremos desplazar la seleccion en incrementos del pixel, utilizare-
mos las teclas de flecha del teclado.

® Por (ltimo, para desplazar la seleccién en incrementos de 10 pixels, man-
tendremos pulsada la tecla IMAYUSCULA] y pulsaremos una tecla de flecha.

Podemos seleccionar las areas no seleccionadas de una imagen. Esta op-
cién se puede utilizar para seleccionar un objeto colocado sobre un fondo de
colores solidos. Por ejemplo, se puede seleccionar primero el fondo con la
herramienta Varita magica y, a continuacién, pulsar el botén derecho del ratén
y escoger la opcién Seleccionar inverso del menu contextual, o si lo prefiere
puede usar la combinacién de teclas [CTRL+MAYUS+I].

[ Porsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/8#) * = =i

1ar iny

Desvanecer. ..

Perfeccionar barde...

Guardar seleccidn. ..
Hacer trazado de krabajo...

Capa via Copiar

En cualquier caso, esta opcién la podemos encontrar como Invertir en el
menu Seleccion.

Las selecciones también se pueden ajustar manualmente. Para ello, lo pri-
mero que debemos hacer es fijar los valores de Desvanecer y Suavizar de la ba-
rra de opciones. Luego utilizaremos las herramientas de seleccién para aiadir,
restar o interseccionar las selecciones ya existentes.
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Esto nos permite una gran flexibilidad para la seleccion, ya que una vez
realizada la seleccion, se puede modificas la misma utilizando cualquiera de

Restar de la seleccion Formar interseccion con |a seleccion

— S
|Q|L—j|P o) | Desu.: | Estila: | Mormal h : = |

Seleccion nueva Anadir a seleccion

las herramientas de seleccién de alguna de las siguientes maneras:

B Si queremos afadir a la seleccién o seleccionar un area adicional de la
imagen, pulsamos MAYUSCULA, tras lo que apareceré junto al puntero
un signo mas, y seleccionaremos el area o areas a afadir. Podemos
conseguir lo mismo activando la opcién Afadir a seleccién de la barra
de opciones.

B Para restar un area de la seleccion, mantenemos pulsada la tecla [ALT]
(junto al puntero aparece un signo menos) y seleccionamos el area o
areas a eliminar de la selecciéon. Podemos conseguir lo mismo activando
la opcién Restar de la seleccion de la barra de opciones.

B Realizar una interseccién consiste en escoger las partes de la primera
seleccién que también estan en la seleccién que ahora estamos hacien-
do. Para intersecar selecciones, pulsaremos ALT y MAYUSCULA. Junto al
puntero aparecera una aspa y entonces seleccionaremos un area que in-
tersecte con la seleccion original. Podemos conseguir lo mismo activan-
do la opcién Formar interseccion con seleccion de la barra de opciones.

Si hemos activado alguno de estos tres modificadores de la herramienta de

seleccion mediante la barra de opciones, podremos desactivarlo pulsando el
botén Seleccion nueva.
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Otra forma de ajustar las selecciones es numéricamente. Esto se hace a
través del menu Seleccidn cuyas opciones y las funciones de cada una de ellas
se describen a continuacién:

m Filtro  Andlisis 30 Wista Yentana Ayuda |

Toda Chrl+A, B ‘
Deseleccionar Chrl+D | | @ | |
Irvwertir Mavis+iCbrH+I

Gama de colares., .,

Perfeccionar borde. .. Alk+CErl+R
Baorde. ..
Redondear. ..
Extender )
Sirnilar Expandi...
Conkraer. .,
Transformar seleccion Desvanecer,..  Alk+Ckl+D

Modificar se emplea para expandir y contraer una seleccién, un ndmero
especificado de pixeles. Afiade cuatro opciones a la consabida Desvanecer de
la barra de opciones:

® Borde, que permite introducir un valor comprendido entre 1 y 200 para
la anchura del borde, enmarca el borde de la seleccién. La nueva selec-
cién enmarca el borde del area seleccionada originalmente. Debemos
tener en cuenta que el comando Borde siempre crea una seleccion sua-
vizada. Si queremos pintar un borde duro o marcado alrededor de una
seleccidn, utilizaremos el comando Contornear del menu Edicion.

B Redondear admite valores en pixeles englobados entre 1 y 100 y se usa
para suavizar los bordes de la seleccion con la que estemos trabajando.

® Expandir y contraer podremos introducir valores entre 1 y 100 pixeles y
el borde de la seleccion aumentara o disminuird el nimero de pixeles
especificados. Las partes del borde de seleccién que coincidan con el
borde de la imagen no se veran afectados.
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La opcién Extender se emplea para incluir los pixeles adyacentes incluidos
en el rango de tolerancia especificado en el panel Opciones de Varita méagica.
Similar para incluir todos los pixeles de la imagen, no sélo los préximos a la
seleccion, que estén comprendidos dentro del rango de tolerancia especifica-
do. Podemos aumentar la seleccién en incrementos regulares escogiendo el
comando mas de una vez.

Con la opcion Transformar seleccién del menu Seleccién podra modificar el
tamafio de una seleccion ajustandola mediante las manillas que aparecen, que
son similares a las de la herramienta Recortar, que ya hemos visto.

| ‘ | Perfeccionar bar, |

t

|Z]|L__jh_" H) | Deswi opy S| Estilor | Mormal | Anch

Otra forma de ajustar las selecciones es mediante el cuadro de dialogo Per-
feccionar borde, que podremos abrir mediante el comando del mismo nombre del
menu Seleccién o pulsando el botén con dicho nombre de la barra de opciones.

Este cuadro de dialogo nos
permite utilizar diferentes con-

Perfeccionar borde

troles para me- —_ e jorar la calidad
de los bordes de —0 — e una seleccion
y también ver la oot a & seleccion  con
distintos fondos & [ Previsualizar para facilitar su
edicion. Suavizar: e ] Q (9]

Calar-: EEl

|

ContraerfExpandir: [ -29 J Yy

i
- +

ZEBE 2 B

# | Descripcion

Previsualice la seleccidn sobre fondos diferentes para ver el borde
verdadero, Haga doble clic en la opcidn Mascara rapida para editar sus
ajustes de previsualizacién, Pulse F para recorrer todos los modas de
previsualizacidn v ¥ para ver |a imagen temporalmente, Pulse P para
conmutar la previsualizacion de los perfeccionamientos del borde,
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Las variables del borde de la selecciéon que podremos modificar son las
siguientes:

B Radio: determina el tamafio de la regidén que rodea el limite de seleccién
en que se produce la precisiéon de bordes. Aumente el radio para crear
un limite de seleccion més exacto en areas con transiciones suaves o de-
talles finos como los de la piel, el pelo corto o los limites desenfocados.

® Contraste: enfoca los bordes de la seleccion y elimina los defectos borro-
sos. Aumentar el contraste puede eliminar el ruido excesivo cerca de los
bordes de la seleccion a causa de un valor alto en Radio.

B Suavizar: reduce las areas irregulares del limite de seleccién y crea
un contorno mas suave. Introduzca un valor o mueva el regulador de
0 a 100.

® Calar: crea una transicion de bordes suaves entre la seleccién y los pixe-
les circundantes. Introduzca un valor o mueva el regulador para definir
la anchura del borde calado de O a 250 pixeles.

® Contraer/Expandir: reduce o aumenta el limite de la seleccién. Introduzca
un valor o mueva el regulador para definir el porcentaje de ampliacién,
del O al 100%, del O al -100% de reduccién. Principalmente Gtil para
realizar ajustes sutiles a las selecciones de bordes suaves. Reducir la
seleccion puede facilitar la eliminacion de colores de fondo no deseados
de los bordes de seleccion.

En la parte inferior del cuadro de didlogo nos encontramos con los iconos
de Vista de seleccion que nos permiten cambiar el modo de visualizaciéon de
la imagen para ver mejor los cambios en la seleccién conforme ajustamos los
paréametros anteriores. Bajo estos iconos puede ver una Descripcion de cada
uno de ellos, que aparecera conforme sitle el cursor del ratén sobre los iconos.
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B8 rorsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/84) * = [=5s

Si no le convencen los cambios que haya realizado en los distintos pardame-
tros puede pulsar el botén Por defecto, que pondréa todos los parametros a sus
valores predeterminados.

Este cuadro de didlogo nos brinda un botén de la herramienta Zeom y otro
de la herramienta Mano, que nos permiten utilizar dichas herramientas sobre
la imagen mientras tenemos abierto el cuadro de dialogo, lo que nos permite
ver mejor los efectos de los cambios que realicemos.

Si desactivamos la casilla Previsualizar no veremos en la imagen los cam-
bios que se produciran en la seleccion al modificar cada parametro.
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7. Mover, copiar, pegary eliminar selecciones

7.1. Mover

La herramienta Mover permite arrastrar una seleccién con todo su contenido
a una nueva posiciéon dentro de la imagen. Con el panel Informacion abierto,
podremos controlar la distancia exacta del desplazamiento.

B porsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/8#) * = =iz

5% (]

Para desplazar una seleccién o una capa tendremos que escoger la herra-
mienta Mover, desplazar el puntero dentro del borde de la seleccién y arrastrar
ésta a la posicion deseada. Si tenemos seleccionadas varias areas, se despla-
zaran todas al arrastrar.
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7.2. Copiar y Pegar
Podemos utilizar la herramienta Mover para copiar selecciones mientras las

arrastramos en la imagen o entre distintas imagenes de Photoshop si mantene-
mos la tecla [ALT] pulsada durante el dicho arrastre.

[l porsche-GT2-003.jpg al 25% (RGE/B#) * - o x [Jl 46769536 _gbvar-0-2.jpg al 25% (RGB/8¥) SN

Otra cosa que podemos hacer es copiar y desplazar selecciones con los
comandos Copiar, Cortar y Pegar del menu Edicion. La diferencia entre Copiar y
Cortar es que el primero conserva el contenido de la seleccién original, mien-
tras que el segundo lo eliminay lo sustituye por el color de fondo. En cualquier
caso el contenido de la seleccion quedara en el Portapapeles, con lo que podra
ser utilizado mas adelante.

Una vez hecho esto, si activamos el comando Pegar la seleccién copiada o cor-
tada nos aparecera nuevamente sobre la imagen, con lo que podremos colocarla
mediante la herramienta Mover en cualquier lugar. Lo que ocurre realmente es que
hemos creado una nueva capa, pero, dado que este concepto alin no lo hemos
explicado, no entraremos en detalle hasta la unidad correspondiente.
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Podemos pegar un recorte en el interior de una seleccién. Esto corresponde
a la opcién Pegar Dentro del menu Edicién, aunque ahorraremos tiempo si pul-
samos conjuntamente las teclas [MAYUSCULA], [CTRL]y [VI.

Si arrastramos con la herramienta Mover ahorra memoria, ya que no se
utiliza el Portapapeles, como ocurre con los comandos Copiar, Cortar y Pegar.

Es importante saber que al pegar una seleccién entre imagenes de distinta
resolucién, los datos pegados conservan las dimensiones de sus pixeles. Por lo
tanto, la parte pegada puede aparecer desproporcionada en la nueva imagen.
Para que las imagenes de origen y de destino tengan la misma resolucién, an-
tes de copiar y pegar usaremos el comando Tamafio de imagen para ajustarla.

7.3. Eliminar

Lo que ahora haremos, sera eliminar el contenido de la seleccién. Para ello,
iremos al menu Edicidn y en él escogeremos Borrar. Otra forma sera pulsar la
tecla [SUPRI.

Para cortar una seleccion y ponerla en el Portapapeles, escogeremos el mis-
mo mend, es decir, el menu Edicidon y marcaremos Cortar. En cualquier caso,
al eliminar el contenido de la seleccion, la posicion original se sustituira por el
color de fondo. El color de fondo viene indicado tanto en el panel Color, como
en el cuadro de herramientas.
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@ Ejercicios de repaso y autoevaluaciéon

1. Enumere las herramientas de Marco.

2. Después de haber leido detenidamente la unidad, sabra que con la herramienta lazo,
podemos alternar entre hordes de seleccion rectos y a mano alzada pero, jcomo
haremos que los bordes de seleccion sean rectos?

3. ;Como se hace una seleccion con un marco rectangular o eliptico? ;Como podemos
restringir las proporciones en ambos casos?

4, Abra la imagen ‘Botellas.psd’ que se encuentra en la carpeta Graficos del CD-ROM
del curso y seleccione, con la ayuda de la Herramienta Lazo Magnético, el tapon de
una de las botellas.

5. Acontinuacion abra laimagen ‘color.psd’ que se encuentra en la carpeta Graficos del
CD-ROM del curso y, con la ayuda de la Herramienta Marco, seleccione una parte de
la imagen con un cuadrado de proporciones restringidas. Seguidamente, recorte la
imagen de modo que quede como se muestra a continuacion:

BLANCO

AMARILLO

Cuando haya acabado guarde la imagen como ‘Barras.psd’.
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6. Con la misma imagen del ejercicio anterior y, con la ayuda de la herramienta Lazo
Poligonal y la herramienta Mover, modifique la imagen hasta que quede como se
muestra en el grafico siguiente:

Recorte la imagen si lo considera preciso y cuando finalice guardela como ‘Ba-
rras0.psd’.

NOTA: Para facilitar un poco la tarea y antes de comenzar a seleccionar, se ha
aumentado el tamafio de la imagen en un 150 %.

AMARILLO

1. Con la misma imagen del ejercicio anterior y con la ayuda de la herramienta Varita
Magica y la herramienta Mover, modifique la imagen hasta que quede aproximada-
mente como se muestra en el grafico siguiente:

AMARILLO

Guardese la Imagen como ‘Barras1.psd’.
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8. Sobre la imagen ‘Color.Psd’ de la carpeta ‘Graficos’ del CD-ROM, realice una selec-
cidn restringida a un cuadrado con la herramienta marco. Recorte la imagen y haga
lo necesario para que se visualice en tamafio real en pixeles.
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