Unibap DiDAcTicA 7
TRABAJANDO CON VisuaL Basic

1. EL epiTor DE VisuaL Basic

Visual Basic para aplicaciones, es una combinacién de un entorno de progra-
macién integrado denominado Editor de Visual Basic y del lenguaje de progra-
macién Visual Basic, permitiendo disefar y desarrollar con facilidad programas
en Visual Basic. El término para aplicaciones hace referencia al hecho de que el
lenguaje de programacién y las herramientas de desarrollo estén integrados con
las aplicaciones de Microsoft Office, en este caso, Microsoft Excel, de forma que
se puedan desarrollar nuevas funcionalidades y soluciones a medida, con el uso

de estas aplicaciones.

El Editor de Visual Basic contiene las herramientas de programacién nece-

sarias para escribir cédigo en Visual Basic y crear soluciones personalizadas.

Este Editor, es una ventana independiente de Excel, y funciona igual para
todas las aplicaciones de Microsoft Office. Cuando se cierre la aplicaciéon, también

se cerrard la ventana del Editor asociada.
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Antes de continuar, nos resultaria muy Util a”adir una nueva ficha al programa.

Se trata de la ficha Programador. Para ello, deberemos entrar a las opciones de

Excel y activar la casilla Mostrar ficha programador en la cinta de opciones.

I: Mas frecuentes :|

L@ Cambiar las opciones mas populares en Excel.

Farmulas
Revisidn Opciones principales para trabajar con Excel
Guardar Mastrar minibarra de herramientas al seleccionar i
Avanzadas = = = _y
Mastrar ficha Programador en la cinta de opciones i
ersonalizar ilizar siempre ClearType
P | v Uil ClearT:
Complementos Combinacion de colores:
Centro de confianza Estilo de informacidn en pantalla: | Mostrar descripciones de caracteristicas en informacion en pantalla b |
Becursas Cree listas para utilizar con criterios de ordenacidn y secuencias de relleno: [ Madificar listas personalizadas... ]

Al crear nuevos libros

Usar esta fuepte: |Aria| v|

Tamafo de fuente:

Vista predeterminada para hojas nuevas: |Vista normal v | %

Incluir este namero de haojas:

Personalizar la copia de Microsoft Office

Mombre de usuario: |PC |

Elegir los idiomas que desea utilizar con Microsoft Office: Caonfigurar idioma

Una vez activada esta opcién, tendremos una nueva ficha en el programa.

) TGSy - Librol.xlsm - Microsoft Excel - = x
Inicio Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista Prugr&nador Complementos @ - =2 X
ﬁ 3 3 Grabar macro 55 M [ Propiedades E 7 Pripiedades de la asignacién [J@Importar a‘ﬁ
= B E Usar referencias relativas 2% Gl ver codigo & Paquetes de expansién 1) Exportar \_“%
Visual Macros Insertar Mado % Origen . Panel de
Basic ﬁ Seguridad de macros - Disefio B Ejecutar cuadro de didlogo i Actualizar datos documentos

Cédigo Controles XML Modificar
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Para acceder al editor de Visual Basic, como ya leyé anteriormente, debemos

pulsar el botén Visual Basic de la ficha Programador, o bien, pulsar la combina-

cién de teclas Alt + F11. Se abrird una ventana como la de la siguiente imagen.

| Microsoft Visual Basic - Libro1

: Archivo Insertar Ejecutar

EHE-H $aaa90c ) o6 SNFYE e

Proyecto - YBAProject x|

Edicidn  Wer Formato  Depuracidn Ventana Ayuda

— = I
=455 Microsoft Excel Objet # |
] Hojal (Hojal)
Hoja2 {Hajaz)
1 Haja3 {Haja3)
Hoja4 (Hoja4)
Hojas (Hojas)
@ Thistorkbook.

E3| s | Eall

Propiedades - Hojal

x|
'Hoial Warksheet _vl

Alfabetica | Por categorias I

Hojal
DisplayPageBreak False
DisplayRight ToLef False
EnabledutoFilker  False
EnableCalculation True
EnableFormatCon True
EnableCutlining  False
EnableFivotTable False
EnableSelection 0 - xNoRestricti
(ET] Hojal
scrollarea
Standardwidth 10,38
Visible -1 - xlsheetvisi

43
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En ella, podemos distinguir el menu de opciones y una barra de herramientas
en la parte superior y dos paneles de la zona izquierda de la ventana. Estos pane-
les son el de proyecto y el de propiedades. Estos paneles los podemos mover a

nuestro antojo, de forma que los podamos acoplar entre si o desacoplar segun nos

resulte mds cémodo.

& Microsoft Visual Basic - Libro1

Archivo  Edicién Formato Ventana  Ayuda

Ver Insertar Ejecutar  H

E-HiaaR 990 ) 1 abBFFH @

Proyecto - YBAProject
=]

atpvbaen.xls (ATPYB:I ~ |
&% EuroTool (EUROTOOL.
3% Internet_assistant
&3 lookup (LODKUP.XLANM
B sumif (SUMIF.XLAM)
58 vBAProject (FUNCRES
=&t ¥BAProject (Libro1)

= %3 Micrasoft Excel Objet

e Propiedades - Hojal

Hoja3 (Hoja3)
Hojad (Hojady
Hajas (Hojas)
] = Hogal
= DisplayPagebreak Falss
DisplayRight ToLef False
EnableAutoFiler False
EnableCalculation True
EnableFormatCon True
EnableCutlining  False
EnablePivolTable False
EnableSelection |0 - xNoRestricti
Mare Hojal
Scrollirea
Standardwidth | 10,36
Wisible: -1 - xisheetvisib

Hojal Workshest

Alfabética | por categarias |

Inmediato

Proyecto - ¥BAFgoject
Cd =

g atpvbhaen.xls (ATPY¥BiI ~
% EuroTool (EURDTOOL.
gﬁ Internet_Assistant (I
&% lookup (LDOKUP.XLAM
S sumif (SUMIF.XLAM)

. i . 5% vBAProject (FUNCRES
Para gestionar estos médulos, tenemos el Exami- = B vBAProject (Libro1)

nador de proyectos. =455 Microsoft Excel Objet
Hojal (Hojal)

Hojaz (Hojaz)
Hojas (Hoja3)
Hoja4 (Hojad)
HojaS (Hojas) el

| LAl Lt

Aunque en nuestro caso vamos a utilizar el
editor de Visual Basic para crear macros y funcio-
nes, también se podrd utilizar para crear proyectos

mds complejos, como médulos de complementos.
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Cada proyecto aparecerd en esta ventana. En esta lista, aparecen distintas
carpetas conteniendo elementos como formularios, que son ventanas y cuadros de
didlogo; médulos de cédigo y médulos de clase, asi como otros objetos relaciona-

dos con la aplicacién.

Como hemos dicho anteriormente, cada ele-
mento de Excel cuenta con una serie de propieda-

des. Estas, sus nombres y valores actuales, apare- x
|Hn]'al Worksheet j
g%fas ]

AlFabética ] Par cate

cen la ventana de Propiedades.

A esta ventana estaremos ligados cada vez que (hame) Hoial
queramos disenar un nuevo formulario, o editar DisplayPagefireak False
DisplayRight TolLef False

los existentes. La ventana de propiedades enume- EnablsAtoFiter (RS |

EnableCalculation True
EnableFormatZon True
dientes a los objetos seleccionados y sus valores EnableCutlining  False
EnablePivotTable False
EnableSelection |0 - xIMoF.estricki

ra las propiedades de tiempo de disefo correspon-

actuales. Nos permite cambiar estas propiedades

en tiempo de disefo. Cuando selecciona multiples Mame Hojal
. . acrollarea
controles, la ventana de Propiedades contiene una Standardwidth 10,33

lista de las propiedades comunes a todos los con- visible -1 - iSheetVisib

troles seleccionados.

Las propiedades pueden estar ordenadas por

orden alfabético o por categoria.

Los nombres de las propiedades aparecen en inglés, ya que en este momento
no se encuentra en el entorno de Excel como usuario bdsico sino en un entorno de

desarrollo y en calidad de usuario avanzado o, incluso programador.

Puede probar a modificar algunas pro-

piedades del libro actual o cualquiera de sus
EnableAutoRecc True

EncryptionProvic

hojas. Por ejemplo, puede asignar el valor
True a la propiedad EnvelopeVisible, verd
cémo se muestran en la hoja actual los ele-
mentos necesarios para enviarla por correo
electrénico. Pruebe también a modificar la HighlightChange False

propiedad Name de cualquiera de las hojas InactivelistBord True

y observe las pestafas que hay en la parte

inferior del libro, verd cémo cambian.
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2. EL EDITOR DE CODIGO

Al hacer doble clic sobre cualquiera de los elementos del Examinador de

proyectos, se abrird el editor de cédigo, también lo abriremos pulsando la tecla

F7 o desplegando el menu Ver y seleccionando la opcién Cédigo. Este editor es

como cualquier editor de texto, con la diferencia que en él introduciremos las

ordenes que forman parte de las funciones y macros.

*2 FUNCRES. XLLAM - RibbonX_Code (Cédigo)

(General)

x| |showaTPDialog

'Entry point for RikhonX button click

Sub ShowlATPDialog(control As IRibbonControl)
Application.Run ("fDialog™)

End Suh

'Callback for RibbhonX button label
Sub GetATPLabel (control As IRibbhonControl,

End Sub

EyRef label)
label = ThisWorkbook.Sheets ("RES™) .Range (TA10"™) .Value

Un aspecto importan-

- Kkkk. xlsm - Modulod (Codigo)

S[(=1[E3

te del editor, es la lista que

{General)

j |Formatos

aparece automdticamente

al introducir el nombre de
un objeto. En esta lista '
aparecen todas las propie-
dades y métodos del ob-
jeto, facilitando su selec-
ciény haciendo innecesa-
ria la memorizacién de

tantos elementos.

Sub Formatos|()

Formatos Macro

Range [("41:C1") .3
SGelection.For .
Range ["A2:C5'e@ Seryveractions
With Felectic g, SetPhonetic
Hawe = 'oa show
-3128 = & ohowDependents
gi;;tg;i@' ShawDetail
.Subscri;_":ﬂ ShowErrors v
.CutlineFont = False
.3hadow = False
.Underline = x1llUnderline3tylelNone

p
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Al escribir las érdenes en él, nos damos cuenta que dependiendo de lo que
escribamos, el texto tomard un color u otro. En principio, los comentarios aparecen
en verde, las palabras reservadas de Visual Basic en azul, los objetos y variables

en negro, y los errores en rojo.

- CAS00009-1.x1s - Modulo1 (Cédigo)

- |fral:l:innmensual -

{General)

Range ("E15") .3elect

Application.Goto Refereqy

(Declaraciones)
Taccionanual
fraccionbimestral

End Jub Ifr: trimestral
Fub fraccionanual () fraccionmensual

! fraccionsemestral

' fraccionanual Macro [fracci imestral

raccion =
L 1
'

Range ("E14") .Select

AetiveCell.FormulaR1C1 = 717

Range ("E15") .Zelect

Application.Goto Reference:="R1C1™
End Zub

57

Observe las dos cajas de la parte superior. A estas cajas les denominamos
Lista de Objetos y Lista de Procedimientos, respectivamente. Haciendo clic
sobre la flecha de cada lista, se despliega un menu, en la lista de objetos se
desplegard una lista con los hombres de cada objeto existente en ese momento
dentro del formulario. Haciendo clic sobre uno de los nombres, nos presentard la
ventana de cédigo de ese objeto. Todos los objetos graficos (controles) existentes
dentro de un formulario y el propio formulario aparecerdn en la misma lista de

objetos.

Haciendo clic sobre la flecha de la lista de procedimientos, se despliega la
lista con todos los procedimientos o funciones posibles para ese objeto. Siempre
saldrd uno. Si tenemos escrito cédigo en uno de los procedimientos, saldrd por
defecto ese procedimiento para el cual hemos escrito el cédigo. Si ho hay cédigo

en ninguno de los procedimientos, saldrd el que tenga por defecto cada objeto.
Solamente nos queda por decir qué es un procedimiento.

Para ello vamos a explicar lo que es un evento. Un Evento es algo que le
puede ocurrir a un objeto. En una interface gréfica, lo que le puede ocurrir a un

objeto es que se le haga clic, doble clic, que se pase el cursor del ratén por encima,

47
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etc. Este es el Evento. El Procedimiento es la respuesta por parte de ese objeto, dl

evento que le estd sucediendo.

Esa respuesta, esa forma de Proceder del objeto al evento que le estd suce-
diendo, debemos programarla segin nuestras necesidades, es decir, debemos es-
cribir el cédigo que necesite nuestra aplicacién como respuesta al evento que
acaba de ocurrir. Posiblemente, no queramos ninguna respuesta a muchos de los
eventos que pueden acaecer a un objeto. Cada objeto tiene muchos eventos y
solamente queremos aprovechar los que nos interesan. Para que un evento no
produzca ningun efecto, basta con dejar sin cédigo el procedimiento correspon-
diente a ese evento. En los eventos que queramos que redlice alguna operacién, le
escribiremos en su procedimiento el cédigo necesario para que esa operacién se

readlice.
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3. LA VENTANA INMEDIATO

La mayoria de las veces, para encontrar la causa de un problema mientras
ejecutamos paso a paso una parte del cédigo de nuestra macro, necesitamos
asignar valores, evaluar expresiones y verificar procedimientos. Este tipo de ope-

raciones son las que nos permite realizar la ventana Inmediato.

| Microsoft Visual Basic - kkkk.xlsm

i Archivo  Edicién  Ver Insertar Formato Depuracién  Ejecutar Herramientas Complementos Ventana Ayuda

EE-J eams ey n ek BEFYE @ _
2 Kicklc.xlsm) - Madulo1| (Cdigo) ==

I(General] vl IFormatos v Proyecto - ¥BAProject [x]
#- 8% lookup (LOOKUP.XLAM A

| |
sumif {SUMIF.XLAM)
Bange ("Al:C1™) .Select + @ ¥BAProject (FUNCRES
Selection.Font.Bold = True = %8 vBAProject (kkkk.xlsi
Range ("AZ:C5") . 3elect E@ Microsoft Excel Objet
With Selection.Font Hojal {Hojall
_Mame = "Awericana BT™ Hojaz {Hojaz)
.Size = 11 Hujad (Hojad)
.Strikethrough = False Hoja4 {Hoja4)
.Superscript = False Hojas (Hojash
.Suhscript = False @ ThisWorkbook,
.OutlineFont = False (=15 Madulos
.Shadow = False ¥ Modulal v
.Mnderline = x1Underline3tylelone i} | »
.TheweColor = x1ThemeColorLightl = —
-TintindShade = 0
-ThemeFont = x1ThemeFontlone

Inmediato

49
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Para visudlizar valores en esta ventana hay dos formas: utilizar la sentencia
Print o ? directamente sobre ésta ventana para escribir los valores actuales de las
variables y propiedades deseadas, o colocar sentencias Debug.Print en el cédigo

de la aplicacién.

| Microsoft Visual Basic - kkkk.xlsm

i Archivo  Edicién  Ver Insertar Formato Depuracién  Ejecutar Herramientas Complementos Ventana Ayuda

E-H 6 BRI o eSEFY @ E
-+ kkikk.xlIsm, - Madulo1 (Codigo)

I[General] vl IFDrmatos - Proyecto - YBAProject E|
&4 lookup (LODKUP.XLAM A

| |
B sumif (SUMIF.XLAM)
Bange ("Al:C1™) .Select @ ¥BAProject (FUNCRES
Selection.Font.Bold = True = %8 vBAProject (kkkk.xlsi
Range ("AZ:C5") . 3elect 5 Microsoft Excel Objet
With Zelection.Font - Hojal {Hojall
_Mame = "Awericana BT™ Hojaz {Hojaz)
.Size = 11 Hujad (Hojad)
.Strikethrough = False Hoja4 {Hoja4)
.Superscript = False Hojas (Hojash
.Subscript = False Thistorkbook
.OutlineFont = False 5 Madulos
.Shadow = False ¥ Modulal v
.nderline = xlUnderlinedtylelone | Y
.TheweColor = x1ThemeColorLightl —
-TintindShade = 0
-ThemeFont = x1ThemeFontlone

Inmediato

Print Range ("AZ:C5™) .Font . Name
Awericana BT
Print Range ("AZ:C5").Font.bold
Falso

? Range ("AZ:C5™) .Font.3ize

20

Una vez que ha entrado en la ventana inmediata, haciendo clic sobre ella o
ejecutando la orden ventana Inmediato del menu Ver, para moverse dentro ella
utilice las teclas convencionales de cualquier procesador de textos (teclas de movi-

miento del cursor, pdgina arriba, pdgina abajo, suprimir, etc.)

También es posible asignar valores, evaluar expresiones y verificar resultados

de procedimientos.
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4. VARIABLES, CONSTANTES Y TIPOS DE DATOS

Cuando se programa, a menudo es necesario almacenar valores para reali-
zar determinados célculos, para ello utilizaremos las variables. Estas variables ten-
drdn definido un tipo de dato, que determina la clase de datos que puede almace-

nar la variable.

VARIABLES
En Visual Basic puede utilizar variables para almacenar valores durante la
ejecuciéon del programa. Las variables se dividen en:
— Nombre: palabra que identifica el valor que contiene la variable.
— Tipo de dato: determina la clase de datos que la variable puede almacenar.

Para declarar una variable lo haremos mediante la instruccién Dim seguido

del nombre y el tipo de dato. Su sintaxis es:

Dim nombre de variable As tipo

Cuando declaremos variables, hemos de tener en cuenta las siguientes

reglas:

— El nombre de la variable ha de comenzar con una letra.

No se pueden utilizar puntos o caracteres de declaracién de tipo.

El nombre no ha de sobrepasar los 255 caracteres.

Debe tener un Unico nombre dentro del mismo alcance de la variable.

Las variables pueden ser declaradas de forma implicita o explicita.

151
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Declaracién implicita: permite utilizar una variable sin haberla declarado, y

aunqgue es mds cémodo, también conlleva errores, por ejemplo, veamos este cédigo:
Var 1= 34
Var 2= 26
Var3= Var + Var 2

A simple vista el cédigo parece correcto, sin embargo provocard un error que
Visual no detectard, es decir la suma serd errénea porque hemos escrito Var en

lugar de Varl.

Declaracién Explicita: con este tipo de declaracién, Visual provocard un error

si se hace uso de una variable que no ha sido definida.
Disponemos de dos formas de definir la declaracién explicita:

1. Incluir esta instruccién en la seccién Declaraciones del médulo de clase,

formulario o estandar: Option Explicit

2. Y la otra manera, es a través de los menus de Visual Basic, en el apartado
Herramientas - Opciones, y activando la opcién ‘Requerir declara-
cién de variables’

Editor l Formato del editor] General] Acoplal]
Opeiones del cadiga

Iv sangria automatica

Ancho de tabulacidn:

e

v Informacicn répida automatica

v Sugerencias de datos autométicas

Opciones de la ventana
v Modificar texto mediante "arrastrar v colocar”
v Vista completa predeterminada del madula

v Separador de procedimientos

Aceptar | Cancelar Apuda
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CONSTANTES
Casi siempre los cédigos contienen valores constantes que reaparecen una 'y
otra vez, es decir nUmeros que por si mismos, no tienen un significado obvio.

Una constante es un nombre significativo que sustituye a un nimero o cadena
gue no varia. La diferencia que existe con una variable, es que una constante no

puede modificarla o asignarle un nuevo valor. Pueden ser:

— Definidas por el sistema proporcionadas por aplicaciones y controles. Se

denominan constantes ‘intrinsecas’.

— Definidas por el usuario, se declaran mediante la instruccién Const. Se

denominan constantes ‘simbélicas’.

La forma de definir nuestras constantes es:

[Public /Private] Const nombre_de_constante As tipo = expresiéon

TiPOs DE DATOS

El tipo de dato de una variable indica cémo se almacenan los bits que repre-
sentan esos valores en la memoria del ordenador. Visual Basic dispone de un tipo
de datos predeterminado, el tipo de datos Variant. Este tipo de datos es como un

comodin, puede representar diferentes tipos de datos en distintas situaciones.

Pero para que Visual Basic trate de forma mds eficiente los datos, es preferi-

ble utilizar un tipo de datos determinado.

En las declaraciones de variables con tipos de datos se utilizan las instruccio-

nes Private, Dim, Public o Static. Algunos ejemplos son:
Dim variable1 As String
Public variable3 As Double
Private variable2 As Integer

También es posible combinar diferentes tipos en la declaracién de variables:

Dim Nombre As String, valor As Integer

153
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Los tipos de datos numéricos que proporciona Visual Basic son:

Integer: Variable entera de 2 bytes, su rango es de -32768 a 32767. El cardc-

ter de declaracién de tipo para el tipo Integer es el signo de porcentaje (%)

Long: Variable entero largo de 4 bytes , su rango es de -2.147.483.648 a
2.147.483.647. El cardcter de declaracién de tipo para Long es el signo &.

Single: Variable real simple de 4 bytes, su rango es de -3.40E+308 a

1.79+308. El cardcter de declaracién de tipo para Single es el signo i.

Double: Variable real doble precisién de 8 bytes, su rango es de
1,79769313486232E308 a -4,94065645841247E-324 para valores ne-
gativos y de 4,94065645841247E-324 a 1,79769313486232E308 para
valores positivos. El cardcter de declaracién de tipo para Double es el

signo de numero (#).

Currency: Variable con punto decimal fino de 8 bytes, su rango es de
922.337.203.685.477.5807 a. -922.337.203.685.477,5808 el cardcter

de declaracién de tipo para currency es el signo @.

Otros tipos de datos no numéricos son:

String: Emplee este tipo de dato cuando utilice una variable que siempre
contenga una cadena y nunca un valor numérico. Es una cadena de lon-
gitud variable, es decir, que crece o disminuye segin le asigne nuevos

datos. Para definir la variable String de longitud fija debemos escribir:

Dim Nombre As String * 20

Byte: Se utiliza cuando la variable contenga datos binarios. Todos los
operadores que funcionan con enteros son vdlidos con el tipo Byte excep-
to la resta unaria, ya que Byte es un tipo sin signo con el rango de 0 a

255 y no puede representar valores negativos.

Boolean: Utilice este tipo de dato cuando trabaje con variables que con-
tengan solamente informacién de verdadero o falso, si 0 no, o activado o
desactivado. El valor predeterminado de un variable declarada como

Boolean es False.

Date: Cuando necesite almacenar valores de fecha y hora, utilice el dato

Date. Cuando se convierten otros tipos de datos numéricos en Date, los
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valores que hay a la izquierda del signo decimal representan la informa-
cién de fecha, mientras que los que haya a la derecha representan la

hora.

CONVERSIONES DE TIPO

Frecuentemente, nos encontramos con el problema de tener que pasar un

dato de cierto tipo a otro. Hay variables que permiten pasar datos entre ellos,

aunque si es de una variable de mayor capacidad a una de menor capacidad, los

datos se recortardn para que quepan en la de menor capacidad. Para convertir

una expresién en un tipo de datos especifico, existen una serie de funciones que

pasamos d ver a continuacién:

Clnt(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo Integer.
Ejemplo: Resultado = CInt(345,645)

‘Resultado estd declarada como Integer = 346
CLng(expresién): Convierte el resultado de una expresién de tipo Long.
Ejemplo: Resultado = CLng(321798,23)

‘Resultado estd declarada como Long = 321798

CBool(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo

Bolean.
Ejemplo: Resultado = CBool(4 = 5)

‘Resultado declarada como Boolean = False
CByte(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo Byte.
Ejemplo: Resultado = CByte(35,6912)

‘Resultado estd declarada como Byte = 36

CCur(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo

Currency.
Ejemplo: Resultado = CCur(852,567476)

‘Resultado estd declarada como Currrency = 852,5674
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CDate(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo Date.
Ejemplo: Resultado = CDate(«12/10/2000»)

‘Resultado estd declarada como Date = 12/10/2000
CSng(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo Single.
Ejemplo: Resultado = CSng(12,678432)

CDbl(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo Double.
Ejemplo: Resultado = CDbl(524,245*12,4)

‘Resultado estd declarada como Double = 6500,638
CVar(expresion): Convierte el resultado de una expresion de tipo Variant.
Ejemplo: Resultado = CVar(12 & «avon)

‘Resultado estd declarada como Variant = «12avo»
CStr(expresion): Convierte el resultado de una expresién de tipo String.
Ejemplo: Resultado = CStr(275)

‘Resultado esté declarada como String = «275»

El alcance de una variable define qué partes del cédigo son conscientes de su

existencia.

Cuando declara una variable en un procedimiento, sélo el cédigo de dicho

procedimiento puede tener acceso o modificar el valor de la variable; tiene un

alcance que es local al procedimiento. A veces, sin embargo, se necesita utilizar

una variable con un alcance mds general, como aquella cuyo valor estd disponible

para todos los procedimientos de toda la aplicacién. Visual Basic le permite espe-

cificar el alcance de una variable cuando la declara.

Si se declara la variable a nivel de procedimiento puede ser:

Privado: Las variables son privadas del procedimiento en el que aparecen.

Publico: No es aplicable. No se pueden declarar variables publicas den-

tro de un procedimiento.

Y a nivel de médulo:

Privado: Las variables son privadas del médulo en el que aparecen.

PUblico: La variables estdn disponibles para todos los médulos.
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Las variables a nivel de procedimiento se las conoce como variables locales.

Se declaran mediante las palabras clave Dim o Static. Un ejemplo de estas son:
Dim temporal As Integer
Static permanente As Integer

Los valores de las variables locales declaradas con Static existen mientras se
ejecuta la aplicacién, mientras que las variables declaradas con Dim sélo existen

mientras se ejecuta el procedimiento.

Las variables locales declaradas con Dim tienen la ventaja de liberar su espa-
cio de memoria cuando termina el procedimiento, y ademds no interfiere con otra

variable que tenga el mismo nombre pero en otro procedimiento.

Las variables declaradas a nivel de médulo estdan disponibles para todos los
procedimientos del médulo, pero no para el cédigo de otros médulos. La forma de

declararla seria:

Private variable As String

A nivel de médulo, no hay diferencia entre escribir Private y Dim.

Para hacer que una variable a nivel de médulo esté a disposicién de otros
médulos, se ha de utilizar la palabra Public para declarar la variable. Su sintaxis

seria:

Public variable As String

Por defecto, las variables declaradas en un médulo son Private.
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5. Los oPERADORES EN VBA

Cuando trabajamos con datos suministrados por el usuario, por norma ge-
neral debemos tratar esos datos, ya sea realizando cdlculos aritméticos, compara-
ciones, etc. Visual Basic nos ofrece una serie de operadores que nos sirven para

tratar esos datos. Sus tipos y operadores son:

OPERADORES ARITMETICOS

Qperador |Descripcidn
A Se utiliza para elevar un nimero a la potencia del exponente.
Se utiliza para multiplicar dos nimeros.

! Se utiliza para dividir dos nimeros y obtener un resultado de signo flotante
\ Se utiliza para dividir dos ndmeros y obtener un resultado entero

MoD Devuelve el resto de dividir dos nimeros
+ Suma dos nimeros

- Resta dos nimeros

Ejemplo:

Dim Valor

Valor =2 ©~ 3 ' Devuelve 8

Valor = 2 * 2 ' Devuelve 4
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Valor = 3 /2 ' Devuelve 1,5
Valor = 2\ 2 ' Devuelve 1
7 Mod 3 ‘ Devuelve 1

Valor
Valor = 9 + 6 ' Devuelve 15

Valor = 8 - 3 “ Devuelve 5

OPERADORES DE COMPARACION

Qperador Descripcién
=< Operadores de igualdad y desigualdad.
<><==> |Operadores menor gue, mayor gque, menor o igual, mayor o igual.
Estos 4 operadores, al igual que los 3 anteriores, se usan en estruc
turas de decision

Like Compara dos cadenas de caracteres. Se pueden usar comodines
L%
Is Compara dos variables que sirven para referenciar objetos.
4 ] ’
Ejemplo:
Dim Valor

if valor <> 5 then ‘sila variable ‘valor’ es distinta de 5, se ‘ejecutan las ex-

presiones ligadas a
‘la sentencia if

Valor = "abba" like "abc" ‘Devuelve False

Dim Objeto1, Objeto2, Objeto3, Resultado
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Set Objeto2 = Objetol ‘Sirve para asignar referencias de ‘objeto.

Resultado = Objetol Is Objeto2 ‘ Devuelve True.
Resultado = Objeto3 Is Objeto2 ‘ Devuelve False.
‘se asume que Objeto1 <> Objeto3

OPERADORES LOGICOS

Sélo sirven con valores booleanos.

Operador Descripcion

Not Convierte el valor de la variable en su opuesto.

And Realiza una conjuncién légica.

VaLor1 VALOR2 ResuLTADO

TRUE TRUE TRUE
TRUE FALSE FALSE
TRUE NuLL NuLL
FALSE TRUE FALSE
FALSE FALSE FALSE
FALSE NuLL FALSE
NuLL TRUE NuLL
NuLL FALsE FALSE
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Or Realiza una disyuncién légica.
VaLorl VaLoR2 REsuLTADO
TRUE TRUE TRUE
TRUE FALSE TRUE
TRUE NuLL TRUE
FALSE TRUE TRUE
FALSE FALSE FALSE
FALSE NuLL NuLL
NuLL TRUE TRUE
NuLL FALsE NuLL
Xor Realiza una exclusién légica.
VaLorl VaLOR2 REsuLTADO
TRUE TRUE FALSE
TRUE FALSE TRUE
FALSE TRUE TRUE
FALSE FALsE FALSE
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Eqv EfectUa una equivalencia légica

VaLorl VALOR2 REsuLTADO
TRUE TRUE TRUE
TRUE FaLsE FaLsE
FaLsE TRUE FaLSE
FALsE FALSE TRUE

Imp EfectUa una implicacién légica.

VaLorl VALOR2 REsuLTADO
TRUE TRUE TRUE
TRUE FALSE FaLSE
TRUE NuLL NuLL
FALSE TRUE TRUE
FALSE FALSE TRUE
FALSE NuLL TRUE
NuLL TRUE TRUE
NuLL FALSE NuLL

Ejemplo:

Dim A, B, C, D, Resultado

A =Null: B=2:C = 3: D = 4"’ Inicializacién de variables.

Resultado = Not D > C ’ Devuelve False.
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Resultado = D > C And B > C ' Devuelve False
Resultado = D > C Or B > C ' Devuelve True.

D > C Xor C > B /' Devuelve False.

Resultado
Resultado = D > C Eqv C > B ‘ Devuelve True.
Resultado = C > D Imp C > B ‘ Devuelve True.

Cuando hay expresiones que contienen operadores de mds de una categoria,
se resuelven antes las que tienen operadores aritméticos, a continuacién las que
tienen operadores de comparacién y por Ultimo las de operadores |6gicos. Los
operadores de comparacién tienen todos la misma prioridad, es decir, se evaltan
de izquierda a derecha, en el orden en que aparecen. Los operadores |égicos y

aritméticos se evalUan en el siguiente orden de prioridad (de mayor a menor):

Aritm éticos Comparacién Légices
Exponenciacién (*) Igualdad (=) Mot
Negacidn (-) Desigualdad (==) And
Iultiplicacién y divisién (*, /) [Menor que (<) Or
Division de enteros (1) Mayor que (=) Xor
WMadulo aritmético (Med) Menor o igual que (==) Eqv
Adicion y substraccion (+ -) |Mayor o igual que (==) Imp

Like
Is

B
=
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6. MATRICES

Las matrices le permiten hacer referencia por el mismo nombre a una serie de
variables y utilizar un nimero (indice) para distinguirlas. Esto ayuda a crear cédigo
mds pequefo y simple en muchas ocasiones ya que puede establecer bucles que
traten de forma eficiente cualquier nUmero de casos mediante el niUmero del indi-
ce. Las matrices tienen un limite superior e inferior y los elementos de la matriz son

contiguos dentro de esos limites.

Puesto que Visual Basic asigna espacio para cada nUmero de indice, evite de-

clarar las matrices mds grandes de lo necesario.
Todos los elementos de una matriz tienen el mismo tipo de datos.

Si es de tipo Variant, los elementos individuales pueden contener distintas
clases de datos (objetos, cadenas, nUmeros, etc.). Puede declarar una matriz de
cualquier de los tipos de datos fundamentales, incluyendo los tipos definidos por
él y variables de objetos. En Visual Basic hay dos tipos de matrices: las matrices de
tamano fijo que tienen siempre el mismo tamafo y las matrices dindmicas cuyo

tamafo cambia en tiempo de ejecucion.

En la linea siguiente, por ejemplo declaramos una variable que contard con

diez elementos, numerados de 1 al 10, de tipo Variant.

Dim Celdillas(10) As Variant

La variable Celdillas seria como un rango de celdillas que estdn en una sola fila
o una columna de la hoja de cdlculo. Si el rango tiene varias filas y varias columnas,

el equivalente seria una matriz bidimensional, es decir, con dos dimensiones:

Dim Celdillas (10,5) As Variant

Una vez declarada la matriz, para poder leer o modificar cualquiera de los

valores, es necesario facilitar el indice o indices apropiados. Es un mecanismo
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similar al usado con la funcién Indice, para obtener datos de una tabla. En este
caso, la tabla no es un rango de celdillas sino una variable, pero el funcionamien-
to es equivalente.

Teniendo declarada la matriz con dos dimensiones, podriamos obtener un
valor de uno de los elementos, de la siguiente forma.

Debug.Print Celdillas(5,1)

En este caso y asumiendo que el primer indice fuese la fila y el segundo la
columna, estariamos recuperando el valor almacenado en la quita fila de la pri-

mera columna. En una hoja de cdlculo la referencia equivalente es nA5.
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7. SENTENCIAS CONDICIONALES

Estas estructuras son las encargadas de comprobar condiciones, dependien-

do de los resultados, realizar diferentes operaciones.

Veamos la primera de ellas:

ESTRUCTURA IF....THEN

Ejecuta una o mds instrucciones dependiendo de una condicién. La sintaxis

de esta estructura es la siguiente:

If condicién Then instruccién

Por ejemplo, vamos a comprobar si el valor de la celda activa, si la condicién

es cierta, pondremos el contenido de la celda en negrita:

If ActiveCell.Value > 1000 Then ActiveCell.Font.Bold=True

Si debemos ejecutar mds de una instruccién, si la condicién es cierta, la sin-

taxis varia a la forma:

If condicién Then
Instrucciones...

End If
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Aunque es preferible usar esta Ultima en cualquier caso, para una mejor
legibilidad del cédigo.

ESTRUCTURA IF ..... THEN .....ELSE

Esta estructura se utiliza para definir varios bloques de instrucciones, donde

sélo uno de los cudles se ejecutard, veamos la sintaxis de esta estructura:

If Condiciénl Then
Instrucciones...
Elself Condicion2 Then
Instrucciones...
Else
Instrucciones...

End If

Primero se evalUa la condicién], si es False, se procede a evaluar la condicién2
y asi sucesivamente, hasta que se encuentre una condicién True. Una vez se en-
cuentra una condicién True, se ejecuta el bloque de instrucciones y el cédigo que

se encuentre después de la sentencia End If.

No obstante, podemos incluir un bloque de instrucciones Else, que se ejecuta-

rd en caso de que todas las condiciones tengan el valor False.

67
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En este ejemplo, comprobaremos que si el valor introducido en la celda activa es

mayor a 1000, el contenido se mostrard en negrita y si es inferior aparecerd en cursiva.

If ActiveCell.Value > 1000 Then
ActiveCell.Font.Bold=True
Else
ActiveCell.Fond.ltalic=True

End If

ESTRUCTURA SELECT CASE

Esta estructura se utiliza como alternativa a la estructura If...Then...Else. Se
usa cuando evaluamos muchos valores distintos de una misma expresién, puesto

que con Select

Case la estructura queda de forma mads clara. Su sintaxis es:

Select Case expresion
Case lista_de _expresionesl
Instrucciones...
Case lista_de_expresiones2

Instrucciones....

Case Else
Instrucciones...

End Select
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Cada lista_de_expresiones es una lista de uno o mds valores. Si hay mas de
un valor, se separan con comas. Cada Instrucciones contienen cero o més instruc-
ciones. En caso de que mds de un Case coincida con la expresién, sélo se ejecuta-
rd la primera de ellas. Por Ultimo, la cldusula Case Else se ejecutard en caso de

que ningun valor de la lista de expresiones coincida.

En este otro ejemplo, que podemos ver a continuacién, realizamos una ope-

racion booleana con las variables A y B, segun sea el valor de la variable OPCION.
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8. SENTENCIAS DE REPETICION

Las estructuras de bucle se utilizan para ejecutar una o més lineas de cédigo

repetidamente. Disponemos de varias estructuras de bucles, veamos cuales son:

DO...LOOP

El bucle Do...Loop permite ejecutar un bloque de instrucciones un numero

indefinido de veces. Su sintaxis es:

Do While condiciéon
Instrucciones

Loop

Este bucle primero evalta la condicién. Si es False, se salta todas las instruc-
ciones, en caso contrario (True) se ejecutan las instrucciones y vuelve a la instruc-
cién Do While y a probar de nuevo la condicién. Nunca se ejecutardn las instruc-

ciones si condicién es False inicialmente.

Por lo tanto, este bucle se puede ejecutar cualquier nUmero de veces, siempre

y cuando condicién no sea falsa (distinta de 0).
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Existen dos variantes del bucle Do..Loop, éstas son las siguientes:

Do..Until..Loop Se ejecuta cero o mas veces.
Do Until condicién
instrucciones
Loop
Do..Loop..Until Se ejecuta al menos una vez.
Do
instrucciones

Loop Until

Los bucles Do es conveniente utilizarlos cuando no se sabe cudntas veces se

necesitard ejecutar las instrucciones.

Con el bucle siguiente conseguiriamos mostrar en la ventana Inmediato el
contenido de todas las celdas que existan en la columna A, deteniéndose el bucle

cuando se encuentre el valor cero o inferior.
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Observe como el bucle solo ha llegado hasta el nimero 98 ya que el siguiente

es negativo.

BUCLE WHILE/WEND

Visual Basic permite una variante del bucle Do While (es decir, con la com-

probacién al principio). En lugar de decir:

L]
Do While X=0 &
Loop 2
(]
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Se puede decir

While X =0

Wend

FOR...NEXT

Esta clase de bucles se utilizan cudndo sabemos el nimero de veces que se
van a ejecutar las instrucciones. A diferencia del bucle Do, este bucle utiliza una
variable llamada contador que incrementa o reduce su valor en cada repeticion.

Su sintaxis es:

For contador=inicio To Fin Step incremento
Instrucciones

Next

El pardmetro incremento es opcional, puede ser positivo o negativo. En caso
de ser positivo, el pardmetro inicio debe ser menor o igual que el pardmetro fin o
no se ejecutard el bucle. En caso contrario (negativo), inicio debe ser mayor o igual
que fin para que se ejecute el bucle. Si el pardmetro Step no se especifica, el

incremento serd de 1.

En el siguiente ejemplo, tomamos los valores contenidos en las celdillas A1:A10

y lo mostramos en la ventana inmediato.
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FOR EACH...NEXT

Esta sentencia de control es parecida a For...Next, con la diferencia que ésta
repite un grupo de instrucciones por cada elemento de una coleccién de objetos o

de una matriz.

Este bucle es Util cuando no se sabe cudntos elementos hay en una coleccién.

Su sintaxis es:

]
For Each elemento In grupo 4
. [ ]
Instrucciones
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Hay que tener en cuenta las siguientes restricciones cuando se trabaja con el
bucle For Each....Next:

— El pardmetro elemento sélo puede ser de tipo Variant cuando se trata de

matrices.

— No se puede utilizar este bucle para una matriz de tipos definidos por el
usuario, ya que el tipo Variant no puede contener un tipo definido por el

usuario.

— El pardmetro elemento sélo puede ser una variable de tipo Variant o una
variable Object.

Observe el siguiente ejemplo.

H9-¢v

i Microsoft Visual Basic - Libro1 FEX |
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Cuando trabajamos con bucles, a veces es necesario una instruccién que nos

permita salir del bucle sin que se haya cumplido la condicién. Estas son:

TiPo DE BUCLE SALIDA DE BUCLE...
Do...WHiILE...Loor Exit Do
Do...UNTIL...Loor Exit Do

FoRr...NEXT Exit For







