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1. Crear imagenes

Para poder comenzar a trabajar con Photoshop, debera crear una nueva
imagen, aunque podra abrir una ya existente, pero esto Gltimo lo veremos en el
parrafo siguiente. En cualquier caso, para empezar a trabajar desde cero con
una nueva imagen, debera recurrir al comando Nuevo del menu Archive, o bien
puede usar el método abreviado [CTRL+N].

E Edicidn  Imagen Capa  Seleccidn  Filkro
ahrir, ., g Chrl+O

Buscar en Eridge... Ale+HCEr 0
Ahbrir coma, ., Alk+Maylis+CEr+0
abrir como objeto inteligente. ..

Abrir recientes g

Carmpartir mi pantalla. .
Device Central...

Una vez que haga clic sobre esta opcién, nos aparecera un cuadro de dialo-
g0 que nos permite configurar las caracteristicas de la nueva imagen.

Nuevo lz|
Mormbre: | SliRiEs] gl | [ oK |
© Predefirir | A medida 3 — | Cancelar ]
Tarmnafio: [ Guardar ajuste preestablecido... ]
Anchura: | 2197 || pixeles v| Eliminar valar,..
Altura: | 1648 || pixeles v
[ Device Central. .. ]
Resolucidn; | 7z || piveles/pulgada V|
Modo de color: | Escala de grises V| | 3 kits Y|
Contenido de fonda: | Transparente v|

Tamarfio de imagen:

¥ Avanzado 3,45 MB
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El cursor nos aparece en la caja de texto Nembre. Aqui, Photoshop nos pro-
pone el nombre por defecto Sin titulo-n, donde n es el nimero de orden de la
nueva imagen abierta en la sesion actual. No obstante, este nombre nos apare-
ce seleccionado, asi que si lo deseamos, tan sélo debemos escribir uno nuevo.

Continuando hacia abajo, en la seccién Predefinir, podemos seleccionar uno
de los tamafios por defecto que nos ofrece Photoshop en la lista desplegable
que aparece. A la derecha de este cuadro de dialogo aparece el tamafio en KB
(Kilo Bytes) o en MB (Mega Bytes) de la imagen. Bajo la lista Predefinir apa-
recen los valores actuales de Altura, Anchura y Resolucién. Ademas, conforme
vayamos modificando estos parametros, el tamafio en KB o MB de la nueva
imagen ir4 actualizdndose dinamicamente. La dependencia de estas variables
de imagen y la relacién de ellas con el tamafio en KB sera explicado detenida-
mente en el parrafo cuarto de esta unidad. Cada uno de estos pardmetros tiene
su caja de texto asociada y una lista desplegable. En la primera introduciremos
el valor, mientras que con la segunda elegiremos la unidad para ese parametro
de imagen. De esta forma, podemos optar por seleccionar las dimensiones de
la imagen en unidades de longitud, como centimetros, pulgadas o picas, o bien
si deseamos controlar directamente el nimero de pixels seleccionaremos esta
unidad en la lista e introduciremos el valor correspondiente en la caja adjunta.

Con la opcién Modo, seleccionaremos el modo de color para la nueva ima-
gen. Como ya hemos comentado, cada modo de color tiene una capacidad y
esta basado en un modelo de color determinado, como el RGB o el CMYK. En
cualquier caso, cada formato de archivo soporta ciertos modos, asi que depen-
diendo de éste, podremos almacenar nuestra imagen en unos u otros formatos.
No obstante, como veremos en unidades posteriores es posible cambiar de
modo de color durante el disefio.

Con la opcién Contenido elegiremos el color de fondo de la nueva imagen.
Puede optar por el color blanco, o bien por el color de fondo actual. Si selec-
cionamos la opcién Transparente, el color de fondo sera ninguno, es decir, la
transparencia es la ausencia de color. Esto nos lo indica Photoshop con un
fondo cuadriculado de cuadros blancos y grises, como se puede ver en la si-
guiente figura.
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B sin titulo-1 al 33,3% (Capa 1, RGE/8) - oox
[ ] [ E] E El] ETR
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7]

0]

3% [m] Doc: 10,4 ME/D bytes ES

Otra posibilidad que nos ofrece Photoshop es la de crear una nueva imagen

con las dimensiones y resolucion de otra que tengamos también abierta. Para
ello, bastara con seleccionar el nombre de la imagen abierta de la cual desee-
mos copiar estas caracteristicas en la lista desplegable Predefinir.

Si lo desea puede seleccionar las opciones avanzadas de este cuadro de

Muevo

dialogo haciendo clic en el botén Avanzadas del mismo. Podremos cambiar las
opciones de Perfil de color y Proporcidn de pixe

les.

X

Normbre: | Sin titulo-1 | [ Ok |

Predefinir: | & medida V| [ Cancelar |

Tammafio: [ Guardar ajuste presstablecido.., |

Anchura: | 2197 || pixeles v| Elirnirar valar, .,

Altura; | 1648 || pieles v|

[ Device Central.. ]
Resolucidn: | b ) || pixelesipulgada v|
Maodo de colar: | Calor RGE V| | & hits V|
Contenido de fondo: ! Transparente v|

Tamafio de imagen:

10,4 ME

(&) Avanzado

pacio de trabajo RGE: sRGE IECE196. ..

Perfil de color: ! =

Proporcion de pieles: | Pixeles cuadrados

| 47



Photoshop CS4

El perfil de color permitird no cometer errores de compatibilidad de colores
entre dispositivos, como pueden ser el escaner y la pantalla o la pantalla y la
impresora. Por ejemplo, usted puede escanear una imagen con unos colores
determinados y mostrarse en pantalla con otros colores que nos pueden llevar a
cometer errores. Con un perfil exacto, el programa que importa la imagen pue-
de corregir cualquier diferencia en los dispositivos y mostrar los colores reales.

Ajustando la proporcién de pixeles podremos adaptar la imagen a los distin-
tos formatos que se utilizan hoy en dia en imagen digital.

Tras configurar todos los controles del cuadro de dialogo Nuevo, pulse el bo-
ton OK o si prefiere cancelar la operacién, pulse sobre el botén de este nombre.

2. Formatos de archivo

Los archivos gréaficos tienen un formato basado en algunos de los modos de
color. Como ya sabe, cada modo de color admite una profundidad de color y
utiliza un cierto nimero de canales para codificar el color del pixel. Ademas,
cada formato de archivo tiene su propia forma de representar esta informacién
en disco. Esto quiere decir, que una misma imagen almacenada en dos archi-
vos de formato diferentes, contienen la misma informacion pero representada
de forma distinta.

Si hay alglin precio que pagar al entrar en el mundo de las imagenes di-
gitales (de mapa de bits), es la gran cantidad de informacién binaria que es
necesario para almacenarlas, sobre todo si se requiere buena calidad para im-
presion. Por esta razén, desde que existen las iméagenes digitales se ha hecho
necesario encontrar métodos de compresién que almacenen tal informacién en
un espacio menor.

Hay sistemas de compresion sin pérdidas y sistemas de compresién con
pérdidas. El primer grupo esta basado en algoritmos que son capaces de repre-
sentar la informacién grafica de un modo en el que se necesita menor espacio,
sin que para ello afecte a la calidad de la imagen, es decir, no hay pérdida de
informacién en ninglin caso. Aungue no vamos a entrar en detalles, puede pen-
sar que en un mapa de bits puede haber informacién redundante. Por ejemplo,
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piense que para las areas de pixels de color uniforme dentro de una misma
imagen no es necesario almacenar cada uno de estos pixels, ya que bastara con
conocer la posicién, dimensiones y color de esta area dentro de la imagen, y
esta forma de representar esta informacién requiere menor espacio.

Por otro lado, los sistemas de compresién con pérdidas sacrifican parte
(aunque sea pequefa) de la informacién para conseguir reducir en gran medi-
da el tamafio del archivo. Lo que ocurre con algunos de estos formatos es que
aprovechan las limitaciones del ojo humano para eliminar informacién que no
percibimos, es decir, informacién que no es significativa.

A continuacién, comentaremos los principales formatos de archivo que ad-
mite Photoshop y sus caracteristicas:

®m PSD y PDD: este es el formato original de Photoshop. Es un acrénimo
de ‘PhotoShop Document’. Guarda capas, canales, guias y en cualquier
modo de color, es decir, toda la informacion con la que estemos traba-
jando en una imagen sin realizar compresién y con una profundidad de
color de 48 bits. Este formato debemos usarlo para guardar las image-
nes que no hayamos terminado de editar, o bien para guardarlas como
fichero fuente que podremos modificar a posteriori y convertir a cual-
quier otro formato estandar.

®m BMP: este es el formato de imagen estandar de Windows en ordenadores
compatibles con MsDOS y Windows. El formato BMP admite los modos
de color RGB, color indexado, escala de grises y mapa de bits, pero no
admite canales alfa. Sin embargo, permite especificar una profundidad
de bit para la imagen.

® DCS: es una acronimo de ‘Desktop Color Separations’, que en espafiol
significa ‘separaciones de color de escritorio’. Aparece como opcién de
los cuadros de dialogo Abrir y Abrir Como y es una version del formato
EPS estandar. El formato DCS 2.0 admite archivos multicanal y CMYK
con un sélo canal alfa y multiples canales de tintas planas. El formato
DCS 1.0 admite archivos CMYK sin canales alfa y tanto uno como el
otro, admiten trazados de recorte.

® Photoshop EPS: el formato PostScript encapsulado (EPS) puede conte-
ner tanto graficos vectoriales como de mapa de bits y es admitido por
practicamente todos los programas de graficos, ilustraciones y disefio
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de paginas. El formato EPS se emplea para transmitir ilustraciones en
lenguaje PostScript entre aplicaciones. Al abrir un “archivo EPS” con
graficos vectoriales creados en otra aplicaciéon, Photoshop rasteriza el
archivo y convierte los graficos vectoriales en pixels. Este formato admi-
te los modos de color Lab, CMYK, RGB, color indexado, duotono, escala
de grises y mapa de bits, pero no admite canales alfa. Tampoco admite
trazados de recorte.

B Filmstrip: se utiliza para animacién RGB o para archivos de peliculas
creados por Adobe Premiere. Si los archivos con este formato se redi-
mensionan o se remuestrean o se eliminan canales alfa o si el modo de
color o el formato del archivo se cambian en Photoshop, no se podra
volver a guardar con el formato Filmstrip.

m Compuserve GIF: (Graphics Interchange Format -formato de intercambio
de graficos-) es el formato utilizado normalmente para mostrar graficos
de color indexado e imagenes en documentos de lenguaje marcado como
hipertexto (HTML) en la World Wide Web y otros servicios electrénicos.
Esta disefiado para minimizar el tamafo de los archivos y la duracién de
las transferencias electrénicas. EI formato GIF no admite canales alfa.

® Formato JPEG: (Joint Photographic Experts Group) se utiliza normalmen-
te para mostrar imagenes en documentos como hipertexto (HTML) en
World Wide Web y otros servicios electrénicos. El formato JPEG admite
los modos de color CMYK, RGB y escala de grises, pero no admite cana-
les alfa. A diferencia del formato GIF, JPEG conserva toda la informacion
del color de la imagen RGB, aunque comprime el tamafio del archivo
mediante la eliminacién selectiva de datos. Al abrir una imagen JPEG
se descomprime automaticamente. A mayor compresion peor calidad de
imagen. En la mayoria de los casos, al comprimir una imagen utilizando
la opcién de calidad Maxima, se obtiene un resultado muy parecido al
original.

® PCX: admite los modos de color RGB, color indexado, escala de grises y
mapa de bits, pero no admite canales alfa. Las imagenes pueden tener
una profundidad de bit de 1, 4, 8 6 24.

® PDF: (Portable Document Format -formato de documento portatil-) idén-
ticas a las paginas PostScript, los archivos PDF representan tanto gra-
ficos vectoriales como de mapa de bits y contienen blisqueda de docu-
mentos electrénicos y caracteristicas de navegacion. El formato PDF
de Photoshop admite los modos de color RGB, color indexado, CMYK,
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mapa de bits, escala de grises y Lab, pero no admite canales alfa. Al
abrir un archivo PDF creado por otra aplicacién, Photoshop rasteriza el
archivo.

Archivo PICT: el formato PICT admite archivos RGB con un solo canal
alfay archivos de color indexado, escala de grises y mapa de bits sin ca-
nales alfa. Efectivo para comprimir imagenes con grandes areas de color
solido, esta compresion puede ser muy importante en los canales alfa
que, a menudo, estan compuestos por grandes areas de blanco y negro.
Cuando se guarda una imagen RGB en formato PICT, se puede escoger
una resolucién de 16 6 32 bits por pixel. En una imagen de escala de
grises, escoja 2, 4, u 8 bits por pixel.

PIXAR: el formato PIXAR esta disefiado para aplicaciones graficas de
alta resolucién, como las utilizadas en iméagenes tridimensionales y ani-
maciones. Admite archivos RGB y de escala de grises con un canal alfa
individual.

PNG: (Portable Network Graphics) se utiliza para comprimir sin pérdidas
y visualizar imagenes en la Web. PNG admite iméagenes de 24 bits y
genera transparencia de fondo sin bordes dentados. El formato PNG
admite los modos de escala de grises y RGB con un solo canal alfay los
modos de mapa de bits y color indexado sin canales alfa. PNG usa el
canal alfa guardado para definir la transparencia en el archivo. Recuerde
eliminar de la imagen todos los canales alfa excepto el que quiera con-
servar antes de guardarla como PNG.

En bruto (RAW): este formato admite archivos CMYK, RGB y de escala
de grises con canales alfa y archivos multicanal, Lab, de color indexado
y de duotonos sin canales alfa. Se puede especificar la informacién de
cabecera, que indica el nimero de bytes de informacién que aparece
al principio del archivo, antes de la informacién real de la imagen. Por
defecto, no hay cabecera (tamafio cabecera = 0), pero puede introducir
una al abrir el archivo en el formato En bruto. Puede guardar la imagen
en un formato intercalado o no intercalado. Si escoge el formato interca-
lado, los valores del color (rojo, verde y azul, por ejemplo) se almacenan
secuencialmente. La eleccion depende de las necesidades de la aplica-
cioén con la que abra el archivo.

Scitex CT: (Scitex Continuous Tone) el formato Scitex CT admite archivos
CMYK, RGB y escala de grises, pero no admite canales alfa. Las image-
nes CMYK guardadas con este formato tienen frecuentemente tamafios
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de archivos muy grandes. Este sistema es objeto de una gran demanda
para trabajos profesionales de color (por ejemplo, publicidad de revis-
tas).

® Targa: el formato TGA admite archivos RGB de 32 bits con un sélo canal
alfa y archivos de color indexado, de escala de grises y RGB de 16 y
24 bits sin canales alfa. Al guardar imagenes RGB en este formato, se
puede escoger la profundidad de pixel.

® TIFF (Tagged-Image File Format): es un formato flexible de imagenes de
mapa de bits admitido por casi todas las aplicaciones de pintura, edi-
cién de imagenes y disefio de paginas. El formato TIFF admite archivos
CMYK, RGB y de escala de grises con canales alfa y archivos Lab, de
color indexado y de mapa de bits sin canales alfa. Para comprimir el
archivo automaticamente, haga clic en la casilla Compresién LZW. Esto
reduce su tamafio, pero aumenta el tiempo necesario para abrir y guar-
dar el archivo.

No debe preocuparse si no entiende algunos términos tales como ‘canales
alfa’, ‘archivos CMYK’, ‘RGB’, etc., porque se veran todos en su debido mo-
mento. Sirva este parrafo como una referencia sobre cada tipo de archivo de
imagen que pueda consultar en un futuro para decidir qué formato usar para
sus imagenes.
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3. Guardar imagenes

Cuando estemos trabajando con una imagen, de nada servira todo el tiempo
que empleemos en ello si no la guardamos en un archivo grafico, ya que de lo
contrario lo perderemos todo. Para almacenar la imagen en disco disponemos
de varios comandos en el ment Archive. Estos comandos son: Guardar, Guardar
como y Guardar para Web y dispesitivos, que se muestran en la figura siguiente.

W Edicicn  Imagen Capa  Seleccidn  Filtro
1 MNueva,., ChrlHN
abrir. .. Chrl+0
Buscar en Bridge... Alk+Chr O
abrir como, . Alb+Mayds+Chrl+0

Abrir como objeta inteligente. ..
Abrir recientes g

Compartir mi pantalla. ..
Devvice Central,..

Cefrar ChrlHh
Cerrar todo Alk+CErl+H
Cerrar e ir a Bridge. .. Mayis+Chrl+
Guardar coma. ., Mayis+CErl+3
Proteger...

Guardar para Wehb vy dispositivos... Alk+Maylis+CEr+3
Wolver Fiz

Como puede ver junto al nombre de cada comando, podremos utilizar para
activarlos la combinacion de teclas [CTRL + S1, [MAYUSCULA + CTRL + S], y
[ALT + MAYUSCULA + CTRL + SI respectivamente.

El comando Guardar se utiliza para salvar los cambios que hayamos realiza-
do desde la Ultima vez que se utilizé Guardar o Guardar como.

Cuando proceda a guardar una imagen nueva que atn no ha sido salvada en
disco, le aparecera el cuadro de dialogo Guardar como, independientemente de
si usa el comando Guardar o el comando Guardar como, ya que al ser la primera
vez que guarda la imagen en un archivo, debera especificar el nombre del mis-
mo. Observe en la siguiente figura este cuadro de dialogo.
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Guardar como

Guardar er: v| O 2 -
3 ()Ejemplos '.HDR_Prazsky_SZbits.psd
L@ (S)enfused ‘HDR_Prazsky_Capas.psd
Documentos | || Tarjstas ‘HDR_Rec.psd
recientes ‘HDR_,Qmo.psd ‘HDR_Rec_Capas.psd
= ‘HDR_Arno_Capas.psd
| ‘HDR_Enamorast.psd
[ I.HDR_Enamorat:lns_Capas.|:|st:l
HDR _Grandranal_Capa.psd
. 'HDR_IgIesia.psd
‘-"_]' ‘HDR_IgIesia_Capas.psd
Mis dacumentos “BEHOR_Mask.psd
T HOR_Mask_32hits. psd
‘HDR?MaskﬁCapas.psd
a’ ‘HDR_Peyrou_Capas.psd
HDR_Prazsky.psd
MiPC ‘
g Nombre: |Sin ttulo-1.psd \"| [ Guardar ]
Mis sitios de red | Forma |Ph0toshop [*P5SD;PDD] v| [ Cancelar ]
Opriones de guardado
Guardar: [[Jcomo copia Motas
Canales alfa Tirtas planas
[“]Capas
Colar: Usar aj, prueba: Espacio de trabajo CMYK

[FlPerfi ICC: sRGE IECA1966-2.1

Miriatura [Flusar extension en mindsculas

Podréa ubicarse en una unidad y carpeta determinada con la lista Guardar en.

Guardar en: | =9 Pruehas w

El botén Ir a dltima carpeta visitada hara que nos posicionemos en la carpeta
que se haya visitado anteriormente a la que tenga en pantalla.

o E-

[Ir a tilima carpeta visitada)
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Subir un nivel pasara a la carpeta inmediata-
mente superior en la estructura de arbol.

Q2> E

La parte central es el cuadro de archivos,
donde vera los archivos y subcarpetas de la car-
peta o unidad actual seleccionada en Guardar
en. Si deseamos entrar en cualquier subcarpeta,
bastara con seleccionarla y pulsar sobre el bo-
tén Abrir, o bien hacer doble clic sobre ella. Con
este cuadro puede hacer ciertas operaciones ti-
picas del explorador de Windows, como eliminar
archivos mediante la tecla [Supr], o arrastrar ar-
chivos de una carpeta a otra para moverlos, etc. ‘J 1—" . | FFF 3
Para esto ultimo le puede ser util el botdn Crear E
Nueva carpeta, el cual le permite crear una nue-
va carpeta en el directorio actual.

|Crear nueva carpetal

El botén Meni Ver contiene cinco opciones:
Vistas en miniatura, Mosaicos, lconos, Lista y
Detalles que mostraran los archivos de diferen- S
tes maneras al igual que ocurre con la ventana ® Lista
del explorador de Windows. Detales

5 en miniatura
Maosaicos

Una vez decidamos donde ubicar su archi-
vo, deberemos escribir el nombre para fichero
en la caja Nombre, asi como seleccionar el for-
mato del mismo mediante la lista desplegable
Tipo. Acto seguido, pulsaremos sobre el botén
Guardar, para guardar la imagen en disco, o bien
cancelaremos la operacién mediante el corres-
pondiente boton.

Si desea que la extensién aparezca en ma-

yUsculas, desactive la casilla de verificacion
Usar extension en minisculas.
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La casilla Como copia tiene la utilidad de exportar la imagen actual en otro
archivo con un determinado formato. Es muy similar a lo que hace el comando
Guardar como, pero la gran diferencia es que Como copia no afecta a la imagen
actual que estamos editando, es decir, continuamos trabajando con el fichero
original.

En cualquier momento podra crear una copia de la imagen en un archivo
con otro nombre e incluso con otro formato diferente, mediante el mencionado
comando Guardar como. Con esto, la imagen actual pasara a tener un nuevo
nombre y un nuevo formato. No obstante, debe tener en cuenta que si tenemos
mas de una capa o el fondo transparente, el Gnico formato disponible sera el
del propio Photoshop (PSD).

Con Guardar como, una vez que hayamos configurado el nombre y formato
del fichero, puede que nos aparezca otro cuadro de didlogo de opciones tras
pulsar el botén Guardar, dependiendo del formato seleccionado. Por ejemplo, si
seleccionamos el formato JPEG (*.JPG), Photoshop nos mostrara una ventana
como la ilustrada a continuacién, donde podemos especificar el nivel de com-
presién del archivo como ‘Calidad’.

Opciones JPEG

Mate! | Ninguno v

[ Opciones de imagen —————
Caliddact: . | | Maximna "I [“IPrevisualizar
archiva pequerio archiva grande saa

Ll

— Opciones de formato ——
‘ (O Linea de base (*Estandar’)
(O Linea de base optimizada |

() Progresivo ‘

‘ Lectura; '3 w
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Es conveniente recordarle, que dado que las iméagenes creadas con la op-
cién de fondo transparente tienen una capa en lugar del un fondo, deben
guardarse en formato Photoshop (PSD) que, ademés, es el Unico formato que
admite capas.

4. Abrir y cerrar imagenes

Como comentamos al principio, es posible abrir un fichero de imagen al-
macenado en disco para continuar trabajando con él. Para ello, existen dos
comandos en el menu Archivo relacionados con esta operacién, nos referimos a
los comandos Abrir y Abrir como. Alternativamente, pude usar el método abre-
viado [CTRL+0] para el primero y [ALT+MAYUS+ CTRL +0] para el segundo.

Ambos comandos nos abren la misma ventana, pero con la diferencia de
que el comando Abrir nos permite abrir el fichero en su formato original, mien-
tras que el comando Abrir como nos permite abrir ese mismo fichero con el
formato que nosotros especifiquemos.

Como puede ver en la figura siguiente, en la lista Tipo de archivos de la ven-
tana Abrir, tenemos seleccionada la opcién Todos los formatos. Esto hace que
podamos ver en el cuadro de dialogo todos los archivos graficos compatibles
con Photoshop. En cualquier caso, podemos seleccionar otro formato de la
lista, con lo que veremos Unicamente los archivos con ese formato.
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Buscar en: | | Pruebas

D 2

= I.HDR_MaskJ:ust:I Llﬂ HDRmenos2.jpg
L:hb I-HDR_Mask_SZbits.|:|5|:I Ltj mask_mean.jpg
Docurmentos _‘HDR_Mask_Capas.psd @ mask_over.jpg
recientes |ﬂ HDR_Matar, kif L!jmaskﬁunder.jpg
= @ HDR_raultiplicar . jpa E_]Moon_Hypersaturated.tif
1 HDR_Peyrou_Capas.psd LiﬂMnnn_Hypersaturated_ﬁ\ara.tiF
EXdricin 'HDR_Prazsky.psd EMoon_Hypersaturated_oscura.tiF
T HOR_Prazsky_32hits, psd =] Mata.tif
‘HDR_Prazsky_Capas.psd Lij Moto_clara.tif
’J ‘HDR_Rec.psd ﬂ Moto_oscura, kif
M e ar !HDR_R.EE_Capas.psd @ moto_pregamma_1 _drago_bias_0,
(s HDR._sin_tituloz, hdr Ltj moto_pregamma_L_fattal_alpha_t
@ HDR._trama.jpg (ﬂMotor.tlf
@ @HDRmasl .jpa @Motor_c\ara.tif
2 @ HDRmas2.jpg ['-j Mokor_oscura, tif
MiPC Ll'lj HORmenos1,jpg @ Mene.jpg

.‘:‘-g &5 L]
Mambre: v | [ Abnir _]

Mis sitios de red |
|
|

Tipo, Todos los formatos v| [ Cancelar J

Secuencia de imagenes

Tamafio de archivo:

Por otro lado, en la ventana Abrir como veremos igualmente todos los ar-
chivos graficos compatibles con Photoshop independientemente del formato
seleccionado en la lista Tipo de archive. En este caso, Photoshop intentara abrir
el fichero seleccionado en el formato elegido en la lista. Si esta operaciéon no
tiene éxito, Photoshop nos lo indicara mediante un cuadro de dialogo.

Salvo en funcionamiento, ambos cuadros de didlogos son idénticos. Ambos
son muy similares al cuadro de dialogo Guardar como descrito anteriormente,

asi que los controles que encuentre en comun con éste ya sabra cémo usarlos.

Utilice la lista desplegable Buscar en junto con el botén Subir nivel y demas
controles como lo explicamos para abrir archivos.
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En la parte inferior de la ventana nos aparecera el tamafio del archivo se-
leccionado y en el caso de que el fichero grafico lo admita, nos aparecera una
previsualizacion en miniatura de la imagen. Esta miniatura puede ser (til a la
hora de buscar un archivo.

Una vez haya encontrado el archivo que quiere abrir, haga doble clic sobre
él o bien selecciénelo y pulse el botén Abrir. Como siempre, tiene la posibili-
dad de cancelar la operacion y cerrar la ventana mediante el botén Cancelar o
pulsando Escape.

Si el fichero que queremos abrir lo hemos usado recientemente, nos po-
demos ahorrar todos los pasos explicados, ya que Photoshop nos ofrece en
la opcién Abrir recientes del mend Archivo una lista con los Gltimos archivos
abiertos, como se muestra a continuacion.

E Edicion  Imagen ©Capa Seleccidn  Filtro Analisis 30 wista  Wentana  Ayuda

1 Muevo,. Chrl+
Ahrir CHlto Tolerancia: [#] Suavizar [#]Cont
Buscar en Bridge. .. Alb-+Chr+O
Abrir como, .. Ale+HMay ds-HCEr -

Abrir como objeto inteligente. ..

1 Enarnarados_final, tif
e My 2 Porsche-GT2-003,jpg
;::;E:rg;::r:ﬁta"a' v 3 chinese_gardenl-chinese_garden2, kF
4 HDR,_Chinese_Garden, tif
Cerrar Chrl+w 5 Mene_Retocada, tif
Cefrar todo Ale+Chr- 6 DSC01969. PG
Cerrar & ir a Bridage. .. Ma s+ 7 505953417 _Sbb7af434f_b.jpg
Guardar Chrl+5 & Enamorados, HF
Guardar como... Mayls+ikr+3 9 171341682 _WKWEN-O-1.ipg
Proteger... 10 46769536 _ghwdr-0-2.jpg
Guardar para web v dispositivos. .. Alk-+Mayis+Chr+S Borrar recientes
e R
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En cualquier momento podemos cerrar una imagen. Esto nos lo permite
el comando Cerrar del menu Archive, o alternativamente el método abreviado
[CTRL+WI.

@ Edicidn  Imagen Capa Seleccidn  Fitro

MNuevo... Chrl+M
Abrir,.. Chrl+0
Buscar en Bridge. .. AlL+HCErHD
Abrir cama. .. Alk-+Mayis+Cerl+0

Abrir como objeto inkeligente. .
Abrir recientes L

Compattir mi pantalla...
Device Cenkral, ..

Cerrar boda ! ALY

Otra posibilidad es usar el botén Cerrar de la ventana de la imagen. En cual-
quier caso, si hemos hecho alguna modificacién sobre el grafico desde que fue
abierto, Photoshop, por precauciéon nos preguntara mediante una ventana de
advertencia si deseamos salvar estos cambios.

5. Resolucion y tamaiio de la imagen
Puede modificar la resolucion y el tamafio de la imagen, entrando en el

menU Imagen, y eligiendo la opcién Tamaiio de Imagen. Esta orden abre un cua-
dro de diadlogo como el mostrado en la siguiente ilustracién.
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Tamano de imagen

— Dimensiones en pixeles: 10,4 MB : [ ok ]
anchura; | BB | | pixeles ] ]@
Altura: | 1648 freles ~
| | | e | Automatico. ..
— Tamafio del documento;
Anchura: !??,51 | | om vl ]
o
Atura; 58,14 || cm |
Resolucion:; |?2 | | pixelespulgada v|
[¥] Cambiar escala de estios
Restringir proporciones
[Flremuestrear la imagen:
| Bicubica (dptima para degradados suaves) b

Con el grupo de opciones Dimensiones en pixeles, podra configurar las di-
mensiones de la imagen en la pantalla. Como ya sabe, una imagen digital en
esencia es una matriz de puntos, cada uno de los cuales es denominado pixel.
Para ello, especifique el valor en pixels para el Ancho y el Alto en las cajas
correspondientes. Si selecciona la opcién porcentaje en la lista desplegable
adjunta, podra especificar este tamafio como porcentaje del valor que aparece
en sendas cajas de texto al abrir el cuadro de dialogo.

Por otro lado, el grupo Tamaiio del documento, establece el alto y el ancho
de la imagen para la impresién, asi que se refiere a las dimensiones reales de
la imagen en un dispositivo de salida. Por ello, podemos seleccionar la unidad
deseada en la lista adjunta a cada dimensién, aunque también podemos expre-
sarla en tanto por ciento del valor anterior.
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En la caja Resolucion debemos indicar la resolucién espacial de la imagen,
es decir, la relacion entre los valores de Ancho y Alto introducidos en la seccion
anterior y estos mismos valores introducidos en esta seccion, esto es, define la
separacioén o espaciado entre pixels contiguos en un dispositivo de salida como
la impresora. Photoshop no nos permite configurar resolucién distinta para
cada una de las dimensiones espaciales, es decir, la distribucion de pixel por
unidad de longitud debe ser la misma para la anchura y para la altura.

Tarafio del docurnento:

Anchura; | 77,51 | | em |

Altura; | 58,14 | | cm v/ :l

Resolucidn; 5?2 | | pixeles/pulgada (|

Numéricamente hablando, la resoluciéon es el nimero de pixeles en una
dimensién (anchura o altura) dividido entre la longitud correspondiente de
dicha dimensién medida en centimetros, pulgadas o cualquier otra unidad de
longitud. Asi, tenemos pixeles por pulgada o pixeles por centimetro.

La casilla de verificacion Restringir proporciones mantiene la proporcion en-
tre la altura y la anchura de la imagen.

[¥] Camnbiar escala de estios
Restringir proporciones
[“]Rermuestrear la imager:

| Bicubica (dptima para degradados suaves) v

Si la imagen tiene capas a las que se les ha aplicado algun estilo, seleccio-
ne Cambiar escala de estilos para cambiar la escala de los efectos de la imagen
redimensionada. Esta opcion sélo esta disponible si Restringir proporciones esta
seleccionada.
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Si a consecuencia de modificar las variables anteriores, cambiamos el
nimero de pixeles de la imagen, Photoshop debera hacer un nuevo mues-
treo de la misma. Para ello, puede usar diversos métodos, los cuales estan
listados en la lista Remuestrear la imagen, aunque no entraremos de lleno
en cada una de ellas.

Si pulsamos el botén Automatico, Photoshop nos propone una resolucién
por defecto.

Resolucion automatica

| lineasjcm B o ]
Calicad i

| OBorrador @Buena O Optima

Trama: ! aF

Conforme vayamos variando los parametros antes indicados, junto al titulo
del grupo de opciones Dimensiones en pixeles, aparece el tamafio en Kbytes de
la imagen digital. Este sera el requerido en memoria para mostrarla en panta-
lla, pero no debe confundirlo con el tamafo del archivo de imagen almacenada
en disco, el cual dependera del formato de archivo utilizado (recuerde que
algunos formatos utilizan algoritmos de compresién con o sin pérdidas).

El tamafio en Bytes de la imagen en memoria viene dado por:
(N ° pixeles en Anchura) * (N° pixeles en Altura) * (Bytes / pixel)

El nimero de Bytes por pixel viene determinado por la profundidad de color,
como mencionamos en la unidad anterior. Para tener esta misma cantidad en
Kbytes, divida el resultado por 1024. Tenga en cuenta que la profundidad de
color normalmente viene dada en bits, en lugar de Bytes. Usted podréa pasar de
una unidad a otra sabiendo que un Byte son 8 bits. Si obtiene un nimero con
parte decimal, debera redondearlo al entero inmediatamente mayor, y la uni-
dad de asignacién para memoria es de 1KB. Por este mismo motivo, el tamafio
minimo de una imagen en memoria sera 1KB.
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A su vez, podemos hallar el nimero de pixeles para cada dimensién (altura
y anchura) multiplicando la resolucién espacial por dicha dimensién:

N° Pixels en Anchura = Resolucién (Pixels/longitud) * Anchura (longitud)
N° Pixels en Altura = Resolucién (Pixels/ longitud) * Altura (longitud)

Donde Longitud puede ser la medida en Pixeles, Pulgadas, Centimetros,
Puntos, Picas o Columnas.

Asi mismo, el nimero total de pixeles de la imagen sera:
N° Total de pixeles = N° pixeles en Anchura * N° pixeles en Altura.

Sabiendo todo esto, puede deducir facilmente que el tamafio en KB de una
imagen no variara si mantenemos constante tanto el ndmero de pixeles, como
la profundidad de color, independientemente de lo que ocurra con los otros dos
parametros, es decir, con las dimensiones espaciales y la resolucién espacial.

Puede experimentar usted mismo con este cuadro de dialogo desactivando
la casilla de verificacion Remuestrear la imagen. Con esto, conseguira bloquear
el nimero de pixeles. En esta situacion, si modifica las dimensiones vera como
variara en proporcién inversa la resolucién, esto es, si aumenta por ejemplo la
altura, la resolucién disminuira en la misma proporcion, y a consecuencia de
esto, puesto que la resolucién en altura es la misma que en anchura, la an-
chura disminuira para mantener dicho espaciado de pixeles. Observara que el
tamafio en KB de la imagen se mantiene constante.

Cuando complete estos datos, puede pulsar el botén Ok para validar los
cambios realizados. También puede elegir Cancelar para anular la operacién.
6. Tamaiio del lienzo de trabajo

Es posible que necesite modificar el tamafio de la imagen pero sin que ello

afecte al aspecto del grafico que ya ha disefiado. Esto quiere decir que usted
puede afiadir nuevo espacio en blanco (o del color de fondo que usted eligi6
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cuando cred la imagen) a la imagen pero dejando intactas las proporciones tan-
to en pixeles como en longitud de cada una de las dimensiones de la misma.
Esto es lo que se denomina lienzo, ya que se refiere al espacio de dibujo del
que disponemos.

Para hacer esto recurriremos al comando Tamaiio de lienzo del men( Ima-
gen. Una vez active esta opcién nos aparecera un cuadro de dialogo como el
mostrado en la figura siguiente.

Tamano de lienzo

— Tamafio actual: 10,4 MB l o i

Anchura: 77,51 cm
Altura:; 58,14 cm

Cancelar

— Tamafio nueyo: 10,4 MB

Anchura; | u] || cm vl
Altura: | 0 || cm vl
[“IRelativo

Ancla: BE‘E
= |
(#1411

Color de extensicn de lienzo; | Fondo L]

En la parte superior tenemos las dimensiones actuales, asi como el tamafo
que ocupara en memoria la imagen dado en KB, cuya dependencia con el resto
de parametros ha sido explicada anteriormente. En la parte inferior debemos
introducir el nuevo tamafo del lienzo que por defecto coincide con el de la
imagen. Usted so6lo debe seleccionar una unidad para cada una de las dimen-
siones espaciales de la imagen, e introducir el nuevo valor en la caja correspon-
diente (Altura y Anchura). Por ultimo, con la opcién Ancla, seleccione el punto
de anclaje donde quedara situada la imagen en el nuevo lienzo.
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Si selecciona la casilla Relativo, la cantidad introducida sera relativa a la
que tenga la imagen en ese momento.

Por supuesto, el tamafio del lienzo formara parte de la nueva imagen, asi
que afectara al tamafio de la misma. Este nuevo tamafio podra verlo junto al ti-
tulo del grupo Tamaiio nuevo. Usted podra verificar esta cantidad haciendo uso
de las formulas anteriores teniendo en cuenta la resoluciéon espacial actual.

En la lista desplegable Color de extension del lienzo podremos indicar el
color que se asignara a la nueva zona de lienzo, en caso que la imagen tenga
un fondo. Podremos seleccionar como color para el lienzo nuevo el actual color
Frontal, el actual color de Fondo, el Blanco, el Negro, el Gris, o bien seleccionar
la opcién Otro que abrira el cuadro de dialogo de seleccion de color para que
indiquemos un color manualmente. Si la imagen Unicamente consta de capas
de Photoshop, esta lista aparecera desactivada, ya que el area nueva de lienzo
sera transparente, como ocurre con las capas nuevas.

Color de extension de lienzo:
Frontal

Blanco
Megro
(Gris

Otra...

Cuando terminemos con este cuadro de dialogo podremos hacer clic en 0K
para realizar los cambios, o Cancelar para salir sin hacer nada.

7. Visualizacion de imagenes

En el disefio grafico, uno de los recursos importantes a la hora de trabajar
es el espacio del que disponemos. Por este motivo, Photoshop nos ofrece op-
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ciones con las que podemos cambiar la vista sobre la imagen, para ver mas o
menos detalle de la misma.

Disponemos de dos herramientas relacionadas con esta tarea, situadas am-
bas en la parte inferior del cuadro de herramientas. Nos estamos refiriendo a la
herramienta Zoom y a la herramienta Mano, que puede ver en la siguiente figura.

.

También disponemos de ambas herramientas en la barra de aplicaciones de
la ventana principal de Photoshop, por lo que no necesitamos tener a la vista
el cuadro de herramientas para utilizarlas, y podremos activarlas rapidamente.

HE B 5 |@O8 | E- =

Una vez activemos la herramienta Zoom, el puntero del ratén nos aparecera
con forma de lupa con el simbolo ‘+’ en el interior. Esto quiere decir que si ha-
cemos clic sobre la imagen, el zoom sera hacia dentro, aumentando el tamafio
de los pixeles y, por tanto, la imagen se vera méas cercana y con mas grado de
detalle. EI zoom se concentrara sobre el punto en el que hagamos clic.

Por el contrario, si mantenemos pulsada la tecla [ALT], vera que el signo ‘+’
se convierte en el signo ‘-’, indicandonos que el zoom sera hacia fuera cuando
hagamos clic, alejando la vista de la imagen.

De esta forma, usted podra acercarse sobre cierto punto para verlo con
mas detalle y podra regresar a la vista anterior rapidamente. Asi, un zoom del
200% significa que estamos viendo la imagen con un tamafio doble del que
tiene realmente.
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Por otro lado, el panel Navegador que estudiamos en la primera unidad, nos
facilita la exploraciéon de la imagen, ya que a través de ella también se puede
configurar el nivel de zoom mediante el deslizador de la parte inferior, aunque
si lo prefiere puede introducir directamente un valor numérico en la caja de
texto adjunta.

H

Puede usar los botones colocados a cada lado del deslizador para modificar
el zoom a incrementos. Ademas, otra utilidad de esta paleta, esta en el recua-
dro de visualizacién de color rojo, con el que podra seleccionar la zona de la
imagen que desea ver simplemente arrastrandolo hasta el lugar deseado sobre
la miniatura que nos aparece en la propia paleta. Podra observar que el tamafio
de dicho recuadro variara inversamente al nivel de zoom como es légico.

Para ver la imagen con su tamafio real en pixeles, deberemos seleccionar un
zoom de 100%. Una forma rapida de hacer esto es haciendo doble clic sobre la
herramienta Zoom, o bien con la combinacién de teclas [ALT+CTRL+0].

No obstante, el nivel de zoom que buscamos para trabajar, es a veces aquel
en el que la imagen se vea completamente teniendo en cuenta el espacio con
el que contamos en nuestra pantalla. Para hacer esto de forma automatica,
Photoshop nos ofrece la opcién Encajar en pantalla, que podemos encontrar en
el menu contextual de la imagen, cuando hacemos clic con el botén derecho
sobre la misma con esta herramienta.
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Ademas de esta opcién, encontramos otras de uso comun para reducir/
aumentar el nivel de zoom, o bien para ver la imagen en su tamafio real de
pixeles (Pixeles reales), es decir, al 100%, o para ver la imagen con el tamafio
de impresién con el que ha sido configurada (Tamafio de impresion).

- Enamorados_final.tif al 43,2% {RGB/8) - B

'EE||I|I|I|I||5|I|I|I|I||l|IJ |I|I||1|5I|I|I|I||2|DI|I|I|I||2|5I|I|I|I||3|DI|I|I|I||3|5I|I|-:

& L
LN

o= EEE
| I

=1

Encajar en pantalla
Pixeles reales
Tamafio de impresian

|

Reducir

=0T

|

43,16% @ Doc: 9,00 MEf11,1 ME | JEH i ] 2R

Como es logico, estas mismas opciones deben estar disponibles en la barra
de menus. Concretamente estan todas agrupadas en el menu Vista.

También podemos indicar un nivel de zoom manual-
mente, escribiendo un valor numérico en la caja de
zoom de la barra de estado en la ventana de la imagen.
Incluso encontramos un botén desplegable en la barra
de aplicaciones donde podremos indicar varios niveles
de zoom prefijados de 25%, 50%, 100% y 200%.
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La otra herramienta de la que hablabamos al principio del parrafo relacio-
nada con la visualizaciéon de la imagen, es la herramienta Mane. La funcio-
nalidad de esta herramienta es la de desplazar la imagen por la ventana del
documento, cuando ésta ocupa mas espacio que las dimensiones de la ventana
de visualizacion.

Asi que arrastrando el puntero del ratén sobre la imagen, buscaremos la
zona de la imagen que deseamos ver. Note que esto es lo mismo que arrastrar
el cuadro de visualizacion sobre el panel Navegador.

A veces resulta necesario combinar esta herramienta con la anterior. Por
este motivo, también podemos encontrar algunas de las opciones de visuali-
zacién comentadas anteriormente en el menu contextual de esta herramienta,
como pude ver en la ilustracion.

. Enamorados_final.tif al 33,3% (RGB,8) =
i H 10 i 20 E =0 ES 40 £ 0 A

b

Encajar en pantalla

|

Tamafio de impresion

=

=

o]

=

o]

33.33% | Dioc: 9,00 ME/11,1 ME A I} g
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B2y | W QA | W

No obstante, en cualquier momento, independientemente de la herramien-
ta que tengamos activada, manteniendo pulsada la barra espaciadora activare-
mos temporalmente la herramienta Mano, asi que podra moverse por la imagen
rapidamente aunque esté trabajando con un nivel de zoom alto.

Ademas de controlar la visualizacién del contenido de la ventana de ima-
gen, Photoshop nos ofrece algunos comandos para gestionar la distribucién
de las ventanas cuando tengamos mas de una imagen abierta. Estas opciones
estan disponibles en el subment Organizar del menu Ventana.

=

[

&

M Cascada
Espacio de trabajo ¥ Segmentar
Eutansiones , Hacer Flokanke en ventana
Hacer flokanke todo en ventanas
i) Consolidar todo en fichas
AFCIDHES Fs Caincidir zoom
AJL_IStES, A Coincidir ubicacion
Animacian R "
Coincidir rokacicn
Canales Coincidir bodo
Capas F7?
Caracker Muewva wentana para Enamorados_final i
v Color o N

|71



Photoshop CS4

El comando Cascada, dispone todas las ventanas de las imagenes abier-
tas de forma que se solapan unas a otras aunque no totalmente. Para poder
organizar las ventanas en cascada debemos antes hacerlas flotantes, si estan
acopladas a la ventana de Photoshop. Para ello tendremos que utilizar la op-
cion Hacer flotante en ventana para cada imagen, lo que la desacopla de la
ventana de Photoshop y la incluye en una ventana flotante independiente.
También podremos utilizar la opcién Hacer flotante todo en ventanas, con lo que
conseguiremos poner todas las imagenes abiertas en ventanas flotantes. Para
volver a acoplar las imagenes a la ventana de Photoshop usaremos la opcién
Consolidar todo en fichas.

Enamorados_final tif al 25% (RGB,/8)
Mene_Retocadadtif al 25% (Equili... — O X
Moon_Hypersaturated.tif al 25% (RGB/16)
. Porsche-GT2-003.jpg al 25% (RGB/8#)

Croc: 9,00 MEf11,1 ME
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La siguiente opcién, Segmentar dispone las ventanas en mosaico de forma
que divide el espacio de trabajo para asignarle cada una de ellas a cada una
de las ventanas de imagen abiertas. Este modo de visualizacion es util cuando
trabajamos con varias imagenes simultaneamente.

. Bl v ==~ | ¥ Q @ | E- =~ | Aspectos esenciales v — 5 x
Archivo  Edicidn  Imagen Capa  Seleccidn  Fltro Andlisis 2D Vista  Ventana  Ayuda
1~ |[@RIP B | Desvei[opn | | [5usviear Esilo [roral 8| Anche | = .ﬂ.lt‘:l:l‘ Perfeccionar bor.

B Wl enamorados_finaltif al25% (... — O x | [l Nene_Retocadatif al 25% (Eq... — O x -
L [y
2% %G —
o, 2
L
&, &, Ajustes
ER)
Q%
& T
k&
S
2.9 Bl Moon Hypersaturatedtifal2... — B x
m
L1

[e]

(-] = - |
También podemos controlar la visualizacion de
las ventanas utilizando el botén desplegable Orga-
nizar documentos de |la barra de aplicaciones. Este W = EE kN
botén contiene una gran variedad de segmentacio- m =

nes predefinidas de los documentos abiertos, asi
como alguna opcién mas, como la opciéon Hacer
flotante todo en ventanas, que desacopla de la ven-
tana de Photoshop todos los documentos abiertos, Nisowaseertana
guedando en ventanas flotantes individuales. Para Fixeles reales
consolidarlas de nuevo en fichas podemos utilizar bicsiet G el tlo

. ., , Tgualar zoom
la primera opcion del botén desplegable, que con- S bt
solida en lugar de segmentar. Coincidir zoam v ubicacidn

Hacer flotante koda en wentanas
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7.2. Modo de pantalla

Photoshop nos permite trabajar con varios modos de pantalla para que po-
damos realizar el trabajo mas comodamente. Podremos cambiar los modos de
pantalla en el botén desplegable Modo de pantalla de |a barra de aplicaciones,
o mediante el menu Vista, desplegando el subment Modo de pantalla.

B

+ Modo de pantalla estandar

Maodo de pantalla entera con barra de menids

Modo de pantalla enkera

Al desplegar dicho botén o subment podremos elegir entre tres modos de
pantalla posibles, de los cuales el primero es el modo de pantalla predefinido
al abrir Photoshop. Estos modos son los siguientes:

® Modo de pantalla estandar: visualiza todos los elementos predefinidos
de Photoshop a modo de ventanas acopladas o flotantes, con barra de
menu en la parte superior y barras de desplazamiento en el lateral. Este
es el modo predeterminado.

® Modo de pantalla entera con barra de menis: visualiza la ventana del do-
cumento en pantalla completa con una barra de menu y un fondo gris
del 50%, pero sin barras de titulo ni de desplazamiento.

® Modo de pantalla entera: visualizar la ventana del documento en pantalla
completa sélo con un fondo negro y sin barras de titulo, de menus ni de
desplazamiento.

El modo de pantalla entera puede ser muy (til para dibujar o pintar sobre
la imagen, ya que elimina todos los elementos de la ventana de Photoshop,
dejando Unicamente la imagen en pantalla. Podemos mostrar y volver a ocultar
los paneles mediante la tecla [Tabulador], si los necesitamos para seleccionar
herramientas o variar opciones. Para salir del modo de pantalla entera pode-
mos pulsar la tecla [Escapel.
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Si vamos a utilizar distintos modos de pantalla nos serd muy Gtil saber que
podremos ir alternando entre los tres modos pulsando la tecla [F1, con lo que
iremos pasando alternativamente por cada uno de ellos con cada pulsacion.

8. Rotacion del lienzo de trabajo

Una de las principales novedades de Photoshop CS4 respecto a las anterio-
res versiones es la posibilidad de renderizado de la imagen mediante la tarjeta
de video y la aceleracién por hardware, con lo que se consigue, por ejemplo
hacer zoom, mover la imagen, cortarla o manipularla con total suavidad.

Esto hace posible la inclusién de la nueva herramienta Rotar vista en esta
version del programa. Esta herramienta hace posible rotar el lienzo de la ima-
gen, es decir, toda la imagen, sin modificarla, hacer cambios y mantener la
integridad y orientacion completa de la imagen. Esto es lo mismo que si es-
tuviésemos dibujando en una hoja de papel y la girdsemos en las manos para
dibujar desde otro angulo, que es exactamente lo que permite esta herramien-
ta. Podremos asi rotar toda la imagen para dibujar sobre ella sin que por ello
hayamos modificado realmente la orientacién de la imagen.

Como hemos indicado, esta herramienta hace uso de la aceleracion por
hardware para poder rotar la imagen de una forma fluida, por lo tanto tendre-
mos que activar la aceleracion por hardware de Photoshop, cosa que nos avisa-
ra el programa si intentamos utilizar esta herramienta sin haber activado antes
el uso de OpenGL (aceleracién por medio de la tarjeta grafica). Para activar
esta caracteristica tendremos que abrir el cuadro de didlogo Preferencias me-
diante el mend Edicidn, situarnos en la seccion Rendimiento y activar la casilla
Habilitar dibujo OpenGL. Después deberemos pulsar el botén OK para aceptar los
cambios, cerrar y volver a abrir el documento para activar la aceleracién por
hardware.
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— Uso de la mematia

RaM disponible: 1639 MB
Rangoideal: 901-1160 ME

Permitir gue Photoshop utiice: | 983 MB (60%)
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— Historia y caché

Miveles de caché: | 4 2
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| Expacio libre |1nfwmam6n

.I? ),

239,82GB

— Ajustes de GPU

MVIDIA Corporstion
GeForce 6400 GS/PCI/SSEZ

abmtar dibujo OpenGL

— Descripcion

Habilitar dibuje Open(L sctiva determinadas Funciones y mejoras de la interfaz,
Funciones: herramisnta Rotar wists, z00m Ojo de pajaro, Cuadricula de pixeles, preferencia de panoramicas manusles.
Mejoras: zoom y desplazamiento suswes, sombra paralels pars borde del lienzo.

X

o 1

Esta herramienta podremos encontrarla en la barra de herramientas junto
con la herramienta Mano.

/e

il
L]

)

o LTTH i
Q‘_}; n Q.) Herramienta Mano

@-{erramienta Rotar wista R

También la encontraremos en un botén en la barra de aplicaciones junto
con los botones que activan las herramientas Mano y Zoom.
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Una vez activada la herramienta Retar vista podremos hacer clic y arrastrar
sobre la imagen para rotar el lienzo, con lo que veremos impresionada sobre la
imagen una brudjula cuyo norte indica siempre el lado superior de la imagen.

. Bd v 2% v ‘ ¥ Q @| > W=~ Aspectos esenciales » — 0O ¥

Archivo  Edicion  Imagen Capa  Seleccidn Fltro Andlisis 30 Wista  Wentana  Avuda

D - | Angudo derotarem e |(V) IR atar todss lss ventanas
Enamorados_final.tif al 25% {(RGB/8) X
% P
E‘ :; B Muestras
j ! sl Estiles
%‘ g & Ajustes
)
0‘ .\‘ [l mascaras
f‘ g i 8% Historia
e _| (@] Acciones
@ < =
‘@C‘t & Capas
!‘. ||| &3 Canales
0] T3 trazados

También podremos realizar la rotaciéon del lienzo introduciendo un angulo
en grados en la caja de texto Angulo de rotacién de la barra de opciones de la
herramienta, o bien hacer clic o arrastrar el control Definir angulo de rotacion
de la vista, que aparece al lado y que indica con un radio el lado superior de la
imagen. Si marcamos la casilla Rotar todas la ventanas conseguiremos que al
realizar la rotacion se aplique a todas las ventanas que tengamos abiertas con
imagenes.
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Si después de pintar o realizar las acciones pertinentes sobre la imagen
deseamos volver al angulo original del lienzo, pulsaremos el botén Restaurar
vista de la barra de opciones.
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@ Ejercicios de repaso y autoevaluaciéon

1. jEn qué se basan los sistemas de compresion sin pérdidas?

2. jComo actdan los sistemas de compresion con pérdidas?

3. Cree una nueva imagen a la que pondra como nombre ‘Mi Primera Imagen’, que
tendra unas dimensiones de 15 cm por 15 cm, una resolucion de 300 pixeles por
centimetro, en color RGB y con fondo Blanco.

4. Teniendo en cuenta todo lo estudiado sobre la resolucion de la imagen, jsabria de-
cirnos cuantos pixeles totales tiene la imagen creada en el ejercicio anterior?

5. Sin cerrar la imagen que cred en el ejercicio anterior, cree una nueva siguiendo los
pasos necesarios del siguiente modo: Déle un nombre tal como ‘Mi segunda imagen’,
asignele unas dimensiones de 15 cm x 15 cm y una resolucion de 30 pixeles por
centimetro, escoja el modo de color RGB y un fondo blanco. Debe saber que esta
imagen tendra un total de 202.500 pixeles. A continuacion, haga clic sobre la primera
imagen para seleccionarla, pulse sobre la herramienta Bote de Pintura, sitiiela sobre
la primera imagen y haga clic. Cuando la superficie esté rellena, haga clic sobre la
segunda imagen para seleccionarla y pulse con la herramienta Bote de Pintura sohre
el lienzo de la segunda imagen. ;Qué diferencia encuentra entre la aplicacion de la
herramienta en la primera imagen y en la segunda? ;A qué puede ser debido?

6. Guarde ambas imagenes en una carpeta que debera haber creado anteriormente.
Asignele a dicha carpeta un nombre que pueda recordar con facilidad, ya que debera
usarla para archivar todas las imagenes que cree durante el curso. La primera de las
imagenes se guardara en formato JPG y la segunda en PSD. Después cierre ambas
imagenes.

1. Modifique la resolucion de ‘Mi Primera Imagen’, pasando de 300 pixeles por centime-
tro a 30 pixeles por centimetro.
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8. Describa el formato de imagen BMP.

9. Describa el formato de imagen GIF.

10. Describa el formato de imagen JPEG.

11. ;Cual es la diferencia entre el formato GIF y el JPEG?

12. ;Como influye la compresion en la calidad de las imagenes JPEG? ;Como conse-
guiremos que el resultado de la compresion de este tipo de imagenes sea lo mas
parecido posible al original?
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