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1. Seleccion del espacio de trabajo

En la unidad anterior vimos una vision general de lo que es un espacio de
trabajo, a continuacion descubriremos los diferentes espacios de trabajo que
Adobe Premiere Pro CS4 proporciona al usuario para facilitar el desarrollo de
las tareas que se vayan a realizar.

Espacio de trabajo Edicion

El primero de los espacios de trabajo con el que trabajaremos sera el de-
nominado Edicién, con él contaremos con una configuracién y distribucion de
paneles que nos facilitara realizar labores tales como visualizacién y recorte
de clips desde el monitor de origen, agrupacion de los clips en una secuencia,
ajuste de los mismos y previsualizacion del trabajo generado para solucionar
posibles errores. En la siguiente imagen veremos la apariencia que tiene el
espacio de trabajo Edicion.
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Espacio de trabajo Efectos

Desde este espacio de trabajo realizaremos la adicién de efectos y transi-
ciones de un modo mas comodo a nuestro proyecto gracias a la disposicién de
los paneles, ampliandose la zona ocupada por el panel Controles de efectos y
recolocando el panel Efectos a una mejor ubicacion para su mayor visualizacién
y sin descuidar el monitor de programa ni la linea de tiempo. El aspecto del
espacio de trabajo Efectos lo muestra la siguiente imagen.
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Espacio de trabajo Audio
El espacio de trabajo Audio esta orientado a facilitar el trabajo cuando se

realizan labores de edicién con las pistas de audio de los clips y posee unas
caracteristicas muy similares al espacio de trabajo Efectos, con la diferencia
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que el primero muestra el mezclador de audio y el segundo los controles de
efectos en similar posicién. A continuacién, se muestra la disposicién del es-
pacio de trabajo Audio.

Proyects Qi Secvoncis - harcedes - THulg Yoraans dyuds

Espacio de trabajo Correccidon de color

El proceso de mejora y la aplicacion de efectos para la rectificacion del
color la realizaremos de un modo mas cémodo y facil seleccionando el espacio
de trabajo Correccion de color. Este espacio de trabajo organizara los paneles
de forma que el panel Efectos ocupara una zona mas amplia ademas de mos-
trar el Monitor de referencia mediante el cual podremos mostrar cualquiera de
sus ambitos lo que nos ayudara a hacer las correcciones. Un ejemplo de este
espacio de trabajo se muestra en la siguiente imagen.
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Espacio de trabajo Registro de metadatos

El Gltimo de los espacios de trabajo que proporciona Adobe Premiere Pro
CS4 de manera predefinida es el espacio Registro de metadatos. Este panel
maximiza el panel Proyecto mostrando la estructura de nuestro proyecto y los
recursos que incorpora, ademas se muestra el panel Metadatos mediante el
cual compartimos la informacion referente a nuestros recursos a través de otras
aplicaciones de Adobe relacionadas con audio o video. La siguiente imagen
muestra la disposicién del espacio de trabajo Registro de metadatos.

32|



U.D. 2 | Espacio de trabajo
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2. Paneles

En el apartado anterior comprobamos mediante la eleccién de un espacio
de trabajo como se reorganizaban los paneles para facilitarnos ciertas tareas.
A continuacién, conoceremos el propésito de los paneles mas relevantes que
componen la ventana de aplicacién de Adobe Premiere Pro CS4.

Para facilitar la navegacién por los distintos paneles comenzaremos con los
paneles que se muestran en el espacio de trabajo Disefio, con el que realizare-
mos el grueso de las operaciones con Adobe Premiere Pro CS4 aunque veremos
paneles que apareceran en otros espacios de trabajo.
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Monitor de proyecto

Mediante el Monitor de Proyecto administraremos los recursos y materiales
que utilizaremos en el proyecto. Al capturar material de video desde cualquier
dispositivo a través del panel Capturar se transformara en un clip del monitor
de proyecto al igual que ocurre si importamos algtin archivo. Podremos agrupar
estos recursos dentro de bandejas para organizarlos y etiquetarlos con el fin de
conseguir facilitar su localizacion en grandes proyectos, estas bandejas se pue-
den anidar para construir una jerarquia de recursos. Desde el botén de menu
del monitor de proyecto encontraremos opciones para configurar la vista de los
iconos y su tamafo entre otros. Desde este panel comenzaremos las labores de
edicién arrastrando los clips hasta la linea de tiempo. Es importante saber que
al importar un archivo al monitor de proyecto se creara un clip en éste que se
vinculara al recurso que permanecera en su ubicacion original.
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Navegador de medios

El Navegador de medios es un panel con el que podremos inspeccionar
nuestro disco duro para buscar e importar material que sea utilizable para un
proyecto y lo haremos desde la propia aplicacion Adobe Premiere Pro CS4.
Al ser un panel que podemos acoplar a otro panel puede dejarse acoplado y
estar abierto mientras continuamos con las labores de edicién a diferencia del
cuadro de dialogo Importar. Ademas de poder examinar nuestro disco duro, se
pueden inspeccionar también otros dispositivos de almacenamiento que dis-
ponga nuestro ordenador pero lo recomendable sera traspasar estos a nuestro
sistema y desde nuestro disco duro realizaremos la importacion.

compatibles

4
Ver como: | Directorio de archives

Nombre

Application Data

Bilsguedas

Contactos
DAZADA42CTF34360A0AER
Descargas

Documentos
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Monitor de origen

El Monitor de origen reproduce clips de manera individual facilitdndonos la
visualizacion de estos y el marcado de fotogramas o puntos de edicién signifi-
cativos antes de afadir el clip a una secuencia. Una de las acciones mas rele-
vantes que podemos realizar desde el monitor de origen es la de definir puntos
de entrada y salida en un clip para descartar contenido irrelevante del inicio
o del final del clip que no se desea afiadir a la secuencia de video ademés de
poder especificar las pistas de origen del clip. Una vez definidos los detalles de
edicion estaremos en disposicién de afiadir el clip al panel Linea de tiempo para
seguir con el acople de clips en la secuencia que se esta montando.

El panel contiene a parte de la pantalla de reproduccién, una regla de tiem-
po para medir la duracion de clip de video que esté montado actualmente en
él, un marcador de tiempo actual que localiza el fotograma actual en la regla
de tiempo ademas de los visualizadores de tiempo que muestran el codigo de
tiempo del fotograma actual y la duracién del clip, y tres zonas de botones, la
primera para definir los puntos de entrada o salida y los marcadores, la segun-
da para controlar la reproduccién del clip y una tercera que destaca por facili-
tar la insercién o superposicion de clips en la linea de tiempo, la seleccién del
modo de visualizacion o la visualizacién de las zonas seguras de los monitores.
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Monitor de programa

El Monitor de programa posee multitud de similitudes con el Monitor de ori-
gen, la descripcion realizada para el monitor de origen en el apartado anterior
sobre las partes de éste nos servirian para hacer una descripcién de las zonas
en las que se compone el monitor de programa, teniendo en cuenta que la
reproduccién no se realizara sobre clips sino sobre secuencias, la razén es que
ambos se complementan para el trabajo de edicion y las funciones de uno y
otro son semejantes.

A grandes rasgos la diferencia mas notable es que a través del monitor de
programa no sélo se visualizara la reproduccion del clip actual sino la de todos
los clips de la secuencia que estamos generando y que se encuentra activa en
la linea de tiempo. Al igual que ocurria con los clips en el monitor de origen,
definiremos marcadores de secuencia y determinaremos puntos de entrada y
de salida en la secuencia desde el monitor de programa.
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Tanto en el monitor de origen como en el monitor de programa se ajusta el
tamafio del video sobre el area disponible pudiendo definir su tamafio entre
una serie de porcentajes disponibles desde el menu Ver nivel de zoom. La dife-
rencia existente entre ambos monitores se basa en que el porcentaje del moni-
tor de origen alude al tamafio del recurso de origen. Sin embargo, el porcentaje
del monitor de programa alude al tamafio que se ha especificado en los ajustes
de la secuencia para la imagen.
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Linea de tiempo

La Linea de tiempo es el panel en el que montaremos las secuencias de los
clips que vayamos editando con la ayuda de otros paneles, en ella se repre-
sentaran los clips graficamente junto con los efectos y transiciones que se
apliquen. Este panel se compone de una o varias fichas de secuencia, en las
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que encontraremos una regla de tiempo y las pistas de video y audio corres-
pondientes en cada una.

Para movernos a lo largo de los fotogramas de una secuencia disponemos
de los controles de navegacion del panel linea de tiempo. Entre ellos encontra-
mos la regla de tiempo, el visualizador de tiempo actual, el indicador de tiempo
actual, la barra del area de trabajo, la barra del area de visualizacién, controles
de zoom y los indicadores de pista de origen. Con estos controles nos ubicare-
mos sobre el fotograma que deseemos, por ejemplo, introduciendo el cédigo
de tiempo sobre el visualizador de tiempo actual o colocando el indicador de
tiempo actual sobre el fotograma que interese. Mediante el uso de las flechas
izquierda y derecha afinaremos la colocacién del indicador de tiempo actual
fotograma a fotograma al igual que con la ruleta del ratén.

Con el control de zoom acercaremos o alejaremos la secuencia ubicada en
el panel Linea de tiempo aumentando o disminuyendo el nimero de fotogramas
visibles en la vista actual.

Otro control de navegacion importante es el Indicador de Pista de origen,
lo colocaremos al comienzo de la pista con la que estemos trabajando y a la
que se quieran realizar acciones de insercion o superposicion. Este control
introduce un nuevo concepto que trataremos de aqui en adelante como es el
de Pista. Entendemos por pista la zona del panel linea de tiempo en la que se
organizan y editan los clips a la vez que se afiaden las transiciones y efectos
a los mismos.

Una pista puede ser creada o eliminada del panel linea de tiempo y podrén
existir las que se necesiten, tanto de video como de audio.

Para afiadir una pista primeramente seleccionaremos el panel Linea de tiem-
po, seguidamente haremos clic sobre la opcién de menu Secuencia y seleccio-
naremos la opcion Agregar pistas desde la que se abrird el cuadro de dialogo
Agregar pistas y en el que especificaremos el niimero, la ubicacién y el tipo de
pista que queremos agregar.

Las pistas de video se afiaden sobre las que ya hay, en cambio las pistas de
audio nuevas se mostraran bajo las existentes.

| 39



Adobe Premiere Pro CS4

Por otro lado, si lo que se quiere es eliminar una pista, se eliminaran con
ella los clips ubicados en ella. Para eliminar una pista al igual que sucedia al
insertar una nueva, debera estar seleccionado el panel Linea de tiempo, hare-
mos clic sobre el menU Secuencia y elegiremos la opcién Eliminar pistas que
abrira un cuadro de dialogo del mismo nombre que la opcién desde el que
especificaremos la pista a eliminar.

Durante el trabajo de edicion resultara interesante Bloquear pistas que no
estemos utilizando para impedir que se realicen acciones no deseadas sobre
ellas. Para realizar el bloqueo de una pista haga clic sobre el cuadro Conmutar
bloqueo de pista, en el que aparecera el dibujo de un candado al bloquear la
pista. Una pista bloqueada deja de ser pista de destino, para seguir realizando
acciones con ella se debera desbloquear con anterioridad. Podremos distinguir
una pista bloqueada de otra que no lo esté por el fondo rayado al que se le
dota a una pista con blogueo. Durante la previsualizacién de la secuencia no
se descartaran las pistas bloqueadas. Sin embargo podremos excluir las pistas
que no deseemos que aparezcan en el monitor de programa haciendo clic sobre
el botén Conmutar salida de pista, en las pistas de video tiene forma de ojoy en
las pistas de audio el dibujo es un altavoz.

La apariencia que tomaran los clips en las secuencias de la linea de tiem-
po podra ser establecida por el usuario tanto en la pista de video como en la
pista de audio. Para el caso de las pistas de video, primeramente haremos
clic sobre el rectangulo Contraer/Expandir pista para expandirla, a continuacion
haremos clic sobre el botén Definir estilo de visualizacion y elegiremos una de
las siguientes opciones, Mostrar sdlo encabezado, Mostrar fotogramas, Mostrar
s6lo nombre o Mostrar encabezado y final. En cuanto a las pistas de audio rea-
lizaremos acciones similares a las pistas de video con la diferencia de que las
opciones del boton Definir estilo de visualizacion son Mostrar forma de onda o
Mostrar sé6lo nombre.
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Medidores de maestro de audio

El panel Medidores de maestro de audio es un sencillo panel que refleja la
visualizacion de audio de los medidores maestros del Mezclador de audio y nos
proporciona una referencia de audio para las secuencias que estamos editando
en nuestro proyecto y poder asi evaluar si el sonido es el adecuado observando
el marcador y los colores del mismo. Este panel se encuentra siempre visible
en el espacio de trabajo Edicién, ademas se podréa abrir en cualquier otro espa-
cio de trabajo para poder controlar el audio continuamente.
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Herramientas

El panel Herramientas estd compuesto de una serie de herramientas de edi-
cién que nos facilitaran las modificaciones que realicemos sobre los elementos
localizados en la linea de tiempo. Cuando se selecciona una herramienta se
personalizara la forma del puntero del ratén dependiendo de la herramienta
elegida al colocar el puntero sobre el panel Linea de tiempo, fuera de dicho pa-
nel se mantendra el icono de la herramienta Seleccidn, que es la herramienta
predeterminada. La formay ubicacién del panel herramientas se podra adaptar
a la posicién que nos resulte mas comoda. Para habilitar una herramienta la
seleccionaremos desde el panel Herramientas o haremos clic sobre su método
abreviado de teclado, el cual descubriremos colocando el puntero del ratén
sobre la herramienta en cuestién.

i Herramientas =

3. Otros paneles

Informacion

A lo largo de los procesos de ediciéon que se realizan con Adobe Premiere
Pro CS4 necesitaremos conocer cierta informacion sobre los clips que se utili-
zaran para componer el proyecto. Para ello, nos ayudaremos del panel Informa-
cion desde el que se exponen distintos datos sobre el clip seleccionado y de la
secuencia activa en la linea de tiempo.
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Entre los datos que muestra el panel informacién destacamos dos seccio-
nes, en la primera y relativa al clip elegido se indican los siguientes, pudiendo
variar estos segln el objeto seleccionado:

m Tipo: especifica el tipo de objeto seleccionado, por ejemplo, bandeja,
pelicula o imagen.

m Tamaiio: muestra el tamafio o resolucién del objeto seleccionado.

m Video: muestra pardametros del clip de video como la velocidad expresa-
da en fotogramas por segundo, el tamafio del fotograma expresado en
pixeles y la proporcién de pixeles.

m Audio: del mismo modo que la opcién video, se mostraran parametros
relativos al audio del clip tales como la velocidad de muestreo, la pro-
fundidad y los canales.

m Cinta: muestra el nombre de la cinta.

m Inicio: muestra el cédigo de tiempo del inicio del clip seleccionado.

m Fin: muestra el cédigo de tiempo del fin del clip seleccionado.

m Entrada: muestra el cédigo de tiempo en que se encuentra el punto de
entrada del clip elegido.

m Salida: muestra el codigo de tiempo en que se encuentra el punto de
salida del clip elegido.

m Duracién: muestra la duracién del clip seleccionado que resulta de la
diferencia entre los cédigos de tiempo de inicio y fin.

En la segunda seccién del panel Informacion se indican los cédigos de tiem-
po relativos a la secuencia actual en la linea de tiempo y a cada una de sus
pistas, tanto de audio como de video que se encuentren bajo el indicador de
tiempo actual. Se refrescaran los valores del panel Informacién al afiadir o su-
primir una pista en la secuencia activa, cuando se mueva el indicador de tiem-
po actual y al cambiar la secuencia actual del panel linea de tiempo. Para las
pistas que no posean clips bajo el indicador de tiempo actual no se mostraran
codigos de tiempo.
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Capturar

A través del panel Capturar y con la ayuda de un dispositivo adecuado como
puede ser una videocdmara, podremos realizar capturas de material de video
que posteriormente se transformaran de modo automatico en clips de video.
Disponiendo del equipo hardware apropiado capturaremos y digitalizaremos al
formato deseado, acorde al trabajo que estemos realizando.

Dependiendo de la naturaleza del recurso que queramos importar a nues-
tro proyecto, éste sera capturado desde el dispositivo de grabacion con ayuda
del equipo hardware digital apropiado y transferido hasta nuestro disco duro
en formato digital para ser manipulado por Adobe Premiere Pro CS4. Por otro
lado, también mediante el panel Capturar, una grabacion realizada desde un
dispositivo analdgico sera digitalizada durante la grabacién, antes de ser trans-
ferida y guardada a nuestro equipo para que pueda ser utilizada en nuestros
proyectos de Adobe Premiere Pro CS4.
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Capturar

Efectos

Por medio de este panel encontraremos agrupados por tipos todos los efec-
tos y transiciones que proporciona Adobe Premiere Pro CS4, estos efectos se
podran aplicar a los clips existentes en las secuencias que incorporemos a
nuestro proyecto. Para aplicar un efecto a un clip existen varios métodos que
veremos en las unidades dedicadas a los clips de video y audio, por ahora nos
quedaremos en saber dénde se localizan y cémo se organizan estos efectos y
transiciones.
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Controles de efectos

Un panel muy ligado al panel Efectos es el panel Controles de efectos, el cual
nos facilita el ajuste y configuracion de los efectos aplicados a los distintos
clips ubicados en una secuencia de nuestro proyecto. En el panel Controles de
efectos se muestran por defecto los efectos fijes que son comunes a todos los
clips, ademas de mostrar los efectos estandar que se vayan afiadiendo.
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Control de recorte

El recorte de un clip definira los puntos de entrada y salida del clip que deter-
minaran la parte visible de éste en una secuencia, el panel Control de recorte nos
ayudara a definir dichos puntos al igual que se fijaban con el monitor de origen
o el monitor de programa. Para abrir el panel Control de recorte haremos clic
sobre el menu Ventana y seleccionaremos la opcién Control de recorte. También
se puede optar por hacer clic sobre el botén Control de recorte ubicado en el mo-
nitor de programa. Una vez abierto el panel nos desplazaremos por los clips de
la secuencia a través de los botones Ir al punto de edicién anterior o Ir al punto de
edicion siguiente. Para reproducir una visualizacion previa del recorte pulsaremos
el boton Reproducir edicion. Desde las preferencias de recorte de Adobe Premiere
Pro CS4 se podra configurar el nimero de fotogramas que se recortaran median-
te el boton Recortar punto de entrada o salida de varios fotogramas.
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m Acciones del titulo: para un correcto disefio del titulo haremos uso de
los botones de accién que proporciona el panel Acciones del titulo tales
como alinear, centrar o distribuir los objetos del titulo.

m Disefiador del titulo: desde el panel Disefiador del titulo podremos ver una
previsualizacion del titulo que estamos editando ademéas de poder ob-
servar los cambios a las acciones que vayamos aplicando.

m Estilos del titulo: en el panel Estilos del titulo dispondremos de una gran
variedad de estilos con propiedades predefinidas para poder caracterizar
el titulo que estamos editando. Al igual que tenemos estilos predefini-
dos podremos crear unos propios con propiedades personalizadas que
podremos usar en posteriores ocasiones e incluso compartirlos.

Para guardar un estilo haremos la seleccién del objeto que contenga las
propiedades que deseamos almacenary a través del ment del panel Estilos
del titulo, seleccionaremos la opcién Estilo nuevo y le daremos un nombre.

m Herramientas del titulo: en el panel Herramientas del titulo encontraremos
los instrumentos necesarios para generar un titulo nuevo. Los mas re-
levantes son la herramienta Seleccion, la herramienta Pluma, las herra-
mientas para texto o formas geométricas.

m Propiedades del titulo: al utilizar un titulo podremos modificar sus pro-
piedades para adaptarlo a nuestras necesidades, un objeto seleccionado
muestra sus propiedades en el panel Propiedades del titulo.

Historia

Durante la edicion de nuestro proyecto realizamos diversas acciones sobre
los clips, el panel Historia muestra las modificaciones realizadas por estas
acciones en el proyecto. Se podra volver al estado anterior de la aplicacién
de una de las acciones que aparecen en la lista haciendo clic sobre ella. Para
eliminar una de las acciones de la lista del panel Historia lo seleccionaremos
y seguidamente haremos clic sobre el botén con forma de papelera Eliminar
acciones. Si se desea eliminar toda la lista de acciones del panel haremos clic
sobre el botén de menu del panel y seleccionaremos la opcién Borrar historia.
Los estados permaneceran en el panel Historia mientras no se eliminen o se
cierre el proyecto y el orden de los mismos va desde el mas reciente que seria
el ultimo en la lista al mas antiguo que ocuparia el primer lugar.
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4. Herramientas

Ya comentamos en el apartado de paneles el propésito de éste, a continua-
cion describiremos en detalle cada herramienta del panel individualmente.

Recortar

Aplicar filtro

2 acciones para deshacer

Herramienta Seleccion (V)

Como ya se ha comentado, la herramienta Seleccién es la herramienta de
trabajo por defecto. Se utilizara tanto para acceder a la interfaz de la aplica-
cién como para realizar acciones de modificaciéon sobre clips y secuencias.
Como buen habito se aconseja seleccionar esta herramienta al término de la
utilizacién de cualquier otra.

Herramienta Seleccionar Pista (A)

Utilizaremos esta herramienta para seleccionar en la linea de tiempo el
intervalo temporal que hay desde el clip seleccionado, incluyendo éste en ade-
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lante, dentro de la misma pista. Si la seleccién se desea realizar sobre todas
las pistas o multipista, se realizard la misma operaciéon de seleccién mante-
niendo pulsada la tecla [Mayuscula o Shift].

Herramienta Editar Rizo (B)

Esta herramienta realiza una reduccion o ampliacién de los puntos de en-
trada o salida de un clip sobre la linea de tiempo manteniendo la adyacencia
con el clip siguiente, es decir, realiza un desplazamiento de los clips contiguos
al clip modificado igual al tiempo de recorte. EI desplazamiento de los clips
posteriores a la reduccién de un clip sera hacia atras en la linea de tiempo y
hacia adelante al aumentar. Si existe algln espacio libre entre clips se mani-
pulara igual que un clip y se trasladara junto con los demas clips. Para perder
el enlace entre las pistas de audio y video de un clip al realizar la edicién de
rizo mantendremos pulsada la tecla [Alt] durante la accion.

Herramienta Editar Desplazamiento (N)

Para realizar un recorte que afecte a dos clips contiguos desde su punto
de edicién seleccionaremos la herramienta Editar Desplazamiento. Con ella se
realizard un recorte al punto de salida del primero y un recorte al punto de
entrada del segundo, ambos del mismo tiempo, respetando la duracion total
de la secuenciay la capacidad de seguir siendo contiguos. Al igual que ocurria
con la herramienta Editar Rizo, para perder el enlace entre las pistas de audio y
video mantendremos pulsada la tecla [Alt] durante la accién.

Herramienta Ampliar Velocidad (X)

Podremos aumentar o disminuir la velocidad de reproduccién de un clip cam-
biando la longitud de este. Para incrementar la velocidad de reproduccion acor-
taremos el tamafio del clip arrastrando de uno de sus bordes hasta el tamafio de-
seado y para disminuirla procederemos a ampliarlo del mismo modo. En ambos
casos se mantendran los puntos de entrada y salida del clip modificado. Al igual
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que ocurre con otras herramientas de edicion, para perder el enlace entre las
pistas de audio y video mantendremos pulsada la tecla [Alt] durante la accién.

Herramienta Cuchilla (C)

Nos puede interesar dividir un clip en varios para manipular dichas partes
como clips independientes. Esta divisién resultara muy sencilla con la herra-
mienta Cuchilla, primero se seleccionaré desde el panel herramientas, a conti-
nuacién nos dirigiremos hasta la linea de tiempo que queremos dividir y haremos
clic sobre la zona de divisién. Para dividir sélo la pista de video o audio de un clip
pulsaremos la tecla [Alt] mientras realizamos el corte. Contamos con otro método
para realizar cortes en un clip similar al realizado con la herramienta Cuchilla,
seleccionando previamente el panel Linea de tiempo y colocando el indicador de
tiempo actual sobre el punto de corte, haremos clic sobre el menl Secuencia y
elegiremos la opcion Corte en indicador de tiempo actual.

Herramienta Desplazar (Y)

Para realizar un traslado conjunto de los puntos de entrada y salida de
un clip manteniendo el tiempo que existe entre ellos nos ayudaremos de la
herramienta Desplazar. Debemos tener en cuenta el tiempo de recorte que
posee el clip en la secuencia a la hora de realizar el desplazamiento. Con el
desplazamiento el clip mantendra su posicién en la secuencia y su duracion,
pero comenzara y acabara en sitios diferentes a los originales. Para desplazar
s6lo la pista de video o audio de un clip pulsaremos la tecla [Alt] mientras
realizamos el corte.

Herramienta Deslizar (U)

Al deslizar un clip se reducira el clip contiguo en la direccion de desliza-
miento y agrandara el clip contiguo en la direccién contraria al deslizamiento
del mismo numero de fotogramas, con lo que en la duracion total de los clips
no producira variacién al igual que en la posicién de dichos clips. Se produce
un recorte de los clips contiguos para contrarrestar el desplazamiento, variando
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el punto de salida del clip anterior y el punto de entrada del clip posterior. Los
puntos de entrada y salida del clip deslizado no se modificaran. En el monitor
de programa observaremos el deslizamiento. Para deslizar sélo la pista de video
0 audio de un clip pulsaremos la tecla [Alt] mientras realizamos el corte.

Herramienta Pluma (P)

Nos serviremos de la herramienta Pluma para fijar o elegir fotogramas clave,
ademas de poder adaptar las lineas de conexion en el panel Linea de tiempo.
El concepto de fotograma clave se tratara a fondo en los temas relativos a
efectos o animaciones, por el momento nos bastara saber que se usaran para
precisar las caracteristicas o atributos de efectos y acciones relacionadas con
el movimiento. Para fijar un fotograma clave pulsaremos la tecla [Controll y a
continuacién haremos clic sobre una linea de conexién, aparecera el simbolo
de un rombo en el fotograma elegido. Para modificar la posiciéon de una linea
de conexion, selecciénela y arrastrela hacia arriba o hacia abajo.

Herramienta Mano (H)

Con la herramienta Mano desplazaremos la zona de visualizacién de la se-
cuencia a izquierda o derecha sobre la linea de tiempo, primero haremos clic
sobre la secuencia y a continuacién moveremos el ratén hacia uno de los lados.

Herramienta Zoom (2)

A través de la herramienta Zoom conseguiremos acercar o alejar la zona de
visualizacién de la secuencia de una linea de tiempo disminuyendo o aumen-
tando los fotogramas visibles en ella. Para acercar una zona de visualizacién
seleccione la herramienta Zoom y seguidamente haga clic en ella. Si lo que
se desea es alejar la vista, mantenga pulsada la tecla [Alt] mientras hace clic
sobre la zona de visualizacién a alejar, vera como el puntero del ratén cambia
el signo mas por el signo menos.
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