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1. Etapas de trabajo

Las etapas de trabajo en el flujo de creacion de un proyecto audiovisual
mediante Adobe Premiere Pro CS4 se pueden resumir brevemente como sigue
a continuacién, sin embargo algunas de ellas debido a su importancia se les
dedicara posteriormente una unidad completa.

Recopilacion de recursos para el inicio de un proyecto

La primera de las etapas de la metodologia o flujo de trabajo que llevare-
mos a cabo con Premiere consiste en reunir los recursos multimedia que nos
puedan ser Gtiles y que podamos utilizar en nuestro proyecto, ya sean recursos
que tuviéramos en posesién con anterioridad o que capturemos a través de un
dispositivo de video como una videocamara en el momento de crear el proyec-
to. Esta tarea se podré realizar con el panel Capturar o mediante la herramienta
Adobe OnLocation. Para comenzar un proyecto haga clic en la opcién Nuevo
Proyecto en la pantalla de bienvenida o en Abrir Proyecto si ya esta creado.
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Importar clips multimedia al panel proyecto

Al panel Proyecto se irdn importando aquellos recursos multimedia que he-
mos reunido, con la finalidad de organizarlos en bandejas para su posterior uso
en el proyecto que nos disponemos a iniciar. Nos apoyaremos en el Navegador
de medios para importar estos archivos desde nuestro disco duro o medios de
almacenamiento hasta el panel Proyecto.

11 elementos
Entrada: | Todos v

Etiqueta
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Definicion de fragmentos de clip desde el monitor de origen

De cada clip que se vaya a utilizar en el proyecto se elegira el fragmento
concreto que se mostrard, para ello se pasaran los clips al panel Monitor de
origen para seleccionar las partes que queremos mostrar en nuestro trabajo
definiendo los puntos de entrada y salida de cada clip. Este proceso se deno-
mina Recorte.

++00:00:01:15
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Organizacion de los clips en la linea de tiempo

Una vez definidos los puntos de entrada y salida de cada clip de la se-
cuencia, arrastraremos los fragmentos seleccionados a la Linea de tiempo y los
ensamblaremos colocandolos en el orden que queramos que estos aparezcan
en el video final.

Insertar titulos, transiciones o efectos

Al término de la colocacién de los clips de la secuencia en la Linea de tiempo
podremos crear titulos a través del Titulader para identificar los clips, separar
los diferentes capitulos de los que conste la secuencia e incluso afiadir texto
a una reproduccion o utilizar las plantillas proporcionadas por Adobe. Ademas
se podran insertar efectos y transiciones por medio del panel Efectos que posee
una gran cantidad y variedad de efectos que dotaran a la secuencia de unas
caracteristicas méas dinamicas y profesionales. Nos ayudaremos del panel Con-
troles de efectos para configurar y ajustar los efectos aplicados a la secuencia.
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Reproduccion de secuencias

Previsualizaremos el resultado de nuestro trabajo desde el panel Monitor de
programa, el cual reproducira el contenido de la secuencia que haya en la linea
de tiempo y evaluaremos los posibles cambios y correcciones antes de exportar
el video al formato de salida deseado.

Resultado final
Por ultimo, exportaremos el proyecto al formato deseado especificando los
ajustes y cédecs que mejor se adapten a nuestro trabajo. Existen diferentes for-

mas de hacerlo que veremos en profundidad mas adelante. Desde Adobe Pre-
miere Pro CS4 nos apoyaremos en distintas herramientas facilitadas por Adobe
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para esta tarea, tales como Adobe Encore mediante Adobe Dynamic Link, Ado-
be Media Encoder o desde la opcion Exportar Medios del men( Archivo.

2. Seleccion de la configuracion del proyecto

Al iniciar un nuevo proyecto se facilitara la configuracion de los ajustes del
proyecto. A través del cuadro de dialogo Ajustes de proyecto se muestran las
pestafias Generales y Discos virtuales desde las que podremos definir distintos
parametros, algunos parametros se podran modificar posteriormente desde las
opciones del proyecto pero habra otros que no se podran alterar con lo que es
importante prestar atencion en esta configuracién inicial. En cada uno de los
apartados se veran imagenes ilustrativas de algunas de las opciones que se
podran configurar posteriormente desde el proyecto.

Generales

Audio

Formato de visualizadidn: | Muestras de audio

Captura

Formato de captura: | DV

BE PREMIEREPR... |'»
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Area de accion segura y de titulo seguro

Se determina el porcentaje que se sefialara como zona segura tanto del ti-
tulo como de las acciones, hecho que nos garantizara la completa visualizacién
del video en los televisores a pesar del proceso de sobrebarrido que realiza un
recorte de los bordes exteriores de la imagen ampliando el centro de ésta. Para
mostrar las zonas seguras haremos clic sobre el botén Margenes seguros en el
monitor de origen o en el monitor de programa.

Video

Especificar el formato de visualizacién para el video es posible y se puede
elegir para adecuarlo al tipo de video que se esté editando. EI hecho de modifi-
car el formato del tiempo de visualizacién no implica que cambie la velocidad
de los fotogramas.
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Entre las opciones disponibles para el formato de visualizacién nos encon-
tramos que estas variaran segln el modo de edicién que se haya especificado.
Las opciones del formato de visualizacién se pueden determinar haciendo clic
sobre el visualizador de tiempo actual que se encuentra sobre |la Barra del area
de visualizacion y son las siguientes:

m Cadigo de tiempo: se muestra el tiempo en horas, minutos, segundos y
fotogramas y existen diferentes variantes para el nimero de fotogramas
segln el sistema o medio de salida utilizado. Por ejemplo, 24 fps para
videos en DVD, 25 fps para un video PAL, 29.97 fps para un video NTSC
0 30 fps para un video destinado a un entorno web.

m Pies + fotogramas eliminados 16 mm: muestra el tiempo en pies y foto-
gramas a una velocidad de 40 fotogramas por pie para una pelicula de
16 mm.

m Pies + fotogramas eliminados 35 mm: muestra el tiempo en pies y fotogra-
mas a unavelocidad de 16 fotogramas por pie para una peliculade 35mm.

m Fotogramas: muestra el tiempo realizando un cémputo de los fotogramas
y ordena los fotogramas sucesivamente.

a: Menu DVD

£ v Cédigo de tiempo de 25 fps

Pies + fotogramas 16 mm
Pies + fotogramas 35 mm

Fotegramas
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Audio

Para especificar el formato de visualizacion del coédigo de tiempo para el au-
dio se podréa hacer de dos formas, la primera haciendo la medicién en Muestras
de audio y la segunda haciendo la medicién en Milisegundos. Para ello, se debe-
ra tener seleccionada la opcién Mostrar unidades de tiempo de audio en el menu
del panel en cuestién, ya sea el Monitor de origen o el Monitor de programa.

Desacoplar panel

Desacoplar fotograma

Cerrar panel
Cerrar fotograma

Maximizar fotograma

Asociar a monitor de referencia

Asaciar a origen y programa

Video compuesto

Alfa

Todos los dmbitos
Vectorescopio

Forma de onda YC

YCbCr Parade

RGB Parade

Vect/Onda YC/YChCr Parade
Vect/Onda YC/RGB Parade

La méxima calidad
Calidad de borrador

v Calidad automatica

iE ¢
i =+ v}

Superposicién de cédigo de tiempo durante la edicién

Bucle
Mostrar unidades de tiempo de audio

Margenes seguros

Ajustes de reproduccidn..

Captura

En cuanto al formato de captura se podra elegir entre el formato de video
digital DV o el formato de video de alta definicién HDV seglin sea el propésito
de nuestro trabajo, los medios de los que dispongamos y las caracteristicas de
nuestro sistema.
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Discos virtuales

Al iniciar un nuevo proyecto se dara la opcién de configurar los discos de
memoria virtual a través de la pestafia Discos de memoria virtual del cuadro de
dialogo Nuevo proyecto en los que especificaremos donde guardar los archivos
de los recursos que se utilizaran en el proyecto. Las preferencias elegidas es-
taran ligadas al proyecto en cuestion guardandose con él.

Entre los distintos tipos de archivos para los que se podran elegir ubicacio-
nes de discos de memoria virtual encontramos los siguientes:

m Video capturado: se trata de los recursos de video obtenidos a través del
panel Capturar.

m Audio capturado: recursos de audio obtenidos desde el panel Capturar o
mediante el Mezclador de audio.

m Previsualizaciones de video: archivos generados a partir de las opciones
Procesar toda el area de trabajo de la opcion de men( Secuencia o al
exportar a un archivo de video.

m Previsualizaciones de audio: archivos generados desde las opciones Pro-
cesar toda el area de trabajo a través de la opcién de menu Linea de
tiempo, Procesar y reemplazar desde el subment Opciones de audio del
menu Clip o al exportar a un archivo de video.

Las opciones de localizacién son comunes para los archivos, se mostraran
en una lista desplegable y son Igual que el proyecto, Mis Documentos o Persona-
lizado ademas se afiade el botén Examinar con el que elegiremos la carpeta de
almacenamiento. Por Gltimo, se muestra la ruta de acceso para cada tipo de
archivo y la cantidad de memoria libre disponible.
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BExaminar...

67,2 GB

Audio capturado: | Igual que el proyecto Ex@minar...

Ruta de a« 1a... PREMIERE P 00-Informacicn\practicas\prueba 67,2 GB

: | Igual que el proyecto v Examinar...

;a... PREMIERE P! 00-Informacion\practicas\prueba 67,2 GB

: | Igual que el proyecto Examinar...

\DO-Informacion\practicasyy

Mombre:

3. Ajuste de las preferencias

Cada usuario de Adobe Premiere Pro CS4 podra adaptar la interfaz de su
aplicacion personalizando el comportamiento de ésta y su aspecto. Para ac-
ceder al cuadro de didlogo Preferencias haremos clic sobre la opciéon de menu
Edicion, seleccionaremos el subment Preferencias y elegiremos la categoria
que se desee personalizar. En la siguiente imagen se muestra el acceso a cual-
quiera de las preferencias existentes.
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i Adobe Premiere Pro - C:\Usuarios\José Manuel\PROYECTOS\ADOBE PREMIERE PRO CS4\00-Informacién\practicas\prueba\practi
Archivo EEdiclc’m Proyecto Clip Secuencia Marcador Titule Wentana Ayuda

Deshacer Ctrl+Z

Rehacer Ctrl+Maylis+Z

% Proyectol

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Pegar insercién Crl+Mayds+V
Pegar atributos Ctrl+Alt+V
Borrar RETROCESO

Eliminar rizo Mayis+SUPR

Duplicar Ctrl+Mayis+g
Seleccionar todo Ctrl+A

Cancelar seleccién de todo Ctrl+Mayds+A
Buscar... Ctrl+F
Etiqueta

Editar eriginal Ctri+E
Editar en Adobe Soundbooth

Editar en Adobe Photoshop

Personalizacion del teclado...

Preferencias Generales..,
Aspecto...
Audio...

Hardware de audio...

Asignacion de salida de audic...

Guardar automaticamente...
Capturar...

Control del dispositivo...

Colores de etiqueta...

Valores predeterminados de etiqueta...
Medios...

Ajustes de reproductor...

Titulador...

Separar...

6690daf 1f0

BN OEN - BN RN OEN BN I OEN S

Generales
Desde la categoria Generales se podran configurar los siguientes ajustes:
m Predesplazamiento y Postdesplazamiento.
m Duracién predeterminada de transicién de video, audio o de imagen fija.

m Desplazamiento automatico de reproduccion de linea de tiempo.
m Como mostrar las nuevas pistas de video y audio de la linea de tiempo.
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m Elegir si reproducir el area de trabajo después de procesar previsuali-
zaciones o si escalar de forma predeterminada a tamafio de fotograma.

m Modos de apertura en bandejas.

m Elegir si optimizar procesamiento para rendimiento o0 memoria.

m Elegir si procesar audio al procesar video.

Listrencis — s

Duracion predeterminada de trans
Duracion predeterminada de trans de audi

Duracion predeterminada de imagen fi || fotogramas

Desplazamiento automético de reprox e linea de tiempo: | Desplazamiento de pagina

Recortar N i de audic de la linea de tiemp ostrar fotogr:

' Reproducir
Escalar de forma predeterminada a tamar
Bandejas
Doble dic: ' Abrir en una ventana nueva | v
+ Ctrl: [ Abrir en su lugar -

+ Alt: | Abrir ficha nueva

Aspecto
En cuanto al aspecto de la interfaz se podréa definir el brillo de ésta especi-

ficando valores desde mas oscuros hasta mas claros. Se podra elegir un valor
predeterminado por Adobe que se encuentra en un punto intermedio de brillo.
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EEEES _

Predeterminado Mas daro

Audio

Los ajustes de audio configurables que nos encontramos desde la categoria
de audio son:

m Definir correspondencia automatica de hora.

m Especificar tipo de mezcla 5.1.

m Elegir si reproducir audio durante borrado y silenciar entrada durante
grabacion de linea de tiempo.

m Especificar la asignacion del canal de origen eligiendo el formato de
pista predeterminado.

m Ajustar la optimizacién de fotograma clave de automatizacién eligiendo
si marcar las opciones reducciéon de fotograma clave ideal y reduccién
de intervalo minimo de tiempo.

| segundos

Silenciar entrada durants grabacién de linea de tiempo

Asignacion de canal de origen

Formato de pista predeterminado:

Optimizacion de fotograma clave de automatizacion
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Hardware de audio

Se podra determinar el dispositivo predeterminado de audio que dispone-
mos en nuestro sistema. Se da la opcion de configurar los ajustes de ASIO
utilizados para la grabacién de audio, este cuadro de dialogo consta de las
pestafias entrada y salida, ademas facilita la habilitacién de dispositivos de
sonido y el tamafio de bufer.

Titulador
Recortar

Asignacion de salida de audio

Se determinara el dispositivo de salida de audio para el sistema de sonido
de nuestro equipo haciendo la distincién entre cada canal soportado.

tegrated Digital HD Audio) - 1 [ Ta

tegrated Digital HD Audic) - 2 B0

eterminades de etiqueta

productor
Titulador
Recortar
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Guardado automatico

Especificamos si se realizard un guardado automatico de nuestro proyecto
y si ese fuera el caso, se elige la frecuencia con la que se realizara el guardado
automatico y el numero maximo de versiones almacenadas de un proyecto.
Por defecto, el valor de estos parametros sera de realizar un guardado cada 20
minutos almacenando un méaximo de cinco versiones.

1

Guardar proyectos automaticamente

Capturar

Hay caracteristicas que gestionan el modo en que Adobe Premiere Pro CS4
traspasa los recursos multimedia capturados desde un dispositivo, como una
videocamara hasta el disco duro de nuestro equipo. Las caracteristicas podran
variar dependiendo del modo de edicion y captura empleado, las mas relevan-
tes son las siguientes:

m Anular captura en fotogramas eliminados.

m Notificar sobre fotogramas eliminados.

m Generar archivos de registro por lotes s6lo en caso de que se complete
sin éxito.

m Usar codigo de tiempo de control del dispositivo.
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Anular captura en fotogramas eliminados

minados de etiqueta

productor

Control de dispositives
Las preferencias del Control de dispositivos gestionan los ajustes de los dis-
positivos de grabacién o reproduccién de recursos multimedia. Se podra es-

pecificar el tipo de dispositivo, el predesplazamiento o el desplazamiento de
codigo de tiempo.

[IEEGSD _

Desplazamiento igo de tiempo:

Titulador

Rec:

Colores de etiqueta
Desde esta categoria se podran alterar los colores por defecto de las etique-

tas utilizadas para clasificar los recursos. Ademas del color se podra modificar
el nombre de la etiqueta.
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Valores predeterminados de etiqueta

Cambiar el color por defecto de elementos como bandejas, secuencias,
video, audio, peliculas, imagenes fijas o Adobe Dynamic Link es posible desde
la categoria Valores predeterminados de etiqueta.

Generales
Bandeja: ' Naranja

< predeterminados de etiqueta Pelicula (audio y vi

reproductor Imagen fija: | Vicleta

Recortar Adobe Dynamic Link: | Lila

Medios

La utilidad mas significativa de las que se podran ajustar desde la categoria
de preferencias Medios es la de determinar donde almacenar los archivos de
caché de medios y la base de datos de caché de medios pudiendo hacer clic
sobre el botén Limpiar para suprimir los datos que no se utilicen.

Ademas se podra determinar la Base de tiempos de medios indeterminada, el

Cadigo de tiempo de los clips, especificar el inicio en Cantidad de fotogramas y
opciones relativas a metadatos.

76 |



U.D. 3 | Metodologia de trabajo

Archivos de caché de medios

Guardar
2 Manuel\AppData\Roami

Examinar...

Base de datos de caché de medios

Ubicacid 2 Manuel\AppData\Roaming),

Limpiar

Ajustes de reproductor

Desde la categoria de preferencias Ajustes de reproductor seleccionaremos
el reproductor por defecto que utilizara Premiere para reproducir clips y se-
cuencias desde los distintos monitores que dispone Premiere.

WIEERsSD _

Reproductor predeterminado:

Titulador

Se da la opcién para definir las letras que el panel Estilos de titulo muestra
con sus estilos, ademas de las que aparecen en el menu desplegable de fuen-
tes del panel Disefiador del titulo.
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(A _

Muestras

Navegador de fi

eta
terminados de etiqueta

4 productor
Titulador
Recortar

Recortar

Al realizar una accién de recorte desde el panel Recortar se podra definir el
ndmero de fotogramas para video y el nimero de unidades de tiempo de audio
para audio que se desplazaran al utilizar los botones desplazamiento de recorte
grande desde el punto de recorte.

Licrencas _

[

Desplazamiento de recorte granc ) , fotogramas

'__. Unidades de tiempo de audic

Titulador
Recortar

4. Gestion de los recursos en el panel Proyecto

La organizacién de los recursos importados al proyecto de trabajo se llevara
a cabo desde el panel Proyecto, a través de él accederemos a ellos y facilitara
su clasificacion en bandejas que distinguiran recursos de la misma naturaleza.
La informacion concerniente a cada recurso se vera reflejada en cada una de
las columnas de datos que se muestran en el panel, pudiendo ordenarla por el
criterio elegido, cambiar el orden de las columnas, ocultarlas e incluso cam-
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biar el tipo de vista de Lista a lcono. Para realizar busquedas de los recursos
existentes en el panel Proyecto de un modo &gil se debera escribir el nombre
del recurso a localizar en el cuadro Buscar que se encuentra debajo del nombre
del proyecto.

Vistas del panel Proyecto

Disponemos de dos tipos de vistas para observar los recursos del panel
Proyecto, la vista Lista y la vista lcono. La primera de ellas muestra informacién
complementaria de cada recurso multimedia y se podra configurar qué infor-
macion se muestra para agilizar las exigencias de nuestro trabajo. Desde el se-
gundo de los tipos de vista, la vista de iconos, se facilita la organizacién de los
recursos de cada una de las bandejas del panel proyecto. Al hacer doble clic
en alguna de las bandejas se abrira en un panel independiente y desacoplado
del panel proyecto con el contenido de la bandeja.

practicas_.prproj 11 elementos
Entrada: | Todes >

| Etiquetz

Vista Lista
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Titulo

Vista icono de bandejas

Vista icono de recursos
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Para elegir entre una vista u otra existen dos caminos. El primero de ellos
sera haciendo clic sobre el botén en cuestion ya sea el botén Ver lista o el bo-
tén Ver icono. El segundo de los modos lo encontramos a través del botén Meni
del panel Proyecto en el que haremos clic sobre el submenu Vista y elegiremos
la opcién deseada, Icono o Lista ademéas de especificar si mostrar o no el Area
de previsualizacion. Desde |a vista lcone se podra alterar el orden de las bande-
jas o recursos arrastrandolos hasta una nueva ubicacién, ya sea una zona vacia
del panel proyecto o una bandeja. Si por el contrario nos encontramos en la
vista Lista haremos clic sobre el nombre de la columna por la que se pretende
realizar la ordenacién de los clips o arrastraremos por la cabecera de la colum-
na para colocarla en otra ubicacién. El tamafio de las miniaturas tanto para
la vista Lista como para la vista Icono se podra modificar desde el botén Meni
del panel Proyecto haciendo clic en el submen( Miniaturas y seleccionando el
tamafio deseado.

En la vista Lista observamos como las columnas se corresponden con los
campos de metadatos del clip seleccionado y que podremos observar en el
panel Metadatos. Para determinar las columnas o metadatos que se mostraran
en la vista de Lista haremos clic sobre el botén Menii del panel Proyecto y ele-
giremos la opcién Visualizacién de Menil desde la que aparecera una ventana
con el mismo nombre desde la que se especificara qué informaciéon mostrar.

Disposicion de los recursos

Como ya sabemos una bandeja tiene el objetivo de ayudar a organizar los
recursos de un proyecto pudiendo englobar contenido de similar naturaleza. En
una bandeja se puede almacenar tanto clips de origen, secuencias, como otras
bandejas y establecer una jerarquia de bandejas.

En la zona de la barra de herramientas ubicada en la parte inferior del pa-
nel Proyecto encontramos los botones Nueva bandeja y Suprimir, para crear una
bandeja nueva o eliminar una existente.

Para visualizar el contenido de una bandeja existen diferentes métodos,

hacer clic sobre el triAngulo que hay a la izquierda del icono de la bandeja para
desplegar su contenido, hacer doble clic sobre el nombre de la bandeja para
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abrirla en un panel desacoplado a modo de panel flotante o hacer doble clic
sobre el nombre de la bandeja mientras mantiene pulsada la tecla [Ctrl] para
abrir la bandeja en su misma localizacién a modo de explorador.

Desde las preferencias generales de Adobe Premiere Pro CS4 se puede al-

terar el modo de actuacion de las bandejas. En la siguiente imagen vemos las
opciones configurables.

Bandejas

Doble dlic: | Abrir en una ventana nueva | v

+ il ¥ Abrir en una ventana nueva
Abrir en su lugar

Abrir ficha nueva

Un elemento que nos ayudara a organizar los recursos de un proyecto en el
panel Proyecto son las Etiquetas. Las etiquetas consisten en unas marcas de
colores que nos facilitan visualizar e identificar los recursos de un proyecto, se
podran encontrar en la columna Etiqueta del panel Proyecto o en una Linea de
tiempo. Desde la opcién Edicion de la barra de menus encontramos las opciones
Etiqueta y Seleccionar grupo de etiquetas mediante las que se establecera el
color al recurso que esté seleccionado.

Manipulacion de los recursos
Anadir elementos a un proyecto

Puede afiadir elementos nuevos al panel Proyecto desde el botén Nueve
elemento para complementar su trabajo. Elementos como secuencias, titulos,
animaciones como cuenta atras universal, barras y tono o colores mate entre

otros, estan disponibles para agregar al proyecto como vemos en la siguiente
imagen.
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Secuencia...

Archivo sin conexidn...
Titulo...
Barras y tono...

Yideo en negro...
Color mate...

Cuenta atras universal...

Video transparente...

Eliminar elementos de un proyecto

Al igual que ocurre con las bandejas podremos utilizar la tecla Suprimir
para eliminar cualquier elemento del panel Proyecto sin que sea eliminado del
disco duro de nuestro sistema.

Si ademés de eliminar el archivo del panel Proyecto se quiere eliminar el
archivo de origen del disco duro se optara por la opcién de hacer clic sobre
Proyecto en la barra de menu y seleccionar la opcién Desconectar la cual mos-
trara el cuadro de dialogo Desconectar que dara dos opciones, la primera para
que los archivos permanezcan en el disco duro y la segunda que los borrara
del sistema.

ios permaneceran en el disco

i Cancelar
=& borraran

Por otro lado Adobe Premiere Pro CS4 dispone de una opcion que eliminara
automaticamente los recursos del panel Proyecto que no se haya hecho uso de
ellos en el panel Linea de tiempo. Para beneficiarse de esta caracteristica haga
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clic sobre Proyecto desde la barra de menu y seleccione la opcién Eliminar no
utilizados.

Modificar el nombre de un recurso

Para modificar el nombre de un recurso del panel Proyecto nos encontramos
con una situacién analoga a la del borrado de un recurso. Se podra realizar el
cambio de nombre de un recurso como puede ser un clip de video sin que se
modifique el nombre del archivo original. Para este caso actuaremos de dife-
rentes modos, el mas sencillo sera seleccionar el nombre del clip e introducir
el nuevo nombre sobre el nombre actual. De otro modo seleccionaremos el
recurso en cuestion por su icono y haremos clic sobre el botén Menil del panel
Proyecto y elegiremos la opcion Cambiar nombre, al igual si se hace clic sobre
el recurso mediante el botén derecho del ratén. Otra alternativa que podremos
elegir sera seleccionar por su icono el recurso cuyo nombre pretendemos mo-
dificar y a continuacion hacer clic sobre Clip desde la barra de menu y elegir
la opcién Cambiar nombre.

Si por el contrario la intencién de cambiar el nombre al recurso conlleva
que se cambie al archivo de origen se debera hacer fuera de Adobe Premiere
Pro CS4, cerrando la aplicacién previamente y modificando el nombre del
archivo desde su ubicacién en el disco duro. A continuacion, abriremos el pro-
yecto y se requerira la localizacién de los archivos que se hayan renombrado.

Velocidad de los fotogramas en un recurso

La velocidad de los fotogramas de un clip va ligada a la duracién del clip
con lo que a su vez repercutira en la duracién total del video. Se deberé tener
en cuenta que al alterar la velocidad de fotogramas de un clip variara la dura-
cién de éste. Otro dato a tener en cuenta es que si se cambia la velocidad de
fotogramas de un clip recortado a una velocidad diferente a la que esta prede-
finida el proyecto se mostraran otros fotogramas en el recorte que pueden no
sernos Utiles, con lo que se debera redefinir el recorte. Por otro lado, el audio
ligado al clip sufrird la misma variacién de velocidad que se aplique. Para
realizar el cambio seleccionaremos el clip a modificar y haremos clic sobre la
opcion de menu Archivo y seleccionaremos Interpretar metraje.
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lnterpretar metraje

Velocidad de fotograma

Proporcion de pixeles

n de pi
uadrados (1

Forme

Canal alfa

canal alfa
wertir canal alfa

La velocidad o duracién se podrd modificar también desde la opcién de
menU Clip seleccionando Velecidad/Duracion.

Velocidad/duracian del clip 'S |
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Propiedades de los recursos

Desde Adobe Premiere Pro CS4 podremos revisar las propiedades que tiene
un clip de diferentes formas, que variaran dependiendo de la localizacion del
clip o desde donde se quiera consultar dicha informacién. Esta informacién
servird entre otras cosas para comprobar si un recurso es valido para la tarea
que va a desarrollar.

La informacién relativa a un clip localizado en los paneles Proyecto, Mo-
nitor de origen o Linea de tiempo se podra consultar haciendo clic sobre el
recurso con el botén derecho y eligiendo la opcién Propiedades. Ademas si se
selecciona un clip desde el panel Proyecto se mostraran algunas de sus propie-
dades a la derecha de la zona de previsualizacion.

Ruta del archivo: C:\premiere\TITLED1 _mpeg2video.mpg
Tipo: Pelicula MPEG

Tamafio de archive: 1,1 GB

Tamario de la magen: 640 x 480

Profundidad en pixeles: 32

Velocidad de fotograma: 29,97

Formato de audio de origen: 44100 Hz - comprimido - Estéreo

Formato de audio del proyecto: 44100 Hz - Punto flotante de 32 bits - Estéreo
Duracidn total: 01;23;55;17

Velocidad media de datos: 237 KB [ segundos

Proporcion de pixeles: 1,0

Otro modo del que disponemos para clips que estén situados en los paneles
Proyecto, Monitor de origen o Linea de tiempo, sera a través de la opcién Archi-
vo de la barra de menu, primero seleccionaremos el recurso y a continuacién
escogeremos la opcion Obtener propiedades para, y elegir la variante Seleccidén
desde la opcién de mend Archivo.
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Para el caso de querer ver las propiedades de un recurso que no se encuen-
tre en el proyecto se actuard de forma similar a la expuesta con anterioridad
con la salvedad de elegir la variante Archivo en la opcién Obtener propiedades
para, por Ultimo se buscara el archivo que se pretende examinar.

Bisquedas de recursos

Al trabajar en un proyecto muy extenso podemos tener la necesidad de rea-
lizar bisquedas de los recursos que se encuentran en él. Para ello, introduzca
la expresion a localizar en el campo Buscar del panel Proyecto e iran aparecien-
do en él los resultados que coincidan con la expresién de busqueda. A la dere-
cha del campo Buscar encontramos el mend Entrada en el que podremos elegir
las opciones Todo para realizar la bisqueda en todos los metadatos, Visible que
limita la blsqueda s6lo a los campos de los metadatos que se muestran en el
panel o Transcripcion de texto, que restringe la busqueda sélo al campo Voz a
texto, en la seccion transcripcién de voz del panel Metadatos. Al acabar con la
bldsqueda de un recurso haga clic sobre la cruz que aparece sobre el campo de
busqueda para volver a mostrar todos los recursos del panel Proyecto.

 [Origen: (sin dlips)|

practicas_.prproj 11 elementos
Entrada: Todos A
v Todos
Visible

Transcripcién de texto

Si se requiere realizar una busqueda mas exhaustiva utilizaremos el cuadro
de dialogo Buscar que abriremos haciendo clic sobre el botén Buscar del panel
Proyecto. A través de este cuadro se pueden incorporar dos criterios de bus-
queda a la vez, ademas de elegir las columnas de metadatos donde buscar y
especificar operadores de igualdad para limitar la bldsqueda.
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En el menu Coincidir se determinara el valor Tedos si se quiere hacer coinci-
dir la busqueda de ambos criterios o el valor Cualquiera para que coincida con
alguno de los criterios elegidos.

Nombre

Nombre

Hac:
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