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1. Recursos multimedia

Recopilar recursos

Para comenzar a trabajar con nuestro proyecto ya configurado debemos
estar en posesion de una serie materiales multimedia que seran necesarios
para la elaboracion del mismo. Se debera tener en cuenta que la calidad de
estos materiales condicionara el resultado final de nuestro trabajo, por lo que
debemos hacer especial hincapié en recolectar un buen material. Por otro
lado, veremos también cémo capturar estos recursos multimedia desde Adobe
Premiere Pro CS4 desde una videocdmara.

El material recopilado se almacenara en nuestro disco duro y a grandes ras-
gos podremos obtener este material desde dispositivos analdgicos o digitales.
Ejemplos de dispositivos analégicos son las cintas de casete de audio o video-
casete VHS, discos de pasta o vinilo y las clasicas camaras de video. En cuanto
a los dispositivos digitales méas usuales nos podemos encontrar las cintas DV,
miniDV, los discos épticos compactos y DVD, las memorias flash o los discos
duros. A continuacién, se exponen ilustraciones de ambos tipos.

Dispositivos analdgicos

Casete de Audio Videocasete

Revelado analégico
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Camara de fotos analdgica

Videocédmara analégica

Dispositivos digitales

Cintas DV

Videocdmara DV

Videocamara Digital de Alta Definicién

Disco Compacto

—

Memoria Flash — Tarjeta SD

Disco Duro
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Importar recursos

Mediante este paso se tratara de introducir en el panel Proyecto los recursos
que se han reunido en nuestro disco duro con el fin de organizarlos previamen-
te a su montaje, ya sean archivos de video, audio e imagenes. El proceso de
Importar se podréa llevar a cabo de diferentes maneras Ilegando todas ellas a
abrir el cuadro de dialogo Importar. La primera de ellas sera haciendo clic sobre
Archivo en la barra de menus y seleccionando la opcién Importar.

i Adobe Premiere Pro - CAUsuarios\José Manue\PROYECTOS\ADOBE PREMIERE PRO
Archivo | Edicién Proyecto Clip Secuencia  Marcador Titulo Ventana Ayuda

MNueve 3
Abrir proyecto... Ctrl+O
Abrir ditime proyecto >
Examinar en Bridge... Ctrl+ Alt+ O
Cerrar proyecto Ctrl+Mayuis+W
Cerrar Ctrl+W
Guardar Ctrl+5
Guardar como... Ctrl+Mayis+5
Guardar una copia.. Ctrl+Alt+5
Volver
Capturar... F5
Captura por lotes.. F6
Adobe Dynamic Link 3
Importar del explorador Ctri+Alt+I
Importar... [} Ctrl+I
Importar dltimo archivo 3
Importar comentarics de Clip Notes..,
Exportar 3
Obtener propiedades para ’
Mostrar en Bridge...
Interpretar metraje...
nterpretar metraje oo o-msT
Cddigo de tiempo...
Salir Ctrl+Q
¥ C: (Disco local) = L

¥ SUPGRADE.~OS
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Otro método para llegar a este cuadro de diadlogo sera haciendo doble clic
sobre una zona vacia del panel Proyecto, y por Gltimo haciendo clic con el bo-
tén derecho igualmente sobre una zona vacia del panel Proyecto y eligiendo la
opcién Importar del mend contextual.

il Adobe Premiere Pro - CAUsuarios\José Manue\PROYECTOS\ADOBE PRE

Archive Edicion  Proyecto Clip  Secuencia Marcador Titulo  Vental

practicas_.prproj 11 elementos
_ Entrada: | Todes -
Mombre | Etiquetz
+ [ !
v [ Fotos

v [ secuendas

jo.mpg

O1santiago.mpg

Pegar

Mueva bandeja

Mueveo elemento

Importar...

[

Buscar...
SUPGRADE.

TiEreTE Mombre

El cuadro de didlogo Importar muestra una ventana de exploracion de nues-
tro sistema desde la que buscaremos los recursos recopilados con anterioridad,
una vez elegidos los recursos que pretendemos importar se seleccionaran y
pulsaremos el boton Abrir, repitiendo el proceso tantas veces como sea necesa-
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rio. Si nos disponemos a importar todos los archivos de una carpeta podremos
acelerar el proceso, seleccionando no los archivos multimedia sino la carpeta
que los contiene y haciendo clic sobre el bot6n Importar carpeta.

Buscaren: |l Escitono (€} [I 2 [
(B Noml:;e Tamafio Tipo Fecha mod...
el [EF José Manuel
Sitios recientes | Acceso puiblico
1% Equipo

-_] EF Red

Escritorio

0

José Manuel

|
[Todos kos medios compatibles

|mportar carpeta

|| Imagenes fijas numeradas

Al importar un archivo a nuestro proyecto no se genera una copia del archi-
vo original sino que se creara un clip que guardara una referencia al archivo
origen. Esta es la razén de por qué el proyecto no ocupa tanto espacio como
los recursos que contiene.

Para este trabajo puede resultar mas comodo apoyarse en el panel Navega-

dor de medios, el cual facilita la exploracién de archivos en nuestro disco duro
y en los dispositivos de almacenamiento conectados a él. Este panel podra
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estar siempre abierto a modo de panel acoplado agilizando asi la busqueda de
recursos mientras se estan realizando labores de edicion.

compatibles

-
Ver como: | Directorio de archives

Mombre

l Application Data

# Bisquedas

I Contactos

l DATADA42CTF3436DADAER

J] D rgas
Documentos
E2CBF3FEA24F40DFB2508C
Escritorio
Favoritos
Imdgenss
Juegos guardados

Library

A la hora de localizar los recursos que se pretenden importar nos podre-
mos ayudar de los botones Tipo de archivos o Directorios recientes. Mediante el
botén Tipo de archivos se elegira la clase del archivo que aparecera en la lista
de resultados de la derecha del panel Navegador de medios. Por otro lado, el
botén Directorios recientes desplegara una lista de ubicaciones ya visitadas con
anterioridad para facilitar el acceso a las mismas.

Una vez localizado el recurso a importar desde el Navegador de medios se

podra optar por los métodos anteriormente expuestos o para este caso seleccio-
nar el recurso mediante el botén derecho del ratén y elegir la opcién Importar
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del menu contextual que aparece. A su vez, se podréa arrastrar el recurso elegi-
do desde el panel Navegador de medios hasta el panel Proyecto.

Como ya sabemos, la naturaleza de los recursos a importar puede ser muy
variada, un caso particular es importar imagenes disefiadas desde programas
también de Adobe, como Photoshop o Illustrator, hecho que garantiza la co-
rrecta integracion con Premiere. Por ello, al importar un documento creado con
Adobe Photoshop y con extension PSD se optara por importarlo combinando
todas las capas si este posee varias capas o insertar cada capa por separado
pudiendo producir animaciones con dichas capas.

2. Hardware para la captura de recursos

Segln el tipo de material de video digital que nos dispongamos a captu-
rar necesitaremos unas especificaciones de hardware distintas. Para realizar
capturas de video DV (Digital Video) o HDV (High Digital Video) a través de
Premiere, nuestro equipo debera disponer de una tarjeta de captura que in-
corpore un puerto Firewire o IEEE 1394, siendo compatible con controladores
OHCI o en su defecto poseyendo sus propios drivers adaptados para trabajar
con Premiere.
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En cuanto a los recursos de naturaleza SD (Standard Definition) o HD (High
Definition) se debera poseer una tarjeta de captura capaz de admitir la interfaz
por componentes o SDI para aquellos dispositivos que posean esas salidas.

Para temas de audio se debera disponer de una tarjeta de sonido con entra-
da analégica para dispositivos analégicos o por contrario una tarjeta de sonido
con entrada digital para dispositivos digitales.

Ademas de las tarjetas de capturas necesarias se debera disponer de un
disco duro de suficiente capacidad y con el formato apropiado para realizar las
capturas pertinentes, sobre todo para las realizadas en alta definicién.

3. Captura de video

Descripcion de la captura

Uno de los métodos méas comunes para afiadir material de video a un pro-
yecto es el de la Captura. Este método consiste en transferir desde una videoca-
mara el video digital que ésta graba y reproduce en directo a nuestro disco duro
o bien el video digital que ésta ya haya grabado y almacene. Para realizar este
proceso de captura la cAmara debera estar conectada previamente al puerto
Firewire o IEEE 1394 de la tarjeta de captura del equipo.
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Para abrir el panel Capturar haremos clic sobre Archive desde la barra de
menus y seleccionaremos la opcion Capturar.

Datos de clip

Nombre de la dinta:

Cédigo de tiempo
i

13

4 Doooono1 Registrar dip

Capturar
Entrada/Salida

Selectores: fotogramas

Durante el proceso de captura podremos controlar la videocamara desde
Premiere simplemente con tenerla conectada al equipo. Desde la zona inferior
del panel Capturar encontramos los controles para reproducir, grabar, estable-
cer puntos de entrada o salida para las escenas, saltar entre escenas y para
colocar numéricamente puntos de reproduccién, inicioy fin de la captura o su
duracion. Este detalle nos facilitara la captura de los momentos concretos que
se quieran incorporar al proyecto. Al término del proceso de captura aparecera
el cuadro de dialogo Guardar clip capturado en el que se introducira el nombre
del clip méas una serie de detalles que lo identificaran. Por Gltimo, haremos
clic sobre el botén Aceptar y el clip de video estara disponible para ser usado
en nuestro trabajo.
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Configuracion de la captura

En cuanto a la configuracion del panel Capturar nos encontramos en la zona
de la derecha con dos pestafias que analizaremos a continuacién, las cuales
permitiran especificar las caracteristicas de la captura.

Registrando

Desde esta pestafia se permite realizar configuraciones de registro sobre la
captura:

m Configuracion: se especifica si se desea realizar la captura del video, del
audio o de ambos ademas de elegir el proyecto y la bandeja donde se
incluiran.

m Datos del clip: se determinan una serie de datos genéricos relativos al
video que se esta capturando como son Nombre de la cinta, Nombre del
clip, Descripcion, Escena, Disparo/Toma o Notas de registro.

m Codigo de tiempo: se podran determinar los valores del tiempo que es-
pecifiquen el punto de entrada y el punto de salida del clip que se esta
capturando sin tener que capturar todo el contenido de la camara.

m Capturar: esta opcion permite configurar el modo de captura del clip.
Desde el botén Entrada/Salida se realizara una captura del contenido
especificado mientras que desde el botén Cinta se realizard una captura
completa al contenido de la videocamara. Ademas se podréa especificar
el nimero de fotogramas que se agregaran a la captura al comienzo y al
fin desde la opcién Selectores e incluso habilitar |a Deteccion de escenas.
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Registrande Aj

Configuracién
Capturar: | AKX

Datos de clip
Mombre de la cinta:

Nombre de dip: |

Escena:
Disparo/Toma:

Mota de registro:

Cadigo de tiempo

trar clip

Ajustes

La pestafia Ajustes se encarga de componer algunas especificaciones sobre
la captura:

m Configuracidn de la captura: desde esta opcion se controlaré el tipo de
dispositivo conectado al equipo DV o HDV, y seréd Premiere quien confi-
gure el tipo de video adaptado al dispositivo. Estos valores s6lo deberan
ser alterados en casos especiales.

m Capturar ubicaciones: se especificara la ubicacién en el disco duro del
equipo donde se desee almacenar tanto el video como el audio, por
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defecto se almacenan en la misma carpeta del proyecto pero se podra
determinar una nueva localizacién.

m Control de dispositivos: por defecto Premiere reconoceré la videocamara
al ser conectada al equipo, en caso de no ser asi se podran alterar algu-
nas opciones para que ésta sea localizada.

trando  Ajustes

Configuracion de captura

Capturar ubicaciones

Bxaminar...

\prueha

Excaminar...

prucba

Control del dispositiv

fotogramas
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Formatos de captura
Video en DV/HDV

Los formatos de video digital DV o video de alta definicion HDV sobre cinta
DV son quizas los méas extendidos dentro del mercado de dispositivos de graba-
cién, como las videocamaras. Desde ellos grabaremos tanto video como audio
y controlaremos el dispositivo conectandolo directamente al puerto Firewire de
nuestro equipo.

A la hora de configurar un nuevo proyecto debemos tener en cuenta el for-
mato de captura de nuestro dispositivo para especificarlo en los ajustes previos
eligiendo DV o HDV en la opcién Captura de la pestafia Generales del cuadro de
dialogo Nuevo proyecto.

El formato elegido sera de vital importancia debido a que se debera ajustar
al tipo de dispositivo en el que posteriormente se vaya a reproducir.

Video en HD

También se podran efectuar capturas desde dispositivos HD o de alta defi-
nicién a través del puerto SDI en lugar del puerto Firewire siempre y cuando se
posea una tarjeta de captura y los controladores pertinentes para dicho puerto.
El dispositivo HD se conecta al equipo mediante los puertos SDI a través de un
cable coaxial terminado en conectores BNC.
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Si se dispone de una tarjeta de captura de estas caracteristicas, en el mo-
mento de su instalacién, se afiadieron los ajustes HD al panel Ajustes prees-
tablecidos de secuencia del cuadro de didlogo Nueva Secuencia ademas de al
menU Formato de captura en la ficha Generales del cuadro de didlogo Ajustes
del proyecto que encontramos haciendo clic en la opcién de menu Proyecto y
seleccionando el submenu Ajustes del proyecto.

Secuencia nueva

Descripcion de ajuste preestablecido
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Capturas con Adobe OnLocation

Una alternativa proporcionada por Adobe para realizar capturas de video la
encontramos en la aplicacién Adobe OnLocation que consiste en un programa
que podremos instalar desde el proceso de instalacién de Premiere. Gracias
a esta herramienta no necesitaremos hacer uso de una cinta para transferir el
contenido de la captura sino que directamente se grabara en nuestro ordenador
lo que se esté viendo a través de la camara. Como ventaja se obtiene que la
grabacion no estara condicionada a la duracién de la cinta sino que se podréa
almacenar una grabacion tan grande como permita el disco duro de nuestro
ordenador que siempre sera muy superior al de una cinta.

Como ventaja de este método de captura se podra realizar un seguimiento
a la grabacion en tiempo real y asi efectuar sobre la marcha las correcciones
necesarias como puedan ser las relativas a la luz o al color para que el material
recopilado posea la mayor calidad posible.

Adobe OnlLocation se caracteriza al igual que Premiere por poseer un en-
torno de trabajo organizado en componentes modularizados y totalmente per-
sonalizables para adecuarlos a la tarea que estemos desarrollando. También
se proporcionan espacios de trabajo predefinidos por Adobe que encontramos
haciendo clic en la opcién de men( Ventana y seleccionando Espacio de traba-
jo. Los diferentes espacios de trabajo son los siguientes:

m Calibracidn: este espacio de trabajo estd destinado a facilitar la calibra-
cién de la camara antes de iniciar la grabacion.

m Pantalla completa: escogeremos esta opcién para ampliar el panel Mo-
nitor de campo que corresponde a la zona de visualizacion de la escena
de grabacion.

m Preproduccion: el espacio de trabajo se divide en los paneles Lista de
disparos y Metadatos.

m Producciodn: proporciona la mayor cantidad de informacién posible para
facilitar la grabacion.
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* Usquema CNIF par...
o Esgutma EXIF par.
* Usquema EKIF par...
» o

* S o

00:00:00;00

Desde el panel Monitor de campo se realizard una previsualizacion permi-
tiendo ajustar la imagen para una correcta grabaciéon. A través del mend de
este panel se podra configurar el tipo de archivo de salida de la grabacién,
diversos ajustes del monitor como la proporcién del mismo, la cuadricula o la
panoramica, ademas de los valores de descompresion de MPEG para adecuar
la calidad de compresion.

Después de elegir el espacio de trabajo méas acorde a la labor que estemos
desarrollando y realizar los ajustes pertinentes sobre la imagen comenzaremos
el proceso de grabacién haciendo clic sobre el botén Grabar, para finalizar la
grabacion haremos lo propio con el botén Detener, ambos ubicados en el panel
Monitor de campo.

Se podran realizar las capturas que se necesiten, quedando cada una de
ellas alojada en el panel Lista de disparos una vez se realice su captura.
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i Lista de disparos =

En: | Todas las columnas

| Serpencia | Buena || Chsific | Comentarios = it Disparn

Al hacer clic en cualquiera de los disparos del panel Lista de disparos se
abriréan sobre el monitor de campo con el fin de revisar el material capturado.
Una vez hechas las revisiones pertinentes podremos volver al modo de graba-
cién haciendo clic sobre el botén Ver camara.

Por Gltimo, se realizara la exportacién de las capturas realizadas y revisadas
hasta Premiere en forma de clips. El procedimiento es sencillo, hacemos clic
sobre el mend Archivo, se selecciona Exportar y se elige la opcion deseada entre
Todos los clips, Clips marcados como correctos o Clips seleccionados.

4. Digitalizacién

Hasta el momento y quizas sin saberlo, hemos trabajado el concepto de
Digitalizacion que consiste en convertir a formato digital el video analdgico
grabado mediante dispositivos analégicos como una videocdmara analégica en
la cinta analdgica de ésta.

Siempre que estemos en posesion de video analégico que se quiera editar
debemos digitalizarlo previamente a dicha edicién. El proceso es necesario
para el tratamiento de este material desde un ordenador y es realizado implici-
tamente desde el panel Capturar de Premiere que ya conocemos, ademas de la
tarjeta de captura necesaria. También se podra hacer desde una videocdmara
digital conectada al equipo que lo haga en directo. Dependiendo de la tarjeta
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de captura que poseamos, la digitalizacién se realizard desde sefiales de dife-
rente naturaleza como pueden ser las conexiones S-video, por componentes o
el video compuesto.

Las siguientes imagenes muestran ejemplos de las conexiones y de algunos
elementos digitalizadores con las que se podra llevar a cabo el proceso de

digitalizacion.

S-VIDEO

VIDEO COMPUESTO

A
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COMPONENTES

Y COMPONENT

ELEMENTOS DIGITALIZADORES

En la siguiente ilustracién podemos observar primero como seria el flujo
de conexion entre el equipo informatico, los dispositivos digitalizadores y de
captura, y por ultimo los conectores para realizar una posible conexién entre
los citados dispositivos.
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Equipo Cémara DV Cémara de video
analégica o VCR

Entrada / Salida DV

Iy,

[EEE 1394 Audio / Video Conectores RCA

5. Adobe Bridge CS4

Una solucién proporcionada por Adobe a la hora de organizar recursos mul-
timedia no s6lo para Premiere sino que serd comun a todos los productos de la
marca es Adobe Bridge CS4. Como su nombre indica se trata de una aplicacion
puente entre aplicaciones sobretodo relacionadas al disefio que necesiten de
este tipo de contenidos y se suministra con las aplicaciones incorporadas en
la Creative Suite 4 de Adobe. Desde este manual no pretendemos realizar un
analisis en profundidad de esta aplicacién sino dar unas nociones basicas para
que sea conocida por el usuario mediante una breve revision.

Adobe Bridge facilita el almacenaje, organizacion, busqueda y acceso a los
recursos ademas de ser compatible con el sistema de metadatos XMP. Se podra
previsualizar archivos desde ella y comprobar si se trata del archivo que busca-
mos, navegar por el sistema de carpetas de nuestro equipo e incluso modificar
los metadatos referentes a un archivo.
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La aplicacion consta de varios espacios de trabajo cada uno adaptado a
distintas tareas que se podran realizar con la aplicacién. La siguiente imagen
muestra el contenido de una carpeta desde la vista del espacio de trabajo Ba-
sicos. Desde la barra de herramientas encontramos accesos directos a algunos
de ellos.

premiere -Abriendo en Adobe Premiere Pro C54

Archivo Editar Vista Pilas FEtiqueta Herramientas Ventana Ayuda
@«ad v © | @@y 5O SO TIRA DE DIAPOSITIVAS

[ Escritorio » UM Equipo » &, Discolocal (Cr) » | premiere > ‘i'

Otro de los espacios de trabajo predefinidos en Adobe Bridge es Tira de dia-
positivas que muestra un carrusel de los contenidos de la carpeta elegida bajo
una previsualizacién del archivo seleccionado en dicho carrusel.
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WEWWEMMWM
s> & | mD:oE-| stscos [TTTTTTIOER revaowros sk = | (- i

B Baracs > e Bowge 3 & DecelocsliC) 3 | peemiens 3 |EE | (7 Coternroe hontradeschiva” A& |

| cAsptias

& la
19 slamarraa, 6 scukos, uro macooreds - 19.75 MD

Con relacién a los metadatos nos encontramos el espacio de trabajo Meta-
datos que facilita el trabajo con ellos y muestra en un panel del mismo nom-
bre, ubicado debajo del arbol de directorios, todas las propiedades relativas al
archivo seleccionado.

haiiirt -bsbonco ST EER Prenies fro C54
Archive Ediar Wists Pdes  Eiquets Henewietss  Vertane  Ayuds
*5 v © | mAh- o0 mAsicos  Tinapeowarosmrivas [T sauna v | o- =

B ferios 3 efos 3 g Desb(f) 3 | premiere 3 |HE-| - ooewmenotadatier A (-l B

FAVORITOS
E 1= T I | et e M e
I escrsoco :
.; Documontis x.‘ m!“ ASE5010, 11408 %B VidesMPES = - - - e SR, 11:3% TR AR

n_-m-‘-m_“ Zespog, 11408 o MPEG  eees
Tt 7. %
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Quizas los espacios de trabajo expuestos hasta el momento sean los mas re-
levantes, aunque existen otros que se podran elegir haciendo clic en la opcién
de men( Ventana y seleccionando el subment Espacio de trabajo.

trrerih e Aok Premeere Pra £54

aathive Edmar Vita  Pier Etiquets wetes [ Vertans | dyuds

% v w  mD- DB tueaveessiecesind st I [CEED] mnavecirosTIVAS  HETADATOS  SALIDA ¥ e a
B feertons 3 e foupo 3 & DesslocsiC 3 | peer [opecic detnbae -

. — L _

Panei Compries
Panel Favertor
Panel Metadstos
Panel Falsbres clave
Fanel Fimme

Panel Prevaualis
Fanel kapector
Panl Colecctnss
Barva deruta
Minmizar

prevrimee

e
19 slamamza, § cutos, uno saectorads - 15,75 MB
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A continuacion, pasamos a ver el resto de espacios de trabajo de manera
grafica:

m Espacio de trabajo Salida.

uthive Gdar Vit Pded fliquets  Henmsieetns Ventins  Syuds
5 v o | mDd- o R mAsicos  TRADEDwARosmTIvAs  vetapatos [ENEY v o- a8
B farazs 3 e lougs 3 g DecsloewiiCi) 3 | pewmisns 3 |

e [ |

T _ .
2 smanion, § soubos, Lno pacTorads - 1075 MD

m Espacio de trabajo Palabras clave.

Archive Edar Vits Pdes  Eiquets Henewiestri  Ventine  Ayuda
s v o | Mm-S B BASICOS TIRADEDIAPOSITIVAS METADATOS SALIDA = [« =
| EE= | 1y Oodennrcer hombredearchies™ A |
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m Espacio de trabajo Previsualizar.

e P L
Hemamientar Ventans  Ayuda
€%~ B | MG CRe DASICOS  TIRADEDIAFOSITIVAS  METADATOS  SALIDA
I Escrtoes > iR Exupo 3 g Dstsbesi(C) 3 | premiere 3 F § EHB~ 2

AR
-

Codanas per Nambr-

m Espacio de trabajo Mesa de Luz.

duthive Tdtar Vita Ples fliqueta  Henmeestn Vosans  Ayuds
o v o | SN o0 BASICOS  TIRADEDIAPOSITIVAS METADATOS SALIDA + | [
M ferors 3 e fuge 3 g Desobeal(S) 3 | premiers & HE- | O oveepiesttdatms ~ |
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m Espacio de trabajo Carpetas.

Drermicrs - A =)
Archive  Eder Vits Pley  Eiquets Hemewioetrs  Ventine  Ayuds

*% = B | Ak OE-| BASICOS TIRADEDIAPOSITIVAS HETADATOS SALIDA = [ &
M Gerases 3 Mo 3 & DwsloenliC) > | pewnibne 3 | T " Crdensroo Nombredeschier A | |
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Ademas de que cada espacio de trabajo adapte los paneles para facilitar
una tarea concreta, se podra elegir la vista de los contenidos mostrados segln
las vistas Ver contenido como miniaturas, Ver contenido como detalles y Ver con-
tenido como lista ademas de ajustar el tamafio de miniatura. Estas opciones se
pueden encontrar en la parte inferior de la ventana de la aplicacién.
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