Unidad Didactica 4
Trabajar con Dreamweaver




Contenido

1. Introduccién

2. Trabajar con imagenes

3. Trabajar con Texto

4. Editar XHTML en Dreamweaver
5. Creacién de enlaces



U.D. 4 | Trabajar con Dreamweaver

1. Introduccion

Ya sabemos organizar nuestros ficheros y crear un sitio, ahora llega la hora
de comenzar a trabajar con nuestra pagina Web. Lo primero que haremos sera
configurar un titulo de pagina para nuestro documento, ese titulo es el que
aparece en la parte superior de los navegadores y es el que se emplea en los
motores de busqueda y titulos de marcadores.

Para poner el titulo debemos tener abierto nuestro archivo con el que vamos
a trabajar, nos dirigimos a la barra de herramientas Documento en la que se
encuentra el campo Titulo. Es aqui donde debemos introducir un titulo signifi-
cativo que de una idea mas clara al usuario de lo que puede haber en la pagina
y le ayude a identificar cudl es la pagina que esta viendo.

Formato  Comandos  Sitio YWentana  Avuda | Bl v &~ |

Ruta: Ci\Documents and SettingstAdministradoriMis documentosiMisiti

E .éicédigo el Titulo: i &, ‘ c , i |
0

D XHTHL 1.0 Transitlona.
¥htmll-transictional.dod”>
98/ xhrnl >

ontenc="text/htuml; charset=utf-3" />
e

Otra de las propiedades que podemos configurar es la de establecer una ima-
gen de fondo o un color de fondo. Para definir una imagen o un color para el fondo
en nuestra pagina, utilizaremos el cuadro de didlogo Propiedades de la pagina y
concretamente en la categoria Apariencia (HTML). También podriamos hacerlo en
la categoria Apariencia (CSS) pero de éstos ya nos encargaremos mas adelante.

Si utiliza tanto una imagen como un color de fondo, el color aparecera mientras
se descarga la imagen y luego la imagen cubrira el color.
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Propiedades de la pagina

Cateqoria Apariencia (HTHL)
Apariencia (CS5

Imagen de fondo: || | (Examinar. ]
Yinculos (C55)

Encabezados (C55) Fondo: Ql:|

TitulnjCodificacion

Imagen de rastreo testor [I[ | vincuosviskades: [ |
vincos: [ | vincuesactves: [ |

Margen izquierda: l:l Ancho de margen: l:l
Margen superior! l:l Alco de margen: l:l

Ayuda [Caceptar | [ cancelar | [ aplcar |

Para definir una imagen de fondo, haremos clic en el botén Examinar, seleccio-
namos la imagen o bien escribimos la ruta de acceso a la imagen en el cuadro de
texto Imagen de fondo. Si la imagen no tiene el tamafio que ocupe toda la pagina,
Dreamweaver forma un mosaico con la imagen de fondo, es decir, repite la imagen
hasta completar la ventana.

[P achivo Edcin Ve Isertr Modfica Formato Comendos Stio Ventana Ayuda | EEv v & | Mespacio ~ | I - © X

R
(Lol co90 o] L oser] || Leltacmiv |l o) | o [oeememozmeea | 8 @ | € |

Disel
—

i
Estandar | Ampliada

d B trsertar stiqueta 0w

5 Dibujar Divea

Bl Barra de mens de Sory

[Z  Paneles en fichas de Spry.

| | istalocal

IR I

v

Archivos locales [Tam...[Tipo

B [E& stio - Misito {cpec... Carpeta

-G Imagenes Carpeta

[ Imégenest.jpg  388KB Imagen ).

2 untitled Carpeta
) indexhtml 1KB Firefox D,

Formato [ninguno v|  dese [ningna = = 2
B css 1B | nguna v|  inco | |0 Destino

Propiedades de la pagina... ] | Elsmerto de s, i —— a
o @ o (Regstio...]
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Desde este cuadro de didlogo también podremos definir el color de fondo
de nuestra pagina. En este caso hacemos clic en el cuadro Color de fondo y
seleccionamos un color del selector de color.

Fondao:

Texto:

Yinculos:

Margen izquierda:

Margen superior:

Con Dreamweaver tenemos la posibilidad de establecer colores predetermi-
nados para el texto normal, los vinculos, los vinculos visitados y los vinculos
activos desde el cuadro de didlogo Propiedades de la pagina, o bien elegir una
combinacién de colores preestablecida para definir los colores del fondo de la
pagina y del texto. (Recuerde que el color del vinculo activo es el que adopta
el vinculo cuando se hace clic en él.)

Una vez tenemos en pantalla el cuadro de dialogo Propiedades de la pagina,
seleccionaremos colores para las opciones Color del texto, Color de los vinculos,
Vinculos visitados y Vinculos activos.

Fondo: D
Texto: E I:I Winculos visitados: El:l
Winculos: D I:I Winculos ackivos: ﬂl:l

2. Trabajar con imagenes

Las iméagenes son uno de los elementos basicos de toda pagina Web junto al
texto. Como imagenes podemos considerar tanto un logotipo, fotos, paisajes,
mapas, dibujos, etc.

Los formatos graficos que podemos utilizar en Dreamweaver son los

siguientes: ‘gif’, ‘jpeg’, ‘jpg’, ‘png’ y ‘psd’.
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La forma de insertar imagenes en Dreamweaver es variada, a medida que
las vaya usando se quedara con la que le resulte mas comoda. Una de las mas
interesantes es a través del panel Actives. Insertar imagenes a través de este
panel, garantiza que las imagenes que se utilicen sean solamente las conteni-
das en la carpeta raiz local.

Definicidn del sitio para MiSitio

Basicas | fvanizadas |

Definicion del sitio

Resumen

Su sitia tiene la siguiente configuracion:

Datos locales:
Mombre del sitio: MiSitio
Carpeta rafz local: Ci\Documents and SettingstAdministradoriMis documentosiMisitiol

Datos remotos:
Acceso: Lo configuraré més tarde.

Servidor de prueba:
Acceso: Lo configuraré més tarde,

Puede configurar adn méas el sitio utilizando la ficha Avanzadas,

[ < ftrss ‘ Lgomplatado J [ Cancelar ] [ Ayuda

Desde este panel podremos ver un listado de todos los tipos activos del
sitio (imagenes, colores, enlaces, peliculas, secuencias, elementos de libreria
y plantillas). El panel Activos ofrece dos formas de ver los activos:

B Lista Sitio: enumera todos los activos del sitio, incluidos los colores y los
URL que se utilizan en los documentos del sitio.

m Lista Favoritos: enumera Gnicamente los activos que haya elegido de
forma explicita.
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Para alternar entre estas dos vistas, seleccione la opcién Sitio o Favoritos
situado sobre el area de vista previa.

La lista Sitio puede tardar varios segundos en generarse debido a que
Dreamweaver debe leer primero la caché del sitio. Algunos cambios no apa-
recen inmediatamente en el panel Activos. Por ejemplo, al afiadir o eliminar
un activo del sitio, los cambios no se reflejan en el panel Activos hasta que
se actualiza la lista Sitio haciendo clic en el botén Actualizar lista del sitio.
Si anade o elimina un activo fuera de Dreamweaver, utilizando por ejemplo
el Explorador de Windows, debera volver a generar la caché del sitio para
actualizar el panel Activos.

Para insertar una imagen desde este panel, situaremos el puntero del ratén
en la ventana documento y pulsaremos el bot6n Insertar del panel. Apareceré el
cuadro de dialogo Atributos de accesibilidad de la etiqueta de imagen.

Atributos de accesibilidad de la etiqueta de imagen

Acepk:

Texto alternativo:
. ]

Descripian larga: |http'fﬂ" | o

Si no desea introduci eska informacion al insertar objetos, cambie
las preferencias de Accesibiidad,

En el cuadro de dialogo Texto alternative, escriba un nombre para la imagen
0 una breve descripcién. El lector de pantalla lee la informacién introducida
en dicho cuadro. Debe limitar la entrada a alrededor de 50 caracteres. Si de-
sea introducir descripciones mas largas, puede proporcionar un vinculo en el
cuadro de texto Descripcidn larga, a un archivo que contenga mas informacion
sobre la imagen.

En el cuadro Descripcién larga, escriba la ubicacién de un archivo que

aparezca cuando el usuario haga clic en la imagen o en el icono de carpe-
ta para desplazarse hasta el archivo. Este cuadro de texto proporciona un
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vinculo a un archivo con el que esta relacionado u ofrece méas informacién
acerca de la imagen.

Al pulsar el botén Aceptar la imagen se insertara en el documento. Asi de
facil es insertar imagenes en Dreamweaver, si se fija en el codigo vera que el
programa ha escrito la linea de cédigo correcta para insertar la imagen.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHL 1.0 Transitional//EN"

"heop: S Awmw. w3, org/TR/xhul 1 /DTD /xhtwl 1-transicional . dod™s

<html xmlns="http:/ /. w3, org/ 1999 /xheul">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=utf-&" /»
<titlexDocumento sin titulo</titles

</heads

< b o

“img src="file:///C| /Documents and Settings/Administrador/Mis documentos/Misitio/Inagenes/Imdgenesl.ipg” width="540
height="480" alt="Paisaje" />

</bou

</htuls

Esta es una de las formas que hay para insertar imagenes pero existen
otras mas:

® Seleccionar Imagen del menu Insertar.
B En el panel Insertar, hacer clic en el boton Imagenes.

Comiin ¥

Al Tatla

Insertar efiqueta Div
@ |v Imagenes : Imagen ]
év Media

Fecha

® Pulsando la combinacién de teclas [CTRL + ALT + I1.
® Haciendo clic en una imagen desde el panel Actives o Archives y arras-
trandola a la pagina.
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Si la imagen que vamos a insertar no se encuentra en nuestro Sitio, nos
aparecera el siguiente mensaje:

9 Este archivo estd fuera de la carpeta raiz del sitio Misitio’, v puede no estar accesible al publicar el sitio,
\ao )

La carpeta raiz es:
C:\Documents and SettingsAdministradoriMis documentosiMisitiol,

iDesea copiar en ella el archivo ahora?

[ i J [ No ] [ Cancelar J

Es por ello que lo mejor es una buena organizacién y que todas las image-
nes que vaya a utilizar las haya colocado previamente en el Sitio. No obstante,
desde la ventana de este mensaje, pulsando el botén Si se nos dara la oportu-
nidad de copiar la imagen a la carpeta que nosotros queramos de nuestro Sitio.

Sobre las iméagenes insertadas en una pagina podemos realizar una serie
de operaciones de configuracién. Entre ellas, podemos destacar el cambio del
tamafio, la alineacioén en pantalla, borde de la imagen, nombre, contenido al-
ternativo, etc. Para ello, se hace necesario que conozcamos un poco mejor la
Paleta de propiedades de imagen.

La ventana de propiedades de imagenes. Esta disponible si tenemos una
imagen seleccionada y tiene el siguiente aspecto:

Pt e | —————————
- Imagen, 23K pncho Origen fi Y Alt | Paisare v|  clase | Hinguns [+
o] wn Jom e s P o
Mapa| | Espacnv | | Destino gorde || Tf O A
[x] OO epadan| | odgnal| |53 Aneor|Precterminado v

Lo primero que vemos es la casilla imagen, que nos da una indicacién del
tamafio de la imagen que tenemos seleccionada expresada en Kilobytes (Kb).
El campo situado debajo nos sirve para fijar el identificativo con el que quere-
mos que se reconozca la imagen. Las casillas Ancho y Alto permiten establecer
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la anchuray la altura, en pixeles, con que se visualizara la imagen. Si modifica-
mos la imagen aparecera un icono entre los dos campos, con el cual podremos

restablecer la imagen a su tamafio natural.

En el campo Origen aparece el nombre del fichero que contiene la imagen.
En el campo Vinculo podemos indicar que la imagen sea un vinculo. Podremos
elegir uno interno con el icono situado junto a la caja de texto, o bien uno
externo o de descarga mediante el icono en forma de carpeta. Para utilizar los
iconos que hay junto a las cajas de texto, haremos clic sobre ellos y los arras-
traremos hasta el elemento que queramos en el panel Archivos o Activos.

[

23 Misitio | [vistalocal v
C[l &% a8
Archivos locales ITam... Tipc
EIE) Sitio - MiSitio (C:ADoc,.. Carp

Ea Imagenes Carp

[ Imagenesi.jpg Z94KE Imag
@ protector_pa... 321kKB Imac

#.-[3)  untitled Carp

= index.html ZKE Firef

L T yntitled-1. bl 1KE Firef]
»

|~

w

I B
09K [ 102 5| Unicode (UTF-8)

1
| 801 x

& S [100%

rigen |protector_pantalla.jpg @ﬁ Clase | Ninguna E¥

A

| =

Winculo | Untitled-1. htral

Edicidn f w Foa]

|

1 elementos locales selec [ pegistra.,

En la casilla Alt podremos fijar un texto alternativo para la imagen. Con
los botones de Edicidn podremos editar la imagen en un programa externo, asf

como algunos aspectos de su configuracion.

En la parte inferior de |la ventana de propiedades, encontramos una serie de

botones que veremos mas adelante.
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3. Trabajar con Texto

Aunque lo que méas impacta a algunos sitios Web son sus graficos y
animaciones, lo que realmente interesa al visitante es el contenido, es de-
cir, la informacion que puede encontrar en las paginas. Por tanto, se hace
indispensable que esa informacién sea original y creible, ademas, se debe
actualizar regularmente.

Antes de comenzar a introducir texto en la pagina Web, hay que detenerse
unos instantes para analizar la mejor forma de estructurar este texto, de mane-
ra que la informacién esté organizada y dividida en unidades légicas.

La introduccién de texto en Dreamweaver no es muy diferente a como se
hace en cualquier otro editor de texto. En principio, podemos introducir el texto
sin formatear pero después hemos de formatearlo, por lo que se hace necesario
que aprendamos cémo. Por lo que hemos de dedicar un apartado a conocer las
propiedades de texto que podemos encontrar en el Inspector de propiedades.

Puede utilizar el inspector de propiedades para aplicar el formato HTML
o de Hojas de estilos en cascada (CSS), las cuales veremos en profundidad
maéas adelante. Al aplicar formato HTML, Dreamweaver afiade propiedades
al cédigo HTML en el cuerpo de la pagina. Al aplicar formato CSS, Drea-
mweaver escribe propiedades en la seccién head del documento o en una
hoja de estilos independiente.

&> HTML| | Farmato | ninguna v Class | fuentel v B J  jEiE =22 to [ ]
B css I0 | Ninguna v|  vinculo = s

£ HTML

Regla de desting | <Mueva regla C55> v‘ Fuente | Fuente predeterminada v‘ B 7 E

[ Editar regla }[ Panel C55 J Tamafio | Minguno v” v|g
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Veamos los elementos del formato HTML:

® Formato: esta lista desplegable de la ventana de propiedades permite
seleccionar si el texto sera un parrafo independiente, si estara pre-
formateado o si tendra uno de los seis tamafios de encabezado que
contempla HTML.

® ID: asigna una ID a la seleccién. El menl desplegable ID (si resulta
aplicable) enumera todos los ID declarados pero no utilizados en
el documento.

m Clase: muestra el estilo de clase que se aplica actualmente al texto se-
leccionado. Si no se ha aplicado ningln estilo a la seleccién, el men(
emergente muestra Sin estilo CSS. Si se han aplicado varios estilos a la
seleccion, el menu aparece en blanco.

m Negrita: aplica <h> o <strong> al texto seleccionado, en funcién de la
preferencia de estilo definida en la categoria General del cuadro de
dialogo Preferencias.

® Cursiva: aplica <i> o <em> al texto seleccionado, en funciéon de la
preferencia de estilo definida en la categoria General del cuadro de
diadlogo Preferencias.

B Lista sin ordenar: crea una lista con vifietas del texto seleccionado. Si no
hay texto seleccionado, comienza una nueva lista con vifietas.

B Lista ordenada: crea una lista numerada del texto seleccionado. Si no hay
texto seleccionado, comienza una nueva lista numerada.

® Sangria y Anular sangria: inserta y anula sangria en el texto seleccionado
aplicando o quitando la etiqueta blockquote. En una lista, la aplicacién
de sangria crea una lista anidada y su anulacion elimina la anidacién
de la lista.

® Vinculo: crea un vinculo de hipertexto del texto seleccionado. Haga clic
en el icono de carpeta para localizar un archivo del sitio, escriba el URL,
arrastre el icono de sefializaciéon hasta un archivo del panel Archives o
arrastre un archivo desde el panel Archivos hasta el cuadro.
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® Titulo: especifica el texto de informacién sobre una herramienta para un
vinculo de hipertexto.

m Destino: permite especificar el marco o la ventana donde se cargara el
documento vinculado.

I _blank: carga el archivo vinculado en una nueva ventana sin nombre
del navegador.

I _parent: carga el archivo vinculado en el conjunto de marcos padre
0 en la ventana del marco que contiene el vinculo. Si el marco que
contiene el vinculo no esta anidado, el archivo vinculado se cargara
en la ventana completa del navegador.

1 _self: carga el archivo vinculado en el mismo marco o ventana que
el vinculo. Este destino esta implicito, por lo que normalmente no
es preciso especificarlo.

I _top: carga el archivo vinculado en la ventana completa del navega-
dor, quitando asi todos los marcos.

Vamos a ver los elementos de texto del inspector de propiedades de CSS:

m Regla de destino: es la regla que esté editando en el inspector de propie-
dades de CSS. Si hay una regla ya existente aplicada al texto, se mostra-
ra el formato de la regla que afecta al texto al hacer clic en el texto de
la pagina. También puede utilizar el menl emergente Regla de destino
para crear nuevas reglas CSS y nuevos estilos en linea o aplicar clases
existentes al texto seleccionado. Si desea crear una regla nueva, debera
rellenar el cuadro de diadlogo Nueva regla CSS.

£¥HTML | Regla de destino | fuentel v‘ Fuente | Yerdana, Geneva, sans-serif - ‘ I =

Editar regla Panel £33 Tamafio | 12 Vpr V|ﬂ H0BC

4B
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m Editar regla: abre el cuadro de dialogo Definicion de regla CSS para la
regla de destino. Si selecciona Nueva regla CSS del menli emergente
Regla de destino y hace clic en el botén Editar regla, Dreamweaver abri-
ra el cuadro de dialogo de definiciéon de nueva regla CSS.

Definicion de regla para .fuentel

Cateqgotia Tipo
Fondo ! -
Bloque Font-Family: ‘ Verdana, Geneva, sans-serif v|
Cuadro

Eorde Font-size: | 12 | px L Font-weight:
Lista
Posicidn Fonk-style: Font-variant:
Extensiones

P Text-kransFarm:
Text-decoration: [] underline Color: E #06C

[ overline

[ line-through
[blink
[none

Line-height:

II

® Panel CSS: abre el panel Estilos CSS y muestra propiedades para la regla
de destino en la vista actual.

l Todo | Actual

Resumen de la seleccién

Fant-Family Verdana, Geneva, sans...
fFont-size 12px

colar #OGC

Fant-weight bald

text-align center

Acerca de "text-align" [ﬁ] =~

@ text-align se ha definido enlaregla ". ...

Propiedades de ".fuentel"

color W #0sC

Font-family Werdana, Genewva, sans. ..
font-size 12px

Fant-weight bald

text-align center

Afiadir propisdad

= Agy[d] &8 &0
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® Fuente: se encuentra justo a la derecha del elemento anterior. Por de-
fecto, contiene Fuente predeterminada y nos servird para seleccionar la
tipografia del texto. Al desplegarla, podremos ver varios tipos de fuentes
o podemos optar por Editar lista de fuentes para crear nuestra propia lista
de fuentes que se incorporaran a las ya existentes. Veamos un ejemplo:
Suponiendo que tenemos desplegada la lista de las fuentes y hemos
seleccionado Verdana, arial, Helvética. Entonces, la pagina buscara en
nuestro ordenador (y en los que haya conectados en Red) la tipografia
Verdana. De no encontrarla, buscara Arial, y asi sucesivamente. De esta
forma, le estaremos diciendo a la pagina que tipografia debe utilizar.

Fuente predeterminada
erif

Georgia, Times Mew Roman, Times, serif
Courier Mew, Courier, monospace
Arial, Helvetica, sans-serif
Tahaoma, Genewva, sans-serif
Trebuchet M3, Arial, Helvetica, sans-serif
Arial Black, Gadget, sans-serif

a4 Times Mew Roman, Times, serif
""""" Palatino Linotype, Book Antigua, Palatino, serif
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
M3 Serif, Mew York, serif

Lucida Consale, Manaco, monospace

Comic Sans M3, cursive

-Editar lista de Fuentes,

Fuente | =

v E I
Tamafio | 12 v||px v‘ﬂ #06C

Cuando pulsamos sobre el botén Editar lista de fuentes, aparece en pan-
talla un cuadro de didlogo desde el que crear nuestra propia lista.

Editar lista de fuentes

@ E] Lista de Fuentes: E] Acepkar
Palating Linakype, Book Antiqua, Palating, serif -
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif b |

M35 Serif, Mew York, serif

Lucida Console, Monaco, monospace
Comic Sans MS, cursive =
(Afiadir fuentes de |a lista siguiente)

Fuentes elegidas: Fuentes disponibles:
Absalom A
Agency FB —
Algerian
Alibi
= | Arial o]
Ayuda
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Las fuentes las elegiremos de la lista Fuentes disponibles. De manera
que si queremos crear una lista que incluya las fuentes ‘Algerian’y
‘Comic Sans MS’, en la lista de fuentes disponibles, pulsaremos con el
botén izquierdo sobre ‘Algerian’, para que quede resaltada, y después
pulsaremos sobre el botén de flecha izquierda con lo que ‘Algerian’ nos
apareceréa en la lista Fuentes elegidas. Hemos de repetir los mismos pa-
sos con ‘Comic Sans MS’. Asi veremos que los dos nombres de las fuen-
tes se encuentran en la lista Fuentes elegidas, mientras que en la Lista
de fuentes aparece en una sola linea. Para afiadir otra linea en la lista
de fuentes hay que pulsar sobre el botén ( +) o bien si quiere suprimir
alguna pulsar sobre el botén (- ).

Una vez hayamos concluido, pulsaremos sobre el botén Aceptar y vere-
mos como en la lista de fuentes del Inspector de propiedades han queda-
do grabados los cambios. Podemos crear tantas listas de fuentes como
deseemos y almacenarlas para utilizarlas posteriormente, pero teniendo
en cuenta que sean de tamafos similares entre si, de lo contrario po-
drian descuadrar el tamafio de la pagina.

® Tamaiio: esta lista desplegable se utiliza para fijar el tamafio de la escri-
tura. Incluye varios tamafos predefinidos que podemos usar. Con la lista
que le sigue podremos establecer la unidad de medida en que queremos
que se base el tamafio y por ultimo el color de la fuente.

® Junto al anterior podemos encontrar dos botones para poder dar forma-
to al texto, son los botones de Negrita y Cursiva. También nos encontra-
mos con los botones de alineacién: alineacién a la izquierda, centrado,
alineacion a la derecha, justificado.

B En la esquina superior izquierda de esta ventana encontramos dos
botones el primero es el que nos permite ver la ventana de ayuda de
Dreamweaver y , el que se sitla debajo de éste, nos muestra el Quick
Tag Editor; que edita a mano la etiqueta HTML correspondiente al
elemento seleccionado en el momento de pulsarlo.

Insertar HTML: <§

[
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® Por Gltimo, tenemos el botén en forma de tridngulo invertido, con el cual
podemos desplegar la ventana de propiedades ofreciendo otras posibili-

dades si estuviesen disponibles.

Todas estas opciones también las podremos encontrar en el

Sitio  Ventana Ayuda
Chrl+al+-

Modificar Comancdos

Sangria
g 1 Sattings|Adminis

anular sangria Chrl-ale+i - —
‘ #|\Vistae  Formato de parrafo [ -8 N, @,

Alinear 3

Lista 3

Fuente 3

Estilo 3

Estilos C55 »
class="fug  cglor... ml"sLimg sro="file: /S S0 /Documen
dor/Miz d agenesl. jpg” width="593" height=

4. Editar XHTML en Dreamweaver

menU Formato.

Aunque Dreamweaver nos da la posibilidad de crear y editar visualmente
paginas Web sin tener por qué conocer el codigo HTML siempre es conveniente

conocer el correcto funcionamiento de las cosas.

Si nos fijamos en cualquier pagina Web en su cédigo HTML nos daremos
cuenta que existen unas etiquetas que siempre estan presentes: las etiquetas

html, head y body. Veamos un ejemplo, de una sencilla pagina.

E 1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHL 1.0 Transitional//EN"
- "http: /S, w3, org/TRAxhtull /DTD /xhenll-transitional . ded™>
& 2 <htnl xmlns="http://war. w3, ory/1999/xhtunl"™>
— | 3 <head>
ﬂ 4 <meta http-equiv="Content-Type™ content="textrhtunl; charset=utf-8" />
st 5
S8 <heams
¥ | 7 <titlesMI PRIMERA VEB</titles
- 8  </headr
N 9 <hody
{E} 10 <center>
11 epx
12 <font size= +2> Hola Mundo!!!!</font>
13 ks>
14 </center>
15 </body»
¥ 1A </hrmis

"} MI PRIMERA WEB - Mozilla Firefox

grchivo  Editar  Ver  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

- @ X v ([ [Fesscipocuments and Settingsfadministiad 77~ | [IGl=| Goocke

;)‘ =

Hola Mundo!!!!
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Si nos detenemos a analizar el cédigo podremos encontrar la seccion del
encabezado, situadas entre las etiquetas <head> y </head> donde podemos
encontrar el texto que sera el titulo de la pagina y que se encuentra entre
<title> y </tittle>.

Es el contenido que se encuentra entre las etiquetas <body> y </hody>. En-
tre dichas etiquetas se situaran todas las imagenes, tablas y demés contenidos
de la pagina.

Dentro de estas etiquetas podemos encontrarnos con otra serie de etiquetas
cuya mision es la de dar formato al contenido:

m Etiquetas de encabezado: estas etiquetas sirven para definir un texto
como encabezado, y van desde la <h1> hasta la <h6>, con sus corres-
pondientes etiquetas de cierre. Siendo h1 el encabezado méas grande y
h6 el mas pequefio. Ejemplo:

<h1l>Mi encabezado</h1l>

® Etiquetas de parrafo: son etiquetas que separan el contenido de texto en
parrafos, se utilizan para evitar que los navegadores coloquen todo el
contenido del texto junto. Por tanto, la etiqueta <p> afiade espacio en
blanco entre lineas. Ejemplo:

<p>

Esta es una etiqueta de separacién entre lineas.
</p>

<p>

Haga buen uso de ellas.

</p>
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B Etiquetas de salto de linea: Crean saltos de linea en la péagina en lugar de
afadir espacio en blanco adicional como la etiqueta de parrafo, ademas
no es necesario incluir su etiqueta de cierre. Ejemplo:

<br>

<img src=»Imagenes/Imagenesl.jpg» width=»593»
height=»432» align=»right» />

<br>

B Etiquetas de imagen: se utilizan para insertar imagenes en la péagina, y
que pueden incluir atributos como width, height, border, align, etc. Su
formato es el siguiente:

<img src=’’nombrearchivoimagen’’ width=’'’400"" >

I Etiquetas de formato de texto: el codigo HTML también se puede utilizar
para aplicar formato al texto de la pagina Web, pudiendo especificar si
sera negrita o cursiva y podremos determinar la fuente utilizada. Ejemplo:

Negrita:

<strong><font size= +2> Hola Mundo!!!!</font></
strong>

Cursiva:

<em>Hola Mundo!!!</em>

En cualquier momento, podemos hacer uso de las sangrias a una linea del
codigo HTML, con sélo seleccionarla y después, hacer clic en la opcién Sangria
que vamos a encontrar dentro del menu Formato. De igual manera si queremos
quitar una sangria utilizaremos la opcién Anular sangria.

En el editor de cédigo, vemos que cada linea esta numerada. Cuando ten-
gamos muchas lineas y queramos revisar el cédigo puede llegar a resultar
muy engorroso. Por ello, Dreamweaver nos permite la posibilidad de agrupar el
codigo que nosotros queramos en una sola linea. Para ello, seleccionamos las
lineas en cuestién y nos aparecen a la izquierda dos marcadores con el signo
“menos” unidos por una linea. Al pulsar cualquiera de ellos las lineas se ple-
gara en una sola, y ahora el marcador pasa a tener el signo “mas”.
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<head>

Zmeta http-equiv="Content-Type” content="text/htul; charset=utf-g" /=

Z3tyle type="texticzs":

#anhivi {

<head=
<meta http-equiv="Content-Type” content="text/htnl; charset=ucf-§" />

<style type="rLexticss">

-

[appivi.. ]

}

#aphivi
position:absolute;
left:-3px;
top: §8px;
width: S0&px;
height:9px;
z-index:Z;

}

#aphivi |
position: ahsolute:

5. Creacion de enlaces

Con seguridad habra visitado paginas Web donde encontramos iméage-
nes, textos,... que al pulsar sobre ellas nos llevan a otra pagina o incluso
nos hacen dar un salto hacia adelante o hacia atras dentro de la misma,
bien los primeros son los que conocemos como Hiperenlaces y los segundos
son los denominados Anclajes.

La utilizacién de enlaces es la forma de relacionar las paginas para que el
visitante pueda navegar por ellas. Con Dreamweaver la creaciéon de enlaces
ofrece una amplia variedad de posibilidades, ya que podemos crear enlaces
desde una imagen, un texto, formularios, elementos multimedia, etc.

En Dreamweaver existen distintas formas de crear hiperenlaces, veamos
algunas de ellas:
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Para crear un enlace desde el Inspector de Propiedades, supongamos que
queremos crear un enlace sobre un texto de nuestra pagina, los pasos que
hemos de dar son:

1. Seleccionamos el texto a partir del cual queremos crear un enlace.

2. Mostramos en pantalla el Inspector de Propiedades (en el caso de que
no estuviera visible) pulsando la combinacion de teclas [CTRL + F3]
0 bien a través del mend Ventana.

3. Hacer clic sobre el icono en forma de carpeta de la ventana de Propie-
dades. En ese momento se mostrara en pantalla el cuadro de dialogo
Seleccionar archivo donde hemos de seleccionar el archivo al que que-
remos que se cree el enlace.

Seleccionar archivo

Seleccionar nombre de archivo desde: (&) Sistera de archivos Fiaiz del sitin
O Fuentes ds datos Sitinz y servidores. .
Buscar en: |@ Mizitio v| J L? (= -
I3 _notes Unkitled-2, htrnl
D) Imagenes UntitledFrarme-2, html
1) Scripts UntitledFrarmeset-4. heml
IS untitled
indesHeml
Untitled-1. htrrl
Mombre: || | L Aceptar J
Tipo: | Todos los archivos (7] hd | [ Cancelar J
URL: |..f | [F‘arémetros... J
Flelativa a: Untitled-2 html
LCambiar vinculo relativo e la definicidn del sitio

4. Nos fijamos en la parte inferior del cuadro de diédlogo. Establecemos
el tipo de ruta que deseamos, es decir, en la lista desplegable Relativo a,
bien relativa al Documento o relativa a la Raiz del sitio.

5. Por ultimo, seleccionamos el archivo del sitio Web al cual vamos a
crear el enlace y pulsamos sobre el botén Aceptar.
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Otra forma de crear un enlace en Dreamweaver es haciendo uso del icono en
forma de mira telescépica del Inspector de propiedades. Para utilizarlo, recuer-
de, haga clic sobre él y llévelo hacia otro documento abierto, o bien un archivo
en la lista de archivos, en el caso de tener la ventana sitio visible en pantalla.

También desde el ment Modificar disponemos de otra opcién para crear
un enlace, dicha opcién es Crear vinculo. Para crear un enlace desde aquf,
primero hemos de seleccionar el texto y, a continuacién, desplegamos el
menu Modificar para seleccionar la opcién Crear vincule o bien pulsamos
la combinacién de teclas [CTRL + L1. Entonces, en pantalla, tendremos el
cuadro de dialogo Seleccionar archivo donde hemos de establecer el tipo
de ruta en la lista desplegable Relativo a y, después, seleccionar el archivo.

Enlace de correo electronico

Un tipo especial de enlace es el que se establece hacia una direccién de
correo electrénico de manera que se facilita al visitante el poder enviar un
mensaje de correo electrénico. ;Cémo hacerlo?

1. Seleccionamos en la pagina el lugar donde deseamos crear el enlace.

2. En el grupo Comiin de la barra Insertar hemos de hacer clic sobre el
icono Vinculo de correo electronico o desde el mend Insertar elegir
la misma opcién. En pantalla, veremos el cuadro de dialogo donde
vamos a encontrarnos que nos pide el Texto desde el que queremos
realizar el enlace y, seguidamente, debemos escribir la direcciéon de
correo electrénico donde queremos crear el enlace.

Vinculo de correo electronico

Texto: | Contacta | &

|

Corren electrdnica: | info@daminia.com
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3. Acepte los cambios pulsando el botén Aceptar, y en la ventana del
documento de Dreamweaver podré observar como aparece un hiperen-
lace cuyo texto es el que ha escrito en el anterior cuadro de dialogo.

También podemos crear un vinculo de correo electrénico a partir de cual-
quier objeto de nuestra pagina Web, como puede ser una imagen. Tan sencillo
como seleccionar el objeto y en el campo Vinculo de la ventana de Propiedades
escribimos la direccion de correo electrénico a la que vamos a crear el enlace
precedida del texto ‘mailto:’ Ejemplo:

mailto:direccion@dominio.com

&»HTmL| | Farmato |Parafo v Clase | Minguna v B Z iz Tk [ |
By css ID | Minguna v vincula | mailtotinfo@dominio. com v|@ﬁ Destino

Propiedades de la pagina. .. Elementa de lista. ..

Vinculos en imagenes

Nos fijamos en la parte inferior de la ventana de propiedades que es bas-
tante interesante, ya que nos permite definir mapas de imégenes. Para ello, lo
primero es establecer un nombre para el mapa, en el campo Mapa.

A continuacién, pincharemos en uno de los tres iconos que aparecen en
azul, segln la forma de la Zona caliente o hot spot que queramos definir. Tene-
mos tres tipos:

® Zona rectangular
B Zona circular
® Zona poligonal

Al pinchar en una de estas zonas podemos llevar el cursor sobre la ima-
gen y trazar la zona que deseemos. Esta zona aparecera remarcada sobre la
imagen en azul semitransparente y con unos tiradores para poder cambiar
su tamafio. Por supuesto, en tiempo de ejecucién serd invisible. Una vez
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trazada, la ventana de propiedades de imagen se convierte, automatica-
mente, en la ventana de propiedades de zona activable.

Propiedades

- e, 22k Ancho Crigen | agenes,Imagenesl.jpg [ €3 [ Alk Clase | Mingun.
o] o wae B S P o

Mapa — Espacio W l:l Destino Borde l:l N E‘G f‘ zﬂ
NG T ) e— 1= T )

En ella vemos la casilla Mapa, en la que fijamos, si no lo hicimos
antes, el nombre del mapa de imagenes. En el campo Vinculo podemos
establecer el vinculo para la zona, ya sea interno, externo o de descar-
ga. Si queremos establecer un vinculo de correo, deberemos teclear en
la casilla mailto:direccion@dominio.com como hariamos si lo estuviésemos
programando a mano.

En el campo Destino estableceremos el marco de destino del vinculo, en
el caso de que nuestra pagina use marcos. En el campo Alt estableceremos el
texto alternativo para el vinculo que aparecera en aquellos navegadores que
no son capaces de mostrar la imagen. De igual manera definiremos todas las
zonas calientes que deseemos en nuestra imagen.

= i | 8
<body> <center> <p> <map#Map> [k ]& L [100% +|588 x 385 +| 297K [ 43 5| Unicode (UTF-8)
Propiedades
[s) Fona interactiva  Vinculo |Imagenes,|’1mégenesl.jpg | oy ] @
[ &
Destina | v| Al | Yinculo v|

k] OO
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Anclajes con nombre

Los anclajes con nombre son un tipo especial de enlace que permiten a los
usuarios saltar a una seccién especifica dentro de un documento.

Resultan especialmente convenientes en paginas con mucha cantidad de
texto donde los visitantes tienen que estar subiendo y bajando continuamente
con la barra de desplazamiento del navegador para poder leerlo todo. Los an-
clajes con nombre tienen dos componentes: el anclaje y el vinculo.

Para crear un ancla en nuestra pagina Web, haremos lo siguiente:

1. Nos posicionamos en el epigrafe de nuestra pagina sobre el que de-
seamos crear el anclaje.

2. En el grupo Comin de la barra Insertar, debemos hacer clic en el icono
Anclaje con nombre para abrir el cuadro de didlogo del mismo nombre.

3. En pantalla aparecera un cuadro de dialogo en el que debemos escri-
bir un nombre para el anclaje que acabamos de insertar, y pulsamos
el botén Aceptar.

4. El siguiente paso es el de seleccionar en la pagina el elemento desde
el cual saltaremos al anclaje correspondiente. Y en la casilla Vinculo
del Inspector de Propiedades escribiremos el nombre del ancla prece-
dida del simbolo de la almohadilla ( # ), o bien utilice el icono mira
telescopica para seleccionar el ancla.
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