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1. Introduccion

Antes de profundizar mas en el disefio de sitios Web con Dreamweaver, es
necesario que nos detengamos un momento para definir qué es un sitio Web.
Un sitio Web es un conjunto de paginas relacionadas que ofrecen al visitante
una estructura organizada de paginas sobre un conjunto de temas. Con lo cual
hemos de facilitar al visitante la navegacion dentro de la estructura de paginas
para encontrar la informacioén que busca.

Por tanto, hemos de tener claro que, aunque la tarea del disefio de las
paginas es importante, también lo es el tiempo que hemos de dedicar a la
planificacion y organizacion de las paginas que forman el Web.

En primer lugar, y antes de comenzar a desarrollar el sitio Web hemos de
determinar cuales van a ser los objetivos de nuestro sitio Web, es decir, qué es
lo que queremos que el visitante vea, cémo lo va a ver.

Por ejemplo, no tendra la misma estructura un sitio Web de un periédico
que otro que se dedique a la venta de productos.

También hemos de tener presente que no todos los visitantes de nuestra
Web van a utilizar el mismo navegador Web, ni la misma velocidad de co-
nexién, por lo que hemos de optimizar al maximo el sitio Web para, de esa
forma, conseguir més visitantes.

Como ya hemos comentado anteriormente, una parte fundamental de un
sitio Web es que se encuentre bien organizado, ademéas de tener muy clara
cual va ser su estructura. Cuando creamos un sitio Web en Dreamweaver éste
se organiza a partir de una ruta o directorio, por lo tanto toda la informacion y
elementos que formaran parte del sitio los organizaremos por categorias, y por
cada categoria crearemos una carpeta donde guardar los elementos que forman
parte de dicha categoria. Por ejemplo, podemos crear una carpeta donde alma-
cenar todas las iméagenes relacionadas con un mismo tema, los sonidos en otra
y las paginas en otra carpeta distinta.

Cuando ya hayamos creado la estructura del sitio el siguiente paso que
hemos de dar sera reunir todos los elementos que vamos a utilizar en el disefio
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de las péginas, tales como: imagenes, sonidos, botones, etc. De esta forma,
evitaremos tener que detenernos continuamente para encontrar la imagen o
sonido que necesitamos para una determinada pagina.

2. Crear un sitio local

Antes de decidirnos a crear un sitio Web, tendremos que crear en nuestro
disco duro lo que denominamos un sitio lecal, que no es méas que la creacién
de una carpeta que en un futuro contendra todo aquello que compone nuestra
Web (archivos, imagenes, sonido...). Seremos nosotros mismo quien defina-
mos esta carpeta como carpeta raiz local y serd una réplica exacta del sitio
remoto el cual seréa el sitio real donde accederan los visitantes de la web.

Se llama raiz porque es la carpeta de la que fluyen todos los demas archi-
vos, igual que las raices de un arbol. Sera en este sitio local donde podremos
probar todas nuestras paginas y hacerles los cambios oportunos antes de subir-
las al servidor y proceder a su publicacién.

Definicion del sitio para Misitio

Basicas | fvanzadas |
R e =l e ¢
Definicion del sitio e = —— )

Editando archivos Comprobando a

En Dreamweaver, un sitio es un conjunta de archivos v carpetas que se corresponden con un
sitio Web de un servidor,

40Qué nombre desea asignar al sitio?

Ejempla; Miitio

4Cudl es la direccidn HTTP {URL) de su sitio?
[ httpegt

Ejernpla: hktp: v, miServidar . comjmiSitio

Si desea trabajar direckamente en el servidor mediante FTP o RDS, debe crear una conexidn de
servidor FTP o RDS, Sitrabaja directamente en el servidor no podra realizar operaciones en todo
el sitio como, por ejemplo, comprobar winculos o generar informes del sitio,

< Atrés L Siguiente = J [ Cancelar ] [ Avuda

40 |



U.D. 3 | Configuracién de un sitio local

Para comenzar a crear un sitio, lo primero que debemos hacer es crear una
carpeta en nuestro disco duro. A continuacién desplegar el men( Sitio y selec-
cionar la opcién Nuevo sitio. Nos aparecera la imagen que se ha mostrado en
la pagina anterior.

En este cuadro de didlogo nos encontramos con dos pestafias, la hasica
que nos ayudara a crear un sitio a través de una serie de preguntas que se le
plantearan sobre él, y la avanzada con la que nosotros mismo configuraremos
el sitio.

Definicion del sitio para Sitio sin nombre 2

Bésicas | Avanzadas

Categoria Datos locales

05
Servidor de prusba
Conkrol de version
Ocultacion

Design Motes A
Calumnas vista archivo Carpets raiz local: | C:ADocuments and Settings|Administradar | ]

Mombre del sitio:

Contribube
Flantilas Carpeta predeterminada de imagenes: | | =
Spry

Vinculos relativos ai () Documento (O Raiz del sitio

Direccién HTTP: | httpefi |

Esta direccidn e utiliza para wvinculos relativos
al sitio v para que Verificador de vinculos
detecte los vinculos HTTP referidos a su
propia sitio
winculos con distincidn entre
maydsculas y mindsculas: [ Usar verificacian de vinculos con distincidn entre maydscy

Caché: Activar caché

El caché mantiene la informacion de archivos v
activos del sitio, Esto acelera el Funcionamiento del
panel Activos v las funciones de administracion de
winculos.

L Aceptar ” Cancelar ][ Ayuda ]
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Una vez escrito el nombre del sitio podemos pasar al paso siguiente, donde

nos preguntard el programa si queremos utilizar una tecnologia de servidor
para el sitio.

Definicion del sitio para MiSitio

Basicas Avanzadas|
W _— = e
Definicion del sitio — s S ——

Editando archivos, parte # Comprobando ar

iDesea trabajar con una tecnologia de servidor como ColdFusion, ASP.MET, ASP, J5P o PHP?

(®) Mo, no deseo utiizar una tecnolagia de servidor,
(O 5i, desen utiizar una tecnologia de servidor,

[ < Atras } L Siguiente = J [ Cancelar ] [ Avuda

Si tuviera que crear una aplicacion Web o un sitio conectado a una base de

datos, tendriamos que elegir la opcién Si. Para una Web estatica simple, no es
necesaria la tecnologia de servidor.
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La siguiente pantalla nos pregunta cémo queremos desarrollar las pagi-
nas. Marcando la casilla Editar copias locales en mi equipo y luego cargarlas
al servidor cuando estén listas le estamos diciendo a Dreamweaver que que-
remos crear y editar las paginas Web en el ordenador y cargarlas luego en
Internet. La otra opcidn edita directamente las paginas en la red o0 en un
servidor Web remoto.

Definicidn del sitio para MiSitio

Basicas | avanzadas |

Definicion del sitio

Editando archivos, parte 3 Comprobal Compartiendo a

éComo desea trabajar con los archivos durante la etapa de desarrollo?

(® Editar copias locales en mi equipo v luego cargatlas al servidor cuando estén listas (recomendado)
(D Editar directamente en el servidor utiizando la red local

4En qué lugar del equipo desea almacenar los archivos?

C\Documents and SettingsiAdministradart

[ < fAtrés ] L Siguiente > J [ Cancelar ] [ Avuda

Aqui debera acceder a la carpeta del sitio. La abriremos y pulsaremos el
botén Seleccionar.

| 43



Dreamweaver CS4

En la siguiente debemos configurar el método de conexién remoto para
poder cargar los archivos.

Definicidn del sitio para MiSitio

Basicas | fvanzadas |

Definicion del sitio

Editando a

Microsoft@ Yisual SourceSafe®

[ < fAtras } L Siguiente = J [ Cancelar ] [ Ayuda J
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Por ultimo, nos aparecera un resumen de las caracteristicas especifi-

cadas para el sitio. Cuando comprobemos que son correctas pulsaremos el
botén Completado.

Definicion del sitio para MiSitio

Bésicas | Awanzadas |

Definicion del sitio

Resumen

Su sitio tierne la siguiente configuracian:

Datos locales:

Mombre del sitio: MiSitio

Carpeta raiz local: Ci\Documents and SettingsiadministradoriMis documentosiMisitiol)
Datos remotos:

Acceso: Lo configuraré mas tarde,

Servidor de prueba:
Acceso: Lo configuraré mas tarde,

Puede configurar ain mas el sitio utilizanda la ficha Avanzadas,

P« Abrds | L Completada J [ Cancelar ] [ Avuda
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Una vez finalizado la creacién del sitio veremos en el panel archivos nuestro
sitio ya creado y entonces ya estaremos preparados para ir afiadiendo carpetas
y archivos. Esta carpeta sera la que contenga todos los archivos HTML e ima-
genes, y se la conoce también como carpeta raiz local.

|22 misitio v [vistalocal v

RC|o GG

Archivos locales Tam...| Tipo |

™ Sitio - MiSitio ... Carpeta

~

| 2l

Bl

Si definimos el sitio a través de la pestafia Avanzadas deberemos especificar
los siguientes campos:

® Nombre del sitio: donde debe escribir el nombre del sitio, el cual nos
servira para identificar el sitio en Dreamweaver.

B Carpeta raiz local: debe escribir la ruta completa o bien pulse el icono
en forma de carpeta que se encuentra junto a esta caja de texto y podra
elegir una carpeta local buscando a través del sistema de archivos. A
partir de la carpeta seleccionada se almacenaran.

® Carpeta predeterminada de imagenes: la ruta de la carpeta en la que se
almacenan las iméagenes que utiliza en el sitio. Introduzca la ruta o haga
clic en el icono de carpeta para localizar la carpeta.

® Vinculos relativos a: cambia la ruta relativa de los vinculos que cree con
otras paginas del sitio. De manera predeterminada, Dreamweaver crea
vinculos mediante rutas relativas a documentos. Seleccione la opcidn
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Raiz del sitio para cambiar la configuracion de ruta y aseglrese de que
especifica la direcciéon HTTP en la opcioén Direccion HTTP.

El cambio de esta configuraciéon no convierte la ruta de vinculos existen-
tes; la configuracion sélo sera aplicable a los nuevos vinculos que cree
visualmente con Dreamweaver.

El contenido vinculado a la ruta relativa a la raiz del sitio no se muestra
en la vista previa de los documentos en un navegador local, a menos que
especifique un servidor de prueba o que active la opcion Vista previa uti-
lizando el archivo temporal en el menu Edicién/Preferencias/Vista previa
en el navegador. Esto es asi porque los navegadores no reconocen la raiz
de los sitios.

Direccion http: aqui hay que escribir la direccién URL donde colocare-
mos el sitio Web ya finalizado. Esta direccion permite a Dreamweaver
comprobar los enlaces con rutas absolutas en nuestro sitio Web, es de-
cir, enlaces en los que aparezca la URL completa. Aunque de momento
no sera necesario rellenar este campo, ya que es posible que aln no
dispongamos de ninguna direccién URL en Internet.

Usar verificacion de vinculos con distincién entre maytsculas y mintsculas:
Comprueba que coincidan las maylsculas y minasculas de los vinculos
y los nombres de archivos cuando Dreamweaver comprueba los vinculos.
Esta opcion resulta util en sistemas UNIX en los que los nombres de
archivo distinguen entre mayusculas y minusculas.

Activar caché: si se activa esta casilla estaremos indicando a Dreamweaver
que ha de crear una estructura interna para manejar informacién acerca
de las paginas, elementos y enlaces del sitio Web. ;Qué se consigue
con esto?, reducir el tiempo necesario para la administracién de los en-
laces y del sitio Web.

3. Administracion de archivos y carpetas

El panel Archives lo utilizaremos habitualmente para realizar las operacio-
nes de mantenimiento mas comunes sobre los diferentes archivos y carpetas
que forman parte de nuestro sitio. Operaciones como visualizar la estructura
del sitio, afiadir, mover, cambiar nombre o eliminar ficheros, etc. También po-
demos hacer uso de esta ventana para transferir archivos entre un sitio local y
otro remoto.
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Vamos a fijarnos ahora en los elementos que podemos encontrar en
este panel:

Mostrar: |£ Misitio vRle|[EEgs |LoYa (B

B [a lista desplegable Sitio, al desplegarlo podra observar los distintos si-
tios que hemos definido. En cualquier momento podemos elegir un sitio
distinto, s6lo habra que hacer clic sobre el elegido, pero también existe
la posibilidad de afiadir un sitio o editar la informacién de uno existente,
para ello hay que hacer clic en la opcién Administrar sitio.

B |a lista desplegable Vistas, con ella podra acceder a las distintas vistas
del panel archivos. Desde ver los archivos de forma local, remotos, con
un servidor de pruebas, etc.

®m E| botén Conectar/ Desconectar, conecta o desconecta del sitio remoto.

B E| botén Actualizar, haremos uso de este botén para actualizar manual-
mente las listas de directorios.

® E| botén Archivos del Sitio: Muestra la estructura de archivos de los
sitios remoto y local en las dos partes del panel Archivos. (Hay una
opcién de preferencias que determina los sitios que aparecen en el
panel izquierdo y en el derecho.) Archivos del sitio es la vista prede-
terminada del panel Archivos.

m Servidor de prueba: Muestra la estructura de directorios del servidor de
prueba y del sitio local.

® Archivos de base de datos: Muestra la base de datos de Subversién (SVN)

® Bot6n Obtener archivo(s): se utiliza para copiar los archivos selecciona-
dos del sitio remoto al sitio local, tenga en cuenta que si en el sitio local
ya existe este archivo se sustituira por este.

® Bot6n Colocar archivo(s): se utiliza para copiar los archivos selecciona-
dos desde el sitio local hasta el sitio remoto.
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m Proteger archivo(s): transfiere una copia del archivo desde el servidor
remoto hasta el sitio local (sobrescribiendo la copia local del archi-
vo, si existe) y marca el archivo como protegido en el servidor. Esta
opcién no esta disponible si estad desactivada la opcién Permitir des-
proteger y proteger archivo para el sitio actual en el cuadro de dialogo
Definicidn del sitio.

m Desproteger: Transfiere una copia del archivo local al servidor remoto y
permite que otros usuarios la editen. EI archivo local se convierte en
archivo de sélo lectura.

B Sincronizar: Sincroniza los archivos entre las carpetas local y remota.

® Botdn Expandir/contraer: Expande o contrae el panel Archivos para mos-
trar uno o los dos paneles.

Acceder a los archivos y carpetas desde el panel Archivos es basico para una
buena administraciéon de sitios, porque permitira a Dreamweaver localizar su
destino cuando se muevan de sitio, se renombren, afadan o eliminen.

Para crear un archivo o carpeta haremos clic con el botén derecho sobre la raiz
del sitio, o sobre la carpeta en la que queramos colocar el archivo o carpeta. Se
abrird un menu contextual, en el que seleccionaremos las opciones Nuevo archivo
o Nueva carpeta. En el caso de los archivos aparecera uno con el nombre
untitled.html al cual le podremos cambiar el nombre. De igual forma aparecera una
carpeta de color verde con el nombre untitled esperando a ser cambiado.

| pisito | [vistalocal VRG34 @ [ &l

Tam...| Tipo |Mudiﬁcadu |Prute ido por
e

Archivos locales
= (@ Sitio - MiSitio (C:\Doc...
E! @ Imagenes
Lo B Imagenest ipg
unkitled
indeze,heml
untitled. hkmnl
unkitled1, hkml

Mugvo archivo
Muewa carpeta
Abrir

Abrir con
Edicidn
Seleccionar

- v

Obtener
Proteger
Colocar

[ TR
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Si por algiin motivo necesitamos mover alguna carpeta o archivo lo selecciona-
remos arrastraremos hasta la ubicacion deseada. Se abrira de forma automética
el cuadro de dialogo Actualizar archives en el que pulsaremos el botén Actualizar.

Actualizar archivos

ihctualizar vinculos en los archivos siguientes? Actualizar

{onitled-2. el

Al hacer clic en Actualizar, Dreamweaver reescribe los archivos para
reflejar los cambios introducidos en el arbol de archivos. Si hubiéramos
movido los archivos directamente en el disco duro en vez de a través del
panel Archivos, nadie nos hubiera pedido que actualizaramos los vinculos y
podrian quedar inutilizados.

Un concepto que debemos tener claro es el de URL, Uniform Resource
Locator, es decir, localizador uniforme de recurso. En pocas palabras, una
URL es la direccién que se utiliza para acceder a un sitio Web, a los archivos,
imagenes, etc. Hay dos modalidades de URL: absolutas y relativas.

® Rutas absolutas: estas proporcionan la trayectoria completa de una pa-
gina, es decir, en una ruta absoluta debemos indicar la URL completa
para localizar el recurso destino. Por ejemplo, si queremos establecer un
enlace hacia la pagina del Ministerio de Economia y Hacienda, el enlace
tendria la siguiente ruta: http:\\www.meh.es.

® Rutas relativas: se utilizan para crear enlaces a elementos pagina situa-
dos en el mismo Web. Las utilizaremos cuando la pagina destino se en-
cuentre en la misma carpeta o en alguna subcarpeta de la pagina origen.
Hemos de tener en cuenta una serie de puntos:
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I Si el documento destino se encuentra en la misma carpeta que el
documento origen, en el enlace tan sélo hemos de escribir el nombre
del documento destino.

I Si el documento destino se encuentra en una subcarpeta, he-
mos de escribir el nombre de la subcarpeta seguido de (/) y
el nombre del archivo sobre el que establecemos el enlace.
Ejemplo: cursos/temal.html

I Cuando el documento de destino se encuentra en alguna carpe-
ta padre a la carpeta donde se encuentra el documento origen,
se introduce delante del nombre del elemento ( ../). Ejemplo:
../cursos/tema1.html

Si bien es perfectamente factible usar URL absolutos dentro de un mismo
sitio, no hace falta y de ahi que la mayoria de desarrolladores Web prefieran
usar los relativos. Si usa URL relativos para documentos internos, es mas facil
moverlos cuando se cambia el nombre del dominio.
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