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1. Bloques

En la Unidad Didéactica 5 Otros elementos de dibujo, se describe qué es un
bloque y la manera de crearlo en un dibujo. También se vio que este conjunto
de objetos solidarios que forman un bloque podia insertarse en el mismo dibujo
que habia sido creado. En la Unidad Didéactica 6 Editar objetos, se describe
el proceso para editarlos. En esta unidad se vera de qué manera esos bloques
pueden insertarse en otros dibujos.

1.1. Definicion de un archivo como bloque

Sien la Unidad Didéctica 5 se definia un bloque a través del comando BLO-
QUE, y éste solo podia insertarse en el dibujo en que se definia previamente, la
orden BLOQUEDISC creara un fichero donde se guardara el bloque. De este modo,
se podra insertar posteriormente en cualquier dibujo.

lalil Escribir blogue rgj
Origen
) Dibuio entero
(® Dbjetos
Punto base Objetos
@ Designar punto Designar objetos
% [0 | (&) Retener
v [o O Convertir en blogue
i O Supini de dibui
z [0 /A Sin obi designados
Destino
MNombre y ruta del archivo:
C:\Documents and Sellnge\Marta Gonzalez\Mis dowmehtos.\b.fm v El
Insertar uridades: [Mﬂimeho: 3|
[ Aceptar ] |_ Cancelar ] Ayuda

En este cuadro de dialogo se puede escoger el origen de este archivo, que
podréa ser un bloque, un objeto o el dibujo entero. En el primer caso, permitira
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escoger uno de los bloques existentes en el dibujo y guardarlo, en el segundo
de los casos, sera un objeto que se seleccione y en el tercero, permitira elegir el
dibujo entero y crear un bloque. Tras designarlos y escoger el punto base habra
que definir el nombre y ruta de guardado del archivo, asi como sus unidades.

1.2. Insercién de un archivo como bloque

Al igual que se hacia en los bloques definidos para un mismo dibujo, se
[lamara al cuadro de dialogo Insertar de alguna de las siguientes formas:

(@) Ejecute en la barra de herramientas de Dibujo el icono Insertar blogue.

I/ /720007003~ o2@e - «4HEEDHE AR

Introduzca el comando INSERT (IN) en |a linea de drdenes.
B En el mend Insertar > Blogue.
La diferencia residira en que ya no aparecera en la pestafia desplegable (ahi

sélo aparecen los generados en el mismo dibujo) sino que habra que pulsar
Examinar y buscar la ruta del archivo en cuestién.

& Insertar @
== ==
Ruta:
Punto de inserciin Escala Rolacién
[¥] Precisar en pantalla [ Precisat en panitala [[] Pracisar en pantala
; ﬁ N — 4 - C—
| ¥ :1 ! Unidad ds bloque
0 =T | Ut S|
L L ) E————
[[] Escala unfome Rk 1! |
L] Descomparer [CAceptar | [ Concelar | [ Apda |
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Recuerde

La ruta es la que se le dio al definirlo.

También es posible insertar un archivo en un dibujo sin haberlo definido
anteriormente como bloque. Se insertard completo y se copiara su informacién
como si se tratara de un bloque. Actuara en el dibujo como tal.

1.3. Bibliotecas

Las bibliotecas son herramientas muy Utiles para la optimizacién del dibu-
jo. Consiste en carpetas donde se almacenan bloques o archivos que posterior-
mente se insertaran en los dibujos.

Una biblioteca de archivos esté formada por una o varias carpetas con ar-
chivos que se insertaran con el comando INSERT en otros ficheros.

Si las carpetas contienen un archivo que a su vez contiene muchas defini-
ciones de bloques, ésta sera una biblioteca de bloques y se podra utilizar el Au-
toCAD Design Center (que se definird en un apartado posterior) para insertarlos.

Para realizar la biblioteca de bloques no tiene mas que crear un archivo
nuevo y definir tantos bloques como desee. Tendra que guardar el archivo con
un nombre que posteriormente buscara desde el explorador de la aplicacion
Design Center. Recuerde que puede incluir una pequefia descripcién de los
mismos y que también aparecera en dicha aplicacion.
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1.4. Editar y redefinir un bloque
Son muchas las ocasiones en las que una vez creado o insertado un bloque
después queremos modificarlo. De esta forma, haciendo doble clic sobre el
bloque o de alguna de las siguientes formas, se obtendra el cuadro de dialogo
en el que buscar y seleccionar el bloque que se modificara.
(&) Hagaclic en el icono Editor de blogue de la barra de herramientas Modificar I1.

Ejecute el comando EDITARBLOQUE en la linea de drdenes.

B} En el mend Herramientas - Editor de bloques.

& Editar definicién de blogue

Bloque para crear o editar o
Vista preliminar

<Dibujo actual>
fsdf

Descripcién

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda ]

Una vez seleccionado el bloque, aparecera la Paleta de creacion de bloque
y éste podra editarse con estos parametros.
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| Restricciones | Conjuntos de pa...

1.5. Bloques anotativos

Ya se ha definido anteriormente la propiedad anotativa de algunos objetos.
En este caso, habra que utilizar bloques anotativos cuando se trate de objetos de
dibujo que se imprimiran con la escala del papel, y bloques no anotativos cuan-
do se trate de otros objetos que sean independientes de la escala de impresién.

Los bloques anotativos, estan afectados por dicha escala de papel tanto al
crearlos o definirlos como al insertarlos. Para que no ocurran problemas con
este doble escalado, se recomienda dibujar los bloques en milimetros y selec-
cionar a la hora de crear el bloque la escala de anotacion 1:1.

1.6. Ordenes relativas a los bloques
En la Unidad Didactica 4 Dibujar, se desarroll6 la orden DIVIDE, en aquel
caso, referida a los puntos. Ahora que se habla de bloques, cabe decir que

podra insertarse uno como marca de division del objeto que se divida. Podra,
ademas, insertarse girando entorno al punto de insercién, quedando alineado.
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Para la orden GRADUA, también existe la opcién de establecer dichas
marcas con un bloque que se sefiale.

LIMPIAR es una orden que se explicé en la Unidad Didactica 6 Editar, y
tiene especial relevancia para los bloques, ya que es una forma de eliminar
objetos que no estan siendo usados en el dibujo. De este modo, las definicio-
nes a bloques que no estén insertadas como tal en el dibujo, seran eliminadas,
aligerando el peso del archivo (tamafio).

2. Atributos

2.1. Definicion de atributos
Los atributos son entidades que enlazan datos al dibujo. Si hasta ahora se
han descrito bloques basados Gnicamente en entidades graficas, los atributos
enlazan los textos con dichos dibujos.
Para definir un atributo, escriba ATRDEF en |a linea de drdenes.
&) En el mend Dibujo > Blogue - Definir atributo.
De cualquiera de estas formas, se accedera al cuadro de diadlogo Definir
atributos en el que se habra que rellenar datos del modo de atributo, el iden-

tificador del mismo, la posicion del mismo (mediante el punto de insercion) y
las opciones del texto.
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i Definir atributos %]
Modo Atnbuto
[# Invisible Identificador: |
[ Constante
olicitud:
[ Veiificar - !
[] Predefinido Por defecto; | =)
[Bloquear posiciér)
[ Lineas mltiples Parametios de texto
dustificacitn: lzquieida v
d? bt Estilo de tewto: Standard v
fin O angtativo @
e C—
\—‘ Rotacitr: 0 -
Alinear por debajo de |a definicicn de atrbutos anterior
[ Aceptar | [ Concelar | [ Awda |

Para definir el Modo de atributo, podra escogerse la opcién Invisible y no
apareceré el valor en pantalla o la opcién Constante para que tenga un valor
fijo el atributo. Si es un valor variable, lo pedira al insertarlo.

Con la opcidn “Predefinido” el valor sera variable pero lo asignara AutoCAD, con lo que
tampoco se pedira al insertarlo.

Observe que al elegir el Modo del atributo, pueden escogerse lineas multi-
ples que ofrecen mas opciones de formato que los simples.

De cualquier modo, al terminar de definir el atributo, debe crearse la de-

finicién de bloque y dicho atributo formar parte de ella. Asi, cada vez que se
inserte el bloque, pedira la cadena de texto asociada.
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2.2. Edicion de atributos

Para modificar la cadena de texto antes de asociarlo con un blogue:

Ejecute el comando DDEDIC en la linea de drdenes.

B} En el mend Modificar > Objeto > Texto.

W& Editar definicidn de atributos

Para cambiar la informacién de atributo de un bloque:
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Ejecute el comando ATREDIT en la linea de comandos.

Siescribe -ATREDIT en |a linea de drdenes, podra modificar las opciones del atributo
independientemente de un bloque.

B} En el mend Modificar > 0Objeto > Atributo.

\ai Editor de atributos mejorado rg|
Sl Designar bloque

Identificador: SRGDSGF
[ Atrbuto] Opciones de texto | Prapiedades|

Estlo de testo: | Standard v
Justificacién: |lzquierda v | []Reflej alaizg []Cabeza abajo
) Relacién
Aur: [b anchura/aura: |1
Rotacié: [0 | Angulo oblicuo: [0
Dlvsio ® Anchssdoconionc |
Aphcar [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]
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2.3. Extraccion de datos de atributos
Normalmente, se utilizan los atributos para numerar o denominar objetos
en los planos. Estos datos pueden extraerse a una tabla y ésta a su vez inser-
tarse en el dibujo o generarse en un archivo.
(3] HagacliceneliconoExtraccion de datos de la barra de herramientas Modificar 1.
Ejecute el comando EXTRACDAT en la linea de drdenes.

B En el ment Herramientas > Extraccion de datos.

De cualquiera de estas maneras, se iniciard un asistente de Extraccion de
datos, donde se ird indicando paso a paso la forma de extraer estos datos.

Extraccion de datos - Iniciar (pagina 1 de B)

Este asistente extrae de los dibujos datos de objeto que se pueden exportar a una tabla o a un archivo externo.

Indique si desea crear una nueva extraccion de datos, utilizar parémetros previamente guardados como plantilla o
editar una extraccién existente.

(®) Crear una nueva extraccion de datos
[] Usar extraccién anterior como plantilla [.dxe o .blk)

O Editar una extraccién de datos existente

[ Siguiente > ” Cancelar ]
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Al insertar esta tabla en el dibujo, si se producen modificaciones, el mismo
archivo arrojara el mensaje Tabla obsoleta al abrir o guardar, para lo que habra
que hacer clic en Actualizar y se modificaran automaticamente estos datos.
2.4. Atributos anotativos

Tras definir los bloques anotativos, es importante saber que también se
pueden definir atributos anotativos. Estos podran definirse para blogues tanto
anotativos como no anotativos. Debe tener en cuenta que debe utilizar los atri-
butos anotativos con bloques no anotativos cuando desee que la geometria del

bloque se muestre en el papel seglin su escala, y que el texto del atributo se
muestre con la altura de papel definida para el atributo.

3. AutoCAD DesignCenter
Design Center es una paleta flotante que se extrae en el dibujo, desde la
cual se pueden adquirir bloques y demas objetos almacenados en una planti-
lla, simplemente arrastrando al propio dibujo.
(G Haga clic en el icono DesignCenter de la barra de herramientas Estandar.
Ejecute el comando ADCENTER (ADC) en la linea de drdenes.

E) En el ment Herramientas > Paletas > DesignCenter.

Tenga en cuenta que puede ejecutarse con su método abreviado [Ctrl+2].
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X=le-»-ma 5dEEE
il | Caipetas |Dibuios abiertos || Historial|

| Lista de carpetas x ;: R o= o
|13 Adobe A > e F
- Adobe Media Player Analog AutoCAD Basic CMOS Electrical Fasteners -
@ () Advanced CD Ripper Pro Integrated... Teststylesa.. Electronics.... Integrated.. Powerdwg  Metic.dwg
[ 22 Answeiworks 4.0 E - -

- R mg= P
®-2) Apple Software Update E m ﬁg e g}
#-{3) Archivos comunes - =
®-(C3) ATl Technologies Fasteners- Home - Space House HVAC - Hydraulic - Kitchens.dwg
&) Audacity US.dwg Planner.dwg Designerdwg HeatingVe.. Preumatic....

-3 AutoCAD 2005 [re— i o
=) AutaCAD 2010 @ il
@) AdmRes
@) CER
i @B Div
i &) esES =
{3 Express L2
i Fonts
&-) Help
=) Sample
D ActiveX
#-{C) Database Connec!
{3 DesignCenter

e ey ! 5
C:M\auchivos de programatdutoCAD 201045 ample\DesignCenter (16 Elemento(s]]

| &8~

Landscaping... Pipe Plant ‘Welding.dwg
Fittings.dwg ~ Process.dwg

v

DesignCenter

Como se observa en la figura, la ventana de DesignCenter se organiza en
dos partes. En la primera de ellas, se muestra a modo de arbol de carpetas el
listado de carpetas del ordenador, y es donde se buscara el archivo de dibujo
que se ha definido como plantilla.

Ese archivo de plantilla no es mas que un dibujo en el que se han definido una serie de
bloques y otra serie de recursos (estilos de texto, estilos de cota, etc.).

Si se escoge una carpeta, a la derecha se desglosaran sus subcarpetas en
el area de contenidos. Si se escoge un dibujo, se mostraran todos los distintos
tipos de elementos que se pueden extraer de él.
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Recuerde

No sélo se utiliza para insertar bloques en nuevos dibujos, sino también para otros elementos
recurrentes en los dibujos que se suelen hacer.

o2l €20 Q ®qEEE E-
| Ca[petasl Dibujos abiertos :Him;d
| Dibujos abiertos x| Ij = g 7 Q
= & Dibuiol dwg &3 = / ‘,: A/
Bloques Blogues Capas  Estlosdecola Estlosde  Estios de tabla Estios de testo
Capas direchiz...
12, Estilos de cola
= 111
/5 Estilos de directiz multiph K"" |? j
£2 Estilos de tabla ; ; o
A . Estilos de texto Presentacio... Reix Tipos de linea
7] Presentaciones
™ Refx
= Tipos de linea
x|
-
2 |
% |
= ||EE[——— " ]| ;
C:A\Documents and Settings\Marta G lez\E. io\Dibujol.dwg (9 Ek is])

Una vez que se ha localizado el archivo de dibujo del cual extraer el bloque,
el estilo de texto o cota, las capas, las presentaciones, etc., que se quiere
insertar, se pueden arrastrar al area de dibujo con el ratén directamente. Esto
equivale al proceso de Insertar, asi que, AutoCAD pedira la misma informacion
que si se hiciera de este modo.

Observe que en la parte superior del listado en forma de arbol de carpetas
aparecen tres opciones de busqueda: Carpetas, que listara todas las carpetas co-
rrespondientes a esa ruta, Dibujos abiertos, que mostrara tan solo los que estén
abiertos en ese momento, e Historial, que mostrara los que se han abierto recien-
temente. Podra escogerse la forma mas sencilla para localizar el dibujo buscado.
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Para cerrar DesignCenter porque no se va a volver a utilizar por el momento
puede cerrar la paleta, o anclarla a un extremo y minimizandola. Se expandira
cuando el cursor pase por ella.

4. Referencias externas

Las referencias externas son otra herramienta poderosa de AutoCAD. Se
trata de ver un archivo (“.dwg”, “image”, “.pdf”, etc.) en un dibujo pero sin
estar incluido en él, sino externamente. Esto, evidentemente arroja unas venta-
jas de espacio ocupado considerable, ya que los archivos siguen pesando igual
aunque haya muchos dibujos insertados.

Las referencias externas permiten trabajar independientemente con distin-
tas partes del dibujo, actualizandose los cambios en el dibujo que tiene todas
éstas referenciadas. Si se producen cambios, AutoCAD avisara con un mensa-
je, y se podra actualizar y recargar sobre la marcha.

Es importante tener en cuenta que para que el archivo general donde estan
todos los demas archivos referenciados funcione, las referencias deben encon-
trarse siempre en la misma ruta que se le designa al referenciarlas. Por tanto,
es evidente que para poder enviar o grabar un dibujo a alguien, y que éste pue-
da abrirlo con todas las referencias insertadas, debera enviar o grabar también
estas. Y si se realizan modificaciones, deberan sustituirse las antiguas que se
grabaron o enviaron para tener las méas actualizadas.

4.1. Paleta de referencias
Para insertar una referencia externa, se podra hacer desde la Paleta de refe-
rencias o con la herramienta Enlazar. Para obtener dicha paleta puede hacerlo

de tres maneras:

(&) Hagaclic enelicono Referencias externas de la barra de herramientas estandar.
YTl
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Tenga en cuenta que también pueden personalizarse los iconos de las barras y ex-
traerlos haciendo clic con el botdn derecho en una barray escogiendo “Personalizar”.

Ejecute el comando REFX en la linea de drdenes.

B En el mend Insertar > Referencias externas.

xX
o
=
Mombre... = | Estado Tamafio | Tipo
'S pibujo1* abierto  59,5K8  Actual
cocina Cargada 100KB Asociar
Mombre de la... cocina
E Estado Cargada
{2 Tamafio 100 KB
g Tipo Asociar
g | Fecha 26042010 22:17:49
E Ruta guardada E:\Mariajo\Marisjolpisitolcocina, dwg
s Encontrado en  E:\Mariajo\Mariajoipisitolcocina, dwg
-
&
o

En esta paleta se podran consultar las referencias insertadas en el dibujo
asi como sus detalles. En el menu de arriba se podrén actualizar y recargar
cuando se produzcan cambios. Esta paleta es flotante y podra cerrarse o an-
clarse y minimizarse en el dibujo.
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4.2. Insertar referencia o imagenes

Ya se ha descrito anteriormente que las referencias pueden ser archivos de
distintas extensiones. Se puede tratar de referencias en “.dwg”, o calcos en
“.dwf”, “.dng” o “.pdf”. En cualquiera de los casos, se podra insertar de las
siguientes formas.

(&) Haga clic en el icono correspondiente al tipo de archivo en la barra de herra-
mientas Insertar.

I hEabbbn & &8

Ejecuta el comando ENLAZAR para las opciones en “.dwg” o ENLAZARIMAGEN
para las imagenes en la linea de drdenes.

B} Enel mend Insertar > Referencias DWG, Calco subyacente en “.pdf”, etc.
Se abrira una ventana de Windows para buscar el archivo a referenciar o

insertar. Una vez sefialada su ruta, se mostrara el cuadro Enlazar referencias
externas y habra que escoger las opciones a aplicar.

‘s Enlazar referencia externa 2(_|
Nombe: (Y 9

Wista preliminas Escala Tipo de nuta
] Precisar en pantalla S -
v |'l_ 0 1 Ruta complets el
Y. I}_m i

- . | Fotacién
o
@ L [] Precisar en pantalla
[] Escala uniforme
= Angula: [0
Punto de insercién :
Precisar en pantalla

|—. - Unidad de bloque

Tipo de referencia

[Miimetros
® Enlazar O Superponer
o caciesll tni
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Todas las opciones que aparecen se han manejado alguna vez anteriormen-
te en otras Unidades Didacticas para la insercién de bloques u otros elemen-
tos. Pero destacamos algunas opciones nuevas de este cuadro:

m Tipo de referencia: se escogera Enlazar para que la referencia se enlace
cuando el dibujo actual se enlace a otros o se escogera Superponer en
caso contrario.

m Tipo de ruta: tal y como se ha comentado antes, es muy importante
conocer la ruta y no cambiarla a lo largo del proceso de dibujo, ya que
se desenlazaria. La ruta completa guarda toda la estructura de carpetas,
subcarpetas, directorios y demas, por lo que si se cambia de sitio, no la
encontrara. La ruta relativa muestra a partir de la segunda carpeta, por
lo que podria encontrarse el archivo en caso de estar en otro disco duro,
aunque tendria que tener la misma distribucion hasta esa segunda car-
peta. Y por Ultimo, si se guarda sin ruta, AutoCAD empezara buscando
desde el archivo abierto actualmente.

4.3. Edicion de referencias

Tenga en cuenta que al insertar una referencia externa en el dibujo, sus ca-
pas se mantendran pero no podran modificarse, ya que no pertenece realmente
al dibujo. Para ejecutar cambios en las referencias, hay que abrir el archivo
original de dicha referencia y editar lo que sea necesario. Después de guardar
cambios, habra que actualizar el dibujo actual donde se inserta la referencia y
apareceran los cambios. O bien, ejecutar la orden de Editar referencias in situ.

(&) HagacliceneliconoEditarreferenciasin-situdela barra de herramientas Editref.

=

@ @ % fafj

Ejecute el comando EDITREF en la linea de drdenes.
B} En el mend Herramientas > Editar refX y blogues in situ > Editar refe-
rencia in situ.
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Al seleccionar la referencia (bien en pantalla, bien en el cuadro) que se
quiere editar, la bloqueara de tal forma que no pueda ser modificada en el
archivo original simultdneamente por otro usuario.

Se mostrara la referencia como un conjunto de trabajo y el resto de objetos
del dibujo no pertenecientes a ella, no podran modificarse durante ese proce-
so. Cuando haya hecho las modificaciones que necesite, haga clic en Guardar
cambios en referencias y el dibujo volvera a su estado normal. También queda-
ra desbloqueada para otros usuarios.
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Anadir o eliminar objetos de un conjunto de trabajo durante la edicién de una referencia
Ejecute el comando GONJREF en la linea de drdenes.

B} En el mend Herramientas - Editar refX y blogues in-situ - Eliminar de
conjunto de trabajo.

Gracias a esa diferencia visual entre los objetos pertenecientes a la refe-
rencia y los demas objetos, pertenecientes al dibujo, se podra saber cual es
el conjunto de trabajo y a su vez eliminar o afiadir objetos al mismo para que
al guardar los cambios, desaparezca o forme parte de la referencia. Para esta
accion estan los botones Aiade o Suprime en la barra de herramientas Editref.



