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1. Tipos de texto

AutoCAD permite introducir textos de dos maneras, y habra de escoger en
cada caso la que mas se adapte a las necesidades del dibujo: se pueden intro-
ducir textos de una linea o textos de lineas multiples. El primero de los tipos se
utiliza para frases breves, rétulos cortos; y el segundo, para textos mas largos.
Cada uno tiene una orden propia para ejecutarlo.

1.1. Textos de una linea

Se trata de textos de una sola linea, aunque su extensiéon puede ser ilimita-
da. En la préactica, se podrian escribir varias lineas de texto seguidas con este
comando, pero AutoCAD las tratard como objetos independientes, y cada una
tendréa su propio estilo, tamafio, etc.

(@] Desde la barra de herramientas de Texto, seleccione Texto en
una linea.

[AArx>AEEE]

F—

Desde la linea de érdenes, escriba TEXTO (T).
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Bl Haga clic en el mend Dibujo - Texto > Texto en una linea.

Dibujo Acatar

Modificar Paramétrica Express Yentana ?

Modelado

/ Linea
/ Rayo
_/‘ Linea auxiliar
“ou Linea miltiple

o) Polilinea
@ Palilinea 3D

O Paoligono
[T Recténgulo

g Hélice

Arco
Circulo
@ Arandela
f‘-/ Spline
Elipse
Blogue

E Tabla...

Punto
I§E Sombreado...

E,,t Degradado...
H Contorno...

)] Regidn

[:'j Cobertura

E3 Nube de revision

A Texto de lineas miltiples. .

En cualquiera de las opciones, AutoCAD le pedira que Precise punto inicial

de texto o [Justificar/Estilol.

También habréa de especificar altura y rotacion del

texto. A continuacién, se describen las opciones:

m Justificar:definelaformadealineaciondelaspalabras. Pordefectosiempre
sera alineacion izquierda, si bien AutoCAD arroja las siguientes opciones:
1 Alinear: se ajustara a dos puntos, inicial y final, que marcaran su
orientacién. Con una proporcién definida en el estilo de texto esco-

gido, la altura y anchura se determinaran automaticamente.
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1 Ajustar: también se ajusta a dos puntos, con la diferencia de que
ahora la definida seréa su altura y su anchura dependera del ndmero
de caracteres.

X\Iineax Mlinease
%justaf{-( >f&justaj:<

1 Centro: el punto de justificacién sera el centro de la linea de texto.
Cexfro

1 Medio: el punto de justificacién serd el medio del texto, tanto en
horizontal como en vertical.

Medio
1 Derecha: el punto de justificacién sera aquel donde termine el texto.

Derech}<

| 283



AutoCAD 2010

Las siguientes opciones de alineacion son exclusivamente para alinea-
ciones horizontales. Los puntos de justificacién seran los que se espe-
cifican en cada caso: SIZ (superior izquierda), SC (superior centro), SD
(superior derecha), MI (medio izquierda), MC (medio central), MD
(medio derecha), Il (inferior izquierda), IC (inferior centro) e ID (in-
ferior derecha).

>§|z D LN

812?< MD<§<

m Estilo de texto: esta opcién permite cambiar el estilo de texto con el
que escribir a continuacién, o bien cambiar de estilo cualquiera que ya
estuviera escrito.

Precise punto inicial de texto o [jUstificar/Estilol: e

Al escoger la opcion Estilo o E, AutoCAD preguntara por el nombre del
estilo que quiere aplicar. Si lo desconoce de memoria, puede escribir ?
y obtendra una lista de los existentes:

Indique nombre de estilo o [?] <Standard>: ?

Indique el estilo o estilos de texto a listar <*>: *

Cémo crear estilos de texto en un dibujo, cémo copiarlos de dibujos
existentes y como importarlos se desarrollard mas adelante.

1.2. Textos multiples
Puede introducir parrafos (textos de lineas multiples) con el editor de textos
que ofrece AutoCAD. Seran textos con la anchura determinada, pero que de

nuevo pueden tener una longitud infinita.

(G) Desde la barra de herramientas de Texto, seleccione Texto de lineas
miltiples.
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AR

Desde la linea de drdenes, escriba TEXTOM (T).
&) Haga clic en el mend Dibujo > Texto - Texto de lineas miiltiples.

Defina un primer punto del cuadro de texto y, posteriormente, la esquina
opuesta. Estas son alguna de las opciones que se muestran en la linea de
comandos al ejecutarlo: [Altura / Justificar / Interlineado / Rotacion / Estilo /
aNchura / Columnas]. Entre estas opciones, se destacan por ser especificas de
los textos de lineas multiples:

m Interlineado: separacién entre un renglén y el siguiente.
En los textos de una sola linea, se pueden escribir varias lineas seguidas
como textos independientes entre si. Su interlineado dependeria del que
escogiera al indicar el punto de insercién de cada linea. Sin embargo, en
los textos de lineas multiples se establece este valor para la separacién.

m Anchura: se definira la anchura del tipo de texto.

m Columnas: permite organizar el texto en columnas cuyo ancho se fijara
por pinzamientos.

1.3. Texto anotativo

Los textos anotativos permiten que el proceso de escalado sea automatico.
Los objetos anotativos se definen con una altura que tendra en papel, para lo
cual sera necesario conocer la escala de impresién y se ajustaran automatica-
mente a dicha escala.

Con los textos comunes, si quiere imprimir el dibujo en dos escalas, habra
de crear textos con alturas apropiadas para ambas. Lo normal es dibujarlo en
capas independientes, de tal forma que puedan activarse o no, segln la escala
final de impresion. Los textos anotativos se ajustan automaticamente a todas
las escalas de impresion.
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Puede crear un nuevo Texto anotativo o convertir un Texto comin creado
con alguna de las opciones anteriores en anotativo mediante la modificacién
de sus propiedades en la ventana del administrador:

(&) En la barra de herramientas Estandar seleccione el icono Propiedades, o
pulse el conjunto de teclas [Ctrl+1].

Escriba PROPIEDADES en la linea de drdenes.
B} En el ment Modificar = Propiedades.

También puede Ilamar a las propiedades rapidas, seleccionando el texto y
modificando las pestafias desplegables.

En el apartado “4. Creacién de estilos de texto”, se describira el proceso
para crear un nuevo estilo de texto anotativo y todas las propiedades del mismo.

No olvide que los objetos anotativos que se suelen utilizar mas frecuente-
mente, ademas de los textos, son: anotaciones (que se definen en los préximos
apartados); sombreados (como ya se comentd en la Unidad Didactica 5); cotas
y tolerancias (como se describira en la Unidad Didactica 10); y bloques y atri-
butos (que se desarrollaréan en la Unidad Didactica 9).

2. Editar texto

Puede modificar las propiedades de un texto o el contenido. En el primer
caso hablamos de Modificar, y en el segundo de Editar.
2.1. Modificar las propiedades de los textos

Para modificar las propiedades de los textos puede utilizar la Paleta de

propiedades o Propiedades rapidas, o puede Igualar propiedades a partir de un
texto modelo ya existente.
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Estas opciones se ejecutan a través de los comandos conocidos, los iconos
de las barras de herramientas o los mends. Las propiedades que pueden mo-
dificarse en la paleta son:

113

Contenido  |prueba de textom

Estilo 2mm-50
Anotativo Mo
Justificacion  |Superior izquierda
Direccidn Por estilo
Alturade te... 0,09
Rotacién 0
Factor de es...[1
Distancia de... 0,15
Estilo de esp...|Minimo
Fondo de te... |No
Anchura def...|0.8026
Altura definida |
Columnas Dindmicas

O

V4 Recuerde

Para extraer la Paleta de propiedades, ha de ejecutar el comando PROPIEDADES. Las Pro-
piedades rapidas se obtenian dejando el cursor sobre el objeto. Desplegando las pestafias,
puede cambiar estos parametros.

] ' ' » TextoM “'il
P e RN
i‘“' E Led t :::-' Capa 0
= . , Contenido prueba de textom
Sl e T v Ny Estilo 2mm-50
o T Anotativo o
Justificacién Superior izquierda
Altura de texto 0.02
Rotacién 0
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Con el comando igualar propiedades es posible transmitir todas las carac-
teristicas de un texto a otro.
2.2. Editar contenido de un texto

Para editar textos, la forma mas sencilla es hacer doble clic sobre él. Esta
orden no discriminaréa si se trata de un texto de una sola linea o un texto de

lineas multiples.

(Z) Enlabarra de herramientas Texto haga clic en el icono Editar texto.

[AApx > A E Bl

Ejecute el comando DDEDIC en |a linea de drdenes.
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B En el mend Modificar > Objeto > Texto > Editar.

Modificar Para

Propiedades

E"l Igualar propiedades

Cambiar a porCapa
Objeta

Delimitar

Yentana

Referencia externa
Imagen

Escala de objeto anotativo 4

/_ Borrar
063, Copiar
AIL Simetria
@ Desfase
98 Matriz...

‘ﬁ' Desplazar
O Girar

B Escala
E.l Estirar

" Longitud

|

-/ Recortar
-/ Blargar
[ Partir
=+ Juntar
{7 chaftan
ﬂ Empalme

Operaciones en 3D
Editar sélidos
Edicion de malla

@ Cambiar espacio
19 Descomponer

@ Sombreado. ..
&> poliinea
5 Spline
DirectrizM
Linea multiple...
Atributo
52 Descripeidn de bloques...

I
ﬁ] Escala
I,

Justificar

2.3. Cambiar la justificacion de los textos

Esta opcion permite justificar los textos sin que se desplacen. Normalmen-
te, cuando se cambia la justificacién de un texto en las propiedades, éste se
desplaza pero mantiene intacto el punto de insercion. Este desplazamiento
responde a la adaptacion al cambio de modo de justificacién, con esta opcion,

se evitaria este movimiento.
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(&) Enla barra de herramientas de Texto haga clic en el icono Justificar texto.

[AA %A aEaE

En la linea de 6rdenes escriba el comando TEXTOJUSTIF.

&) En el mend Modificar > Objeto > Texto > Justificar.

2.4. Cambiar la escala de los textos

Las opciones que ofrece la Paleta de propiedades de tamafio y escala de
los textos son limitadas. Por ejemplo, siempre se toma como punto base el
de justificacion, si es un conjunto de textos hay que asignar a todos la misma
altura, y los valores nunca son relativos al dibujo. A continuacién, se muestra
cémo hacer un escalado en el que se puedan tener en cuenta estos matices.

(&) Enla barra de herramientas de Texto haga clic en el icono Escala.

[AAasrx>yEEa]

En la linea de drdenes escriba el comando TEXTOESCALA.
&) En el mend Modificar > Objeto > Texto > Escala.

Al designar el texto que quiere escalar, se le pedira un punto base para es-
calar entre todas las formas de justificacién, y posteriormente la nueva altura.
Esta vendra definida por: Precise la nueva altura del modelo o [altura de Papel
/ 1gualar objeto / factor de Escalal. La opcion Igualar objetos permite igualar la
altura de todos los objetos a la altura de uno que se seleccione.
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O

4 Recuerde

La opcidon “altura de Papel” solo es posible aplicarla para textos anotativos.

2.5. Buscar y reemplazar

(@) Enla barra de herramientas de Texto haga clic en el icono Buscar.

N GEEER

En la linea de érdenes escriba el comando BUSCAR.
&l En el men Edicién > Buscar.

La busqueda puede abarcar todos los textos del dibujo, o sélo la parte se-
leccionada.

2.6. Ortografia

(@) Enla barra de herramientas Texto haga clic en Comprobar ortografia.

A Az x4 E RG]
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En la linea de drdenes escriba el comando ORTOGRAFIA.

&) Herramientas > Ortografia.

3. Estilo de texto

3.1. Consideraciones previas a crear estilo de texto
A. Tamaiio de letra

Para el dibujado de un objeto, no es imprescindible conocer su escala de
impresién. El objeto tendra su tamafo real y dependiendo de si se imprime a
mayor o menor escala, éste estarad representado mas grande o mas pequefio,
de forma proporcional. Sin embargo, en los textos no ocurre lo mismo. Es
fundamental conocer la escala de impresién, porque puede ocurrir que no sea
posible leer el texto en el papel o que sea descomunalmente grande.

Para esto, se recomienda no escribir textos hasta no conocer dicha escala.
Entonces, debera asignarle una dimensién que ha de venir determinada por la
altura de la letra y la escala de impresién. Decida la altura que debe medir en
el papel (3mm, por ejemplo) al imprimirla en una escala determinada (1:50

por ejemplo). A partir de ahi, realice el siguiente calculo:

Si esta dibujando en metros, trace una letra que mida 0.003m en una
escala 1:50. Asi obtendra la altura que debe asignarle al texto en este caso:

0.003x50=0.15m

Introduzca esta dimensién en respuesta a la peticién Precise altura.
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Es posible no realizar esta operacion cada vez que vaya a introducir un texto. Puede
generar “estilos de texto” como se vera a continuacién, que ya tendran estas carac-
teristicas definidas.

B. Fuente de letra y grosor

Existen dos tipos de fuentes de letras: SHX y True Type. Las primeras per-
tenecen a AutoCAD, vienen por defecto en la instalacién y no son reconocibles
por Windows. Las segundas son las que se suelen utilizar en Windows, y a las
que estard mas acostumbrado.

Es importante conocer las caracteristicas de ambas y cémo éstas in-
fluyen en el manejo del programa, especialmente en la impresion y visua-
lizacién de archivos. Por ejemplo, las fuentes True Type estan rellenas,
mientras que las SHX se basan en trazos y, por tanto, no lo estan. Habra de
tener en cuenta dos aspectos:

m Al imprimir las fuentes SHX, el grosor debe estar en relacién con su altu-
ra, siendo mayor cuanto mayor sea la altura. De este modo, se asegurara
de que no se vean muy finas o de que no resulte imposible leerlas por un
grosor excesivo. Sin embargo, las “True Type” pueden tener asignado por
defecto un grosor fino que las hara perfectamente legibles.

m Las fuentes “True Type” ocupan mas espacio en disco porque requieren
mayor informacion por su relleno. En dibujos normales no supondré una
variacién que deba tener en cuenta, pero es bueno conocer este dato
para algunos planos de gran tamafio, carteleria, etc.
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3.2. Crear estilo de texto

El estilo de texto es una herramienta que permite definir los textos mas
utilizados con todas sus caracteristicas y asignarles un nombre, de tal forma
que no tenga que definirlo cada vez que quiera utilizarlo y, al mismo tiempo,
ayuda a mantener ordenado y cohesionado el dibujo.

Normalmente, en un plano no se suelen emplear muchos tipos de texto
diferentes: titulo, cuerpo de texto, cartela, escalas o comentarios. De este
modo, puede crear estos estilos de texto para utilizarlos en cada caso con
un criterio unificado.

Recuerde

Tal y como se comentaba en la definicion de textos anotativos, los textos comunes reque-
rirdn de diversos tamafos si se requieren impresiones a distintas escalas. Podréa generar
estilos de texto para cada tamafio de letra segtin la escala de la impresion. Por ejemplo:
3mm a 1:50 (podria llamarse el estilo: 3mm-50). Siempre que quisiera utilizar este estilo,
posiblemente para cuerpo de texto, comentarios y demas, sélo tendria que escogerlo del
listado de estilos.

Para crear o modificar un estilo de texto, habrd de ejecutar su comando,
con el que obtendra el cuadro de dialogo Estilo de texto.

(&) Enlabarra de herramientas Texto, haga clic en el icono Estilo de texto.

[AA A& EE o
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Escriba ESTILO en la linea de drdenes.
&l Enel mend Formato - Estilo de texto.
En el cuadro de dialogo podra definir nombre y caracteristicas del texto. Si se

trata de una modificacién, en lugar de escoger la opcién Nuevo, habra de selec-
cionar el estilo de la listay modificar sus propiedades dandole a Aplicar y Cerrar.

E Estilo de texto [Zl
Estilo de tewto actuak Standard
Estilos: Tio da latr
! . ipo a _ P
A noale Nombre del tipo de letra: Estilo del tipo de letra: Defini acual
g LT R—
[[] Usar tipos de letra grandes
E-'_i: {irnie
Tamafio
[JAnotative (&) Allura
lqual ndeltesto | 0.0000
conlap
Todos los estilos v | Elecioe
— = [[] Cabeza abajo Relacion anchura/altura:
oo |
[[] Reflejado a la izquierda TR
Ao B =
— | [OVetical | 0
Aphcar [ Cancelar I [ Ayuda ]

Los elementos y propiedades que debe tener en cuenta en la definicién de
un estilo son:

m Estilos: seradlalistadondeaparezcantodoslosestilosdefinidoseneldibujo.

m Tipo de letra: escoja de la lista desplegable la que mas se ajuste al texto
que esta creando. Recuerde las diferencias entre “SHX" y “True Type”.

m Estilo del tipo de letra: una vez escogido el tipo de letra, podra atribuirle
formatos adicionales: “Normal”, “Negrita”, “Cursiva”, etc.

m Anotativo: activelo o desactivelo seglin convenga para cada texto.

m Altura: segln la opcién anterior (anotativo o no) que se haya escogido,
se referira a la altura en papel o altura real.
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m Efectos: puede definir algunas caracteristicas estéticas de los textos:

1 Cabeza abajo: se simetrizara en horizontal.

1 Reflejado a la izquierda: se simetrizara en el mismo renglén.

1 Vertical: se escribiran los caracteres uno debajo del otro.

1 Relacion anchura/altura: se modifica dicha proporcién.

1 Angulo oblicuo: un valor positivo inclina la letra a la derecha y ne-
gativo, hacia la izquierda. Si el tipo de letra escogido o su estilo ya
fuesen inclinados, se sumarian los angulos.

Tenga en cuenta la opcién Definir actual. Con ella seleccionada, el texto
que escriba a continuacién escogera ese estilo de texto. Si no lo selecciona, el
texto empleara el estilo por defecto o el seleccionado anteriormente, con lo que
habra de cambiarlo después.

Cambiar un texto existente de estilo de texto

Para modificar el estilo con que se ha creado un texto, bastara con seleccio-
narlo y desplegar sus propiedades (rapidas o no). Del mismo modo, en la barra
de herramientas Estilos en la parte desplegable correspondiente a los estilos
de texto, apareceran todos los generados para el dibujo actual y sélo habra de
seleccionar el que desee.

I&,-;j},pmebal v | v B v 3 vi
& Annotative -
A |
pruebaz E
Standard

3.3. Texto anotativo
Para crear un estilo de texto anotativo realice la misma operacion descrita

para un texto comun, y aseglrese de escoger la opcién Anotativo en la parte
del cuadro donde se describe el tamafio.
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Observe que una vez que genera el nuevo estilo, aparecera al lado de su nombre en la lista
de estilos el icono

A

AutoCAD pedira la Altura de texto en papel y dara la opcidn de Igualar orien-
tacion del texto con presentacion.

Tamafio
[ Anotativo @) Altura de texto en papel
[[]lgualar orientacién del testo | 0.0000
con la presentacion ;

4, Tablas

Otra opcidn de los textos en AutoCAD es la creacién de tablas. Como dibujo
y textos independientes resultaria un trabajo muy tedioso, por lo que existe
la posibilidad de generar el objeto Tabla. Las tablas permiten organizar series
de datos en filas y columnas, con los que se podran ejecutar calculos basicos
(si se trata de valores numéricos). Hay tres tipos de tablas en funcién de los
valores que contienen:

m Tablas vacias en las que se iran introduciendo datos.
m Tablas con datos que se adquieren de Excel.

m Tablas con datos de objetos del dibujo.

Para insertar cualquiera de las tres, ejecute el comando Insertar tabla, que
requerira antes escoger un Estilo de tabla.
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4.1. Estilo de tabla
Escriba en la linea de 6rdenes ESTILOTABLA.
B En el mend Formato > Estilo de tabla.
Obtendra el cuadro de dialogo Estilo de tabla, en el que podra (al igual que

al crear estilos de texto como se ha visto, y al crear estilos de cota como se
vera), crear un estilo nuevo o modificar uno existente.

lal Estilo de tabla

Estilo de tabla actual: Standard
Estilos: Wista preliminar de: Standard
Standard

Lista:
| Todos los estilos v

[ Cerar ] [ Apuda ]

Para definir el estilo, debe rellenar el cuadro con todas las propiedades: di-
reccion de la tabla, estilo de celdas, margenes, etc. Si lo desea, puede escoger
una tabla para empezar a modificar a partir de ella.
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\alil Nuevo estilo de tabla: Copia de Tablal

Tabla inicial Estilos de celda
Seleccionar tabla de inicio: @ B |Datos v
Datos
General Encabezanmiento e
Direccién de tabla: Abajo v
b v
Crear nuevo estilo de celda...
Administrar estilos de celda... pritro he
Formato: General E]
De tipo: | Datos v |
e [ Mérgenes - =
_?-_ | Horizonktal: 15
% | Vertical 15
Eaed
T | [[] Fusionar celdas al crear filas y columnas
Vista preliminar de estilo de celda
(@ Mss informacitn sobre estios de tabla [ Aceptar | [ Cancelar | [ Apuda |

O

4 Recuerde

Aunque al generar el estilo de celda sélo se le permitird crear tres estilos: “Datos”, “Enca-
bezamiento” y “Titulo”, posteriormente podra modificar las propiedades de cualquier celda.

4.2. Insertar una tabla
(& Enla barra de herramientas Dibujo, haga clic en el icono Tabla.
Ejecute el comando TABLA en la linea de drdenes.
B En el mend Dibujo > Tabla.

En cualquiera de los tres casos, se llama al cuadro de dialogo Insertar tabla donde
podra escoger el tipo de tabla en funcién de los datos en las Opciones de insercion.
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'ﬂ Insertar tabla EJ
Estilo de tabla Tipo de insercion
rablat |2 ©recisar punto de insercién
- ) Predisar yentana
Gdiones d 1 2
x .s — . Parametros de columna y fila
© A LR Columnas: Anchura de columna:
(O De un vinculo de datos m [ =
[s = 63.5
(O De datos de objeto en el dibujo (Extraccion de datas) Filas de datos: Altura de Fila:
|1 = Lineas
[“]vista preliminar = | E
Definir estilos de celda
Estilo de celda de primera fila: Titulo |
Estilo de celda de segunda fila: Encabezamients | |
Titio
—— T A e Estilos de celda de las demés filas: | Datos v
Taios Tatos Tutos
TITEE o Tt
Tatas ot Totew
Tatos Tatos Tutos
TataE yoic) Tt
Tates Ti= Toe=
Tates Tatos Dotos
(8) Mésinformacién sobre las tablas [ Aceptar | [ cancelr | [ ayuda |

Una vez escogido el Estilo de tabla entre los existentes, puede elegir entre
dos opciones de insercion: insertar una tabla vacia o vincular datos existentes.

Insertar una tabla vacia

Ademas del punto de insercidn, sera necesario definir parametros de co-
lumnay fila, esto es, su nimero y sus dimensiones. Del mismo modo, también
podréa escoger un estilo de celda para la primera fila, la segunda y las restantes.
Posteriormente, podra modificar todas estas dimensiones mediante los pinza-
mientos que apareceran al seleccionar la tabla.

Una vez que la tabla esta creada, puede hacer clic en cualquiera de las
celdas para introducir los valores. Una vez dentro de la tabla, pulse [TAB] para
pasar a la celda de la siguiente columna (desplazamiento horizontal), e [IN-
TRO] para pasar a la siguiente fila (desplazamiento vertical).
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Insertar tabla con datos de Excel

Tras ejecutar el comando TABLA, escoja en el cuadro de dialogo Insertar
tabla la opcion De un vinculo de datos. A continuacién, haga clic en Crear un
nuevo vinculo de datos de Excel y especifique un nombre para él. Se abrira un
cuadro de dialogo en el que podra Examinar para enlazar el archivo de Excel
que contiene los datos que se van a insertar en la tabla.

'a Insertar tabla K
Estilo de tabla Tipo de insercidn
Tablsl o (®) Precisar punto de insercidn
Precisar ventana
Cpciones de inserciin

Pardmatros de columna y Fila
Columnas;

() Iriciar a partir da tabla vacia
(© De un vinculo de datos

| ¥ ]

(O De datos de objeto en &l dibujo (Extraccién de datos)

[ vigta preliminar

o existen detalles dsponibles.

(&) Més informacién sobre las tablos (] vista prefminar s |
Mo existe ninguna vista prelminar di

En las opciones de insercion, puede elegir entre insertar toda la hoja o un
rango de datos, y permitir o no la escritura en el archivo de origen. Al aceptar
e indicar el punto de insercién, esta tabla estara en AutoCAD. La tabla, por
defecto, aparecera bloqueada; para editar alguna de sus celdas, selecciéne-
las con el botén derecho y haga clic en desbloquear.

Dot

® Contenido bloqueado
Faormato blogueado
Contenido ¥ formato bloqueados
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Puede ocurrir que se modifiquen datos de esta tabla tanto en el archivo
origen (Excel) como en AutoCAD. De cualquier forma, pueden sincronizarse
ambas para actualizar dichos cambios.

En el primero de los casos, AutoCAD avisara de que se han producido cam-
bios en el archivo origen, y podra actualizarlos pulsando el botén derecho y
seleccionando Actualizar vinculos de datos de tabla, o haciendo clic en la
herramienta Descargar de origen.

Si, por el contrario, las modificaciones se han hecho en AutoCAD, para
actualizar la tabla Excel habra de seleccionar la tabla, hacer clic con el botén
derecho y designar Escribir vinculos de datos en origen externo, o bien selec-
cionar la herramienta Cargar en origen.

Copiar

Entrada reciente L4
Estilo de celda L
Relleno de fondo

Hlineacitn L4
Bordes...

Bloqueo L
Formato de datos, ..

Igualar celda

Eliminar todas las modificaciones de propiedades

Descargar cambios de archivo de origen
Cargar cambios del usuario en archivo de origen

Vinculos de dates

Editar vinculo de datos "superficies”
Abrir archivo de vinculo de datos...

Desenlazar vinculo de datos

Columnas 3
Filas L
L]
E Propiedades
Propiedades répidas
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Insertar tabla con datos de objetos de dibujo

Siga el mismo proceso que en |os casos anteriores, y escoja la opcién De da-
tos de objeto en el dibujo. Se abrira un asistente para Crear una nueva extrac-
cion de datos (o Editar una extraccién existente) de 8 paginas para seleccionar
exactamente los datos de los objetos de dibujo que puede meter en tabla.

\a Extraccion de datos - Iniciar (pagina 1 de B)

Este asistente extrae de los dibujos datos de objeto que se pueden exportar a una tabla o a un archivo externo.

Indique si desea crear una nueva extraccién de datos, utiizar pardmetros previamente guardados como plantilla o
editar una extraccion existente,

() Crear una nueva extraccion de datos
[] Usar extraccién anterior como plantilla (.dxe o blk)

| |

O Editar una extraccidn de datos existente

[ siguiente > ][ cancelar | .

Utilizando el botén Siguiente, y después de haber asignado una ruta de
guardado a la extraccion, vaya completando los pasos que le pide AutoCAD.

Origen de datos
) Dibujos/conjunto de planos

/| Incluir dibujo actug

() Seleccionar objetos del dibujo actual =)
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Tras seleccionar uno o varios objetos, las ventanas siguientes ofreceran lis-
tados de dichos objetos y de sus propiedades, entre las que podra elegir los
datos que quiera incluir en la tabla.

Una ventana previa a la tabla definitiva permite redistribuir o reordenar di-
chos datos antes de aceptar. Por Gltimo, AutoCAD ofrece la opcién de insertar
en el dibujo (indicando el punto de insercién) o de generar un archivo externo
(que guardara dichos datos).

Si se ha optado por insertar la tabla, habréa de escoger el estilo de tabla tal
y como se ha visto en los apartados anteriores.

4.3. Insertar formulas en las tablas

AutoCAD ofrece no sélo la posibilidad de que las tablas contengan textos y
valores (que son tan faciles de editar como hacer clic en la propia celda), sino
que, ademas, permite introducir férmulas béasicas. Al igual que en programas

de hojas de célculo o bases de datos, las celdas reciben el nombre componien-
do la fila y la columna en la que se encuentran, y para sefialar intervalos de

“won

celdas, se hace usando “:

Las formulas han de insertarse del siguiente modo:

“=A1+A2", “=A1-A2", “=A1*A2" y “=A1/A2"

Para conjuntos de valores:

“=sum(A1:A3,C3)"

Para la media entre filas:

“=average(A1:C3)”

Y para exponenciales:

H=A2/\2”
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También puede introducir otro tipo de férmulas como seno, coseno, tangente,
arcoseno, arcocoseno, arcotangente, logaritmo, valor absoluta, redondeo, etc.

Cortar

Copiar

Entrada reciente »
Estilo de celda »
Relleno de fondo

Alineacién L4
Bordes...

Blogqueo L4

Formato de datos...
Igualar celda
Eliminar todas las modificaciones de propiedades

Vinculos de datos »

Bloque...

Editar texto Lo,

g .' Media
Suprimir contenide Total
Suprimir todo el contenido Celda

Ecuacion

Columnas L

Filas L

E| Propiedades
Propiedades répidas

4.4. Relleno automatico de celdas

Al igual que en los programas de hojas de calculo o bases de datos que se
han comentado anteriormente, AutoCAD puede rellenar celdas con datos que
se repiten o que se repiten con una secuencia. Use los pinzamientos para es-
coger y arrastrar las celdas.
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5. Ayudas a los textos

5.1. Caracteres especiales de los textos

Al igual que en programas de edicion de texto, a veces surge la necesidad
de introducir caracteres especiales o simbolos. Para ello, AutoCAD reconoce
los siguientes cédigos de control que le seran (tiles.

% %d Simbolo de grado (°)
%%p Simbolo de tolerancia ()
%9%ocC Simbolo de didmetro ( & )

5.2. Variahles de textos

Existen variables del sistema que permiten controlar mejor algunas caracte-
risticas o comportamientos de los textos. Se destacan las siguientes:

m MIRRTEXT es un comando que puede escribir en la linea de érdenes
para controlar si un texto debe simetrizarse también cuando se ejecuta
esta orden. Asi, se asignaréa el valor “O” para que los simetrice normal-
mente y el valor “1” para que coloque el texto en el lugar correspondien-
te a la simetria pero no voltee el texto.

_Ccn_mandn: _n_lirrteg_t
Indique nuevo valor para MIRRTEXT <03: |

m Escriba LOCTEXTO en la linea de 6rdenes para sustituir textos por re-
cuadros en blanco que aligeraran el peso del archivo, permitiendo un
trabajo y una regeneracién mas fluidos. Activara esta opcion escribiendo
ACT, y la desactivara escribiendo DES para volver a ver los textos. En
ambos casos sera necesario que ejecute REGEN.
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