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1. Coordenadas

En determinadas ocasiones, AutoCAD requiere marcar o situar un punto.
Esta sencilla accion puede hacerse con el raton y con herramientas de preci-
sién que veremos mas adelante, o bien introduciendo sus coordenadas.

1.1. Sistema cartesiano y polar

Los sistemas cartesiano y polar son los sistemas para situar un punto en el
plano o en el espacio a través de sus coordenadas.

En el sistema cartesiano, la situacién de un punto se define por tres valores
que corresponden a la proyeccion sobre los tres ejes ortogonales X, Yy Z. Los
dos primeros (X, Y), definen la posicién en el plano, y Z, la altura en el espacio.
Si se dibuja en dos dimensiones, bastara con indicar las coordenadas X e Y.

En el sistema polar, para definir y situar un punto sélo es necesaria la dis-
tancia al origen de coordenadas y el angulo que forma con el eje X.

1.2. Coordenadas absolutas y relativas

Independientemente del sistema utilizado, las coordenadas pueden definir-
se como absolutas o relativas.

Las absolutas estaran referidas siempre al origen de coordenadas y las rela-
tivas, refieren su posicién al punto trazado inmediatamente anterior.

g Consejo

Se recomienda siempre usar las coordenadas relativas a no ser que se trate de un dibujo
sencillo, pues sera dificil mantener siempre la referencia del origen.
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A continuacién, se muestra como introducir las coordenadas segln los dis-
tintos casos:

m Coordenada cartesiana absoluta: si se quiere representar un punto A
cuya proyeccion en el eje X es el valor 5yenel Y es 1.5, se escribe: 1,
1.5. A continuacién, damos a un punto B las coordenadas con respecto
al mismo origen, por ejemplo 3, 2.5.

&d

Importante

Sea cuidadoso a la hora de escribir en AutoCAD las coordenadas. La coma (,) se utiliza
para separar los valores de cada eje, y los puntos (.) separan los enteros de los decimales.

m Coordenada cartesiana relativa: la diferencia al introducir las coorde-
nadas relativas con respecto a las absolutas es el simbolo “@”, que se
antepone a los valores numéricos. Para situar el punto B, se introduce
en referencia al punto A, y no al origen de coordenadas. Por tanto, y
tal y como se muestra en la figura, las coordenadas a introducir para el
segundo punto de la recta anterior serian: @2,1.

Coordenadas cartesianas

coordenada v

3,00
—1,00 2.00—1

X coordenada x
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m Coordenada polar absoluta: por cada punto en el plano hay una Unica
combinacion de distancia y angulo. Introduzca la distancia que lo se-
para del punto del origen y después del signo “<”, afiada el valor del
angulo que forma la linea que une al punto y el origen con el eje X.

m Coordenada polar relativa: las coordenadas relativas tendran como dife-
rencia respecto a las absolutas que sus valores estaran referidos al punto
representado anteriormente y no al origen. Se antepondra también el
simbolo “@".

Coordenados polares

coordenada v

A (1.80<56)

5 ek

- N =
// \
> e

coordenada x

2. Entrada de datos

Existe otra manera de precisar puntos en AutoCAD utilizando el puntero,
esto es, de forma dindmica.

La entrada dinamica de datos permite concentrar la atencién en el area
de dibujo exclusivamente, porque ahi se podran detallar todas las distancias
y posiciones, ya sean en formato polar o cartesiano y mediante coordenadas
relativas o absolutas.
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Para ello, es necesario configurar los parametros de dibujo para la entrada
dindmica de datos. Haciendo clic con el botén derecho sobre el botén DIN
en la barra de estado, seleccionamos Parametros y en la Entrada dinamica a
Parametros de entrada de puntero, elegimos el formato: cartesianas o polares,

relativas o absolutas.

Tenga en cuenta que lo mas importante en este cuadro es definir si son
relativas o absolutas (las relativas vienen por defecto porque su uso es mas fre-
cuente). Sin embargo, las coordenadas cartesianas o polares se pueden definir

con el tipo de signos que se utilicen.

Para introducir las coordenadas de forma dinamica habra que tener en
cuenta la orientacién del cursor. Es necesario orientar el cursor hacia el semi-

sl Parametros de dibujo

| Resolucién y rejila| Rastreo polar | Referencia a objetos | Enlrada dinamica Propiedade ¢ »

Pesmitic entrada de puntero Permitir entrada de cota si es posible

Entrada de puntero Entrada de cota

Solictudes dindmicas

Maostrar solicitud y entrada de
comandos junto a punteros en cruz

(1) Enuna solicitud dindmica, pulse |a
VY teclade flecha abajo para acceder a |
las opciones.

[Aspecto de informacidn de hemramientas de dano}

T T e

plano correspondiente.
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il Parametros de entrada de puntero @

Formato

Para el sequndo punto vy siguientes,
asignar por defecto;

(5) Formato polar
() Formato cartesiano

() Coordenadas relativas
() Coordenadas absolutas

Visibilidad
Mostrar informacion de herramientas de
coordenadas:

O Al introducir datos de coordenadas
(%) Cuando un comando solicite un punto

() Siempre, aun cuando no haya comando

lﬁceptarl[Cmcetar]IAyuda]

Para ejecutar el comando LINEA, por ejemplo, que se vera en la Unidad Di-
dactica 4: Dibujar, AutoCAD requerird un puntoinicial y un puntofinal. Con laen-
trada dinamica podra indicar las coordenadas directamente en el &rea de dibujo.

Si se trata de coordenadas cartesianas, introduzca la posicién en el eje Xy,
dando a la tecla [TAB], la correspondiente al eje Y (es lo que antes, al introdu-
cirlas por teclado en la linea de érdenes, separabamos con las comas).

[Precise primer punto: |[5_8](3 |
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Del mismo modo, para coordenadas polares, introduzca la distancia en pri-
mer lugar y después, usando la tecla [TAB] escriba el valor del &ngulo. Pulse
[INTRO] para finalizar.

Precise primer punto: || 5 B || <% |

Recuerde

Para introducir las coordenadas absolutas mediante la entrada dindmica, ha de cambiar
los parametros en el botdn DIN de |a barra de estado, ya que por defecto seran coordenadas
relativas.

3. Unidades de dibujo

Es importante manejar las convenciones de unidades para introducir
datos y para visualizarlos. Debe saber en qué unidades estd configurado
el programa por defecto, y aprender a cambiarlas para ajustarlo a lo que
necesite en cada momento.

3.1. Unidades de medida: representar distancias
Antes de indicar distancias o visualizar las que arroje AutoCAD, debe saber

de qué parametros se habla. Para las longitudes, habremos de definir el forma-
to de unidades y la precision. Acceda al cuadro de dialogo Unidades de dibujo:
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Desde |a linea de 6rdenes, escribiendo UNIDADES.

B Desde el mend Formato - Unidades.

\a Unidades de dibujo

]

[ ;
Lﬁenéuca

Longitud Angulo

Tipo: Tipo:

[Zlecuiia]e& ¥ Grados decimales :‘i

Precision: Precisién: :

[0.0000 v |[o v/
] En el sentida horario

Escala de insercidn

Unidades de escala del contenido insertad

[Miimetros v/

Muestra de salida

1.5000,2.0039,0.0000

3.0000<45,0.0000

iuminaci

Unidades para especificar |a intensidad de duminacidn:

[Lceptar | [ Cancelar ] [

Di

) [y |

Como ha podido ver no se han especificado las distintas formas de ejecutar
comandos en esta unidad didactica, por lo que se explica muy someramente
cémo hacerlo; para profundizar le recomendamos que pase a la unidad didac-
tica 4 Dibujar.

3.2. Unidades de medida: representar angulos

También habra que definir las convenciones de los angulos antes de traba-
jar con ellos. Se especificara el formato y la precision (o niimero de decimales),
la posicién del angulo O y si los positivos seran en sentido horario o antihorario
(éste ltimo es el que viene por defecto). También podra definir si trabaja con
angulos en radianes, centesimales, unidades geodésicas o en grados - minutos
- segundos. Todos estos datos se modifican en el cuadro de dialogo, al aceptar
y cerrar dicho cuadro, ya estara aplicado.
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3.3. Dibujos a escala

Mientras dibuja, puede cambiar la escala que esté aplicando en cualquier
momento, bien para manejar con mas sencillez el espacio de trabajo, o bien
para ajustarlo a sus necesidades de impresién.

Puede ocurrir, por ejemplo, que empiece un dibujo con uno de los dos
sistemas de unidades (métrico o imperial), y que luego necesite cambiarlo.
También puede pasar que haya comenzado dibujando en metros y que, dada
la gran magnitud del trabajo, decida pasarlo a kilémetros para ajustarlo a su
formato de impresién.

En cualquiera de los casos, estaremos modificando siempre la escala del
dibujo. Para escalar un objeto, selecciénelo y utilice la orden ESCALA. Auto-
CAD le pedira que introduzca a continuacién el valor del factor. En los ejem-
plos anteriores, serian:

Para pasar del sistema métrico (en centimetros) al imperial (pulgadas),
aplique un factor de escala de 1/2,54 o, lo que es lo mismo, 0.3937.

Para pasar de metros a kilémetros, aplique un factor de escala de 1/1000
o, lo que es lo mismo, 0.001.

Sepa que hay maneras mas exactas de escalar de cara a las presentaciones,
impresiones y formatos de texto y cotas que se veran mas adelante, pero es
importante saber que en todo momento se pueden aplicar factores de escala
a los dibujos.

Podra ver con més detalle esta y otras formas de ejecutar el comando ES-
CALA en la Unidad Didactica 6 Edicién de objetos.
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4. Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP

4.1. Sistema de coordenadas universal (SCU)

AutoCAD tiene definido un Sistema de Coordena-
das Universal por defecto con un conjunto de ejes car-
tesianos (X,Y,Z) predefinidos y un origen y una orien-
tacién precisa. En la parte inferior del area de dibujo
encontraréa el icono correspondiente: X

4.2. Sistema de coordenadas personal (SCP)

El Sistema de Coordenadas Personal, como su pro-
pio nombre indica, es aquel definido por el usuario,
que modifica la situacion predefinida del origen, asi
como la direccion de los ejes. Podemos ver el icono
correspondiente a este sistema: X
Se trata de un sistema movil que, por defecto, coincide con el “Universal”
en cada nuevo dibujo, pero que le permitira especificar un nuevo punto de
origen, alinearlo a un objeto existente, girarlo con un nuevo origen y una nueva
definicion de ejes o girarlo un angulo determinado.

E) Para realizar todas estas opciones, entra en el mend Vista > Grupo
Coordenadas:

B Para modificar el punto de origen = Origen. Indica el nuevo punto que
pasara a ser el (0,0).

Este punto puede introducirse por coordenadas (que haréan referencia al
sistema anterior, pues alin no se ha cambiado) o bien a través del ratdn.
0 Para cambiar el dngulo de rotacién = Z. Se especifica el angulo.
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Existen las opciones de volver a hacer coincidir el nuevo sistema perso-
nalizado con el sistema Universal y de reestablecer el SCP anterior. También
permite asignarle un nombre al SCP creado y guardarlo, siendo de esta forma
mas féacil reestablecerlo.

Formato Herr. Dibujo Acotar Modificar ETEN
Espacios de trabajo L4
Paletas ’
Barras de herramientas L2
Linea de comando Chrl+2
Limpiar pantalla Chrl+0

A\E/n Orkografia

E&" Seleccion rapida. ..
Ordenar objetos L4
Consultar L

5 -
= actualizar campos

.Cé.; Editor de blogues
Editar refy v bloques in sty *
Extraccidn de datos. ..

Yinculas de datos 12

Grabadora de acciones L4
LT;? Cargar aplicacion. ..
. Ejecutar comandos...

Macro L4
AutoLIsP »
Yisualizar imagen »
0 L@; Universal
IE SCP gquardada, ., D Previo
@ Ubicacidn geografica,.. IE Cara

12 ohjeto

Mormas de CAD L4

: 12 vista
Asistentes s e
Parametros de dibujo... L Qrigen
Tablero L4 E Yeckar Z

-

[REE N

(LTI

Personalizar 3 puntos

[ opriones. ..
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&) Para estas acciones, entramos en Vista > panel SCP y:

0 Parareestablecer el SCP y hacerlo coincidir con SCU, = SCP guardado
-> control del SCP = Universal. Haga clic en definir actual (es importante
para que lo aplique) y acepte.

0 Para reestablecer el SCP previo, = SCP guardado = Previo = definir
actual = aceptar.

0 Para guardar un SCP = SCP guardado. El nuevo SCP aparece como
s-nombre (sin nombre) en el panel. Escribir su nombre nuevo y acepte.

I Parareestablecer un SCP guardado, = SCP guardado, seleccione de la
lista el que quiera reestablecer = Definir actual = Aceptar.

ok SCP (X]
| SCP guardados |SCP otogonales | Parémetros|
SCP actual Universal
B Urivea
") Previo
Detales
[ Aceptar | [ Cancels | [ Apuda |

5. Herramientas de precision: referencia a objetos

5.1. Referencia de objetos
Utilizacidn de las referencias a objeto
AutoCAD tiene herramientas para dibujar de forma precisa sin tener que

indicar coordenadas ni hacer calculos, identificando puntos con referencia a
objetos existentes: extremos, puntos medios, centros, etc.
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El programa requerird que se definan los parametros de las posibles refe-
rencias que se suelan utilizar y que se desea que AutoCAD reconozca.

(Z) Enlabarra de estado, haciendo clic con el botn derecho en el boton REFENT
y pulsando Parametros de dibujo - Referencia a objetos, obtendra un cuadro
de texto donde seleccionarlos.

En la linea de 6rdenes, introduzca REFENT y aparecerd también dicho
cuadro de diéalogo.

8k Parametros de dibujo

| Resolucidn y rejila| Rastreo polar| Referencia a obietos | Entrada dinamica | Propiedad: 4 »

Referencia a objetos activada (F3]  [[] Rastieo de referencia a objetos activado (F11)
Modos de referencia a objetos

O [ Punto final & [#insercisn
A [FPunto medio b [ Pependicular
O [#Centro T [dTangente

& [“] Punto X [cercano

<> [l Cuadrante [ Interseccién ficticia

X [ Interseccién 7 [“]Paralelo

- [¥] Extensién

Para realizar el rastreo desde un punto de referencia a obietos, sittiese encima
del punto mientras ejecuta un comando. Al desplazar el cursor aparece un
vector de rastieo. Para detener el rastieo, sitdese de nuevo en el punto.

l Aceptat ” Cancelar ][ Ayuda ]
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Para identificar estos puntos, debe estar activado el botén REFENT de la
barra de estado (haciendo clic sobre él se activa o desactiva) o bien, pulsando
la tecla [F3].

Es aconsejable no tener muchos modos de referencia activados al mismo
tiempo, ya que AutoCAD marcara a la vez todos los que se ajusten a un de-
terminado punto, y le sera mas complicado seleccionar el que quiere. De este
modo, antes de activarlo, es importante pensar cuédles realmente son (tiles.

Sin tener activado el botén REFENT, se puede hacer referencia tecleando
directamente el modo que busca. Asi, existen tres formas de elegir los modos
de referencia a objetos:

(2] Pulsando el boton correspondiente a la referencia que quiera emplear en
la barra de herramientas Estandar o en la barra de herramientas Referencia
a objetos.

[-FT 2/ XX—-0800/L75 - | AN}

Indicando en la linea de érdenes la abreviatura correspondiente a la referen-
cia: “med” (medio), “per” (perpendicular), “fin” (final), “cen” (centro), etc. Consulte
todas las opciones en el apartado siguiente Modos de referencia a objetos.

Puede hacer referencia a varias posiciones a la vez, separando las opciones por
comas (“,").
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B} Desde el menii contextual, pulsando la tecla [Maytsculas] + botén derecho
en el drea de dibujo. Se desplegaré una ventana donde podra seleccionar la opcion
que busca.

== Punto de interseccidn ortogonal temporal
i Desde
Medio entre 2 puntos

Filtros para puntos

< Punto final

/ Punto medio

> Interseccién

. Interseccion ficticia
—- Extensién

@ Centro

@ Cuadrante

£ Tangente

_L Perpendicular
/ Paralelo

O

4 Recuerde

Escoja el sistema de seleccion de parametros que mas convenga a su dibujo:

I Modifique los parametros de dibujo si necesita utilizar |a referencia a objeto de forma
reiterada, de modo que se mantenga activa durante un tiempo.

I Escoja un modo de referencia por cualquiera de las tres vias sefialadas para una accion
puntual. Deberd repetirlo cada vez que sea necesario.
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Modos de referencia a objetos

Cada vez que tenga que definir un punto para trazar cualquier objeto,

puede situar ese punto en relacién a otro objeto existente, en lugar de mar-
car sus coordenadas.

m Punto final (FIN): se trata del Gltimo punto de un objeto.

@ Ejemplo

Respecto a los extremos de una recta puede considerarse que tienen dos puntos finales,
el programa selecciona el que se encuentra mas cercano a nuestro cursor. Su abreviatura
para introducir en la barra de drdenes es FIN.

m Punto medio (MED): reconoce el punto medio de un segmento o arco.

m Centro (CEN): reconoce el centro de un circulo o arco.

m Punto (PTO): identifica puntos.

m Cuadrante (CUA): identifica los cuadrantes de circulos o arcos.

m Interseccion (INT): reconoce el punto en el que se cortan dos objetos.

m Interseccion ficticia (APL): en este caso reconoce el punto en que se
cortarian dos objetos de estar en el mismo plano. Como no lo estan, el
programa los proyecta para obtener dicha referencia.

m Extension (EXT): no se reconoce un punto en particular, sino que permi-
te proyectar la continuacién de una recta o arco.

m Insercion (INSERT): marca el punto que corresponde al inicio de un
texto o bloque que se ha insertado.

m Perpendicular (PER): sefiala el punto en que una linea forma un angulo
de 90° con otra.

m Tangente (TAN): identifica el punto de tangencia con una curva.

m Cercano (CER): reconoce el punto mas cercano de un objeto al cursor.

m Paralelo (PAR): este modo tampoco define un punto en concreto. Des-
pués de marcar el primer punto de una recta, nos acercamos a una recta
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de referencia dibujada (que aparecerd con una marca de dos pequefias
lineas paralelas) y reconoceréa su inclinacion, permitiéndonos movernos
en una direccion paralela a ésta a partir del punto primero.

m Ninguno (NINGUNO): desactiva la referencia a objetos.

Existe un modificador de referencia muy util que se llama Punto medio en-
tre dos puntos. Para hallarlo utilizaremos el men( contextual con el botén dere-
cho para seleccionar MEDIO ENTRE DOS PUNTOS. Una vez marcados los dos,
el cursor ya estara fijo en su punto medio a partir del cual se podra dibujar una
linea (o en el que se podra acabar una linea que ya tuviéramos comenzada).

Ayuda visual AutoSnap

AutoSnap es una ayuda visual que incluye AutoCAD para localizar y se-
leccionar las referencias de una manera mas eficaz. Al acercar el cursor al
punto del objeto existente que se quiera usar como referencia, se mostraran
un marcador y una informacién de referencia, de modo que pueda comprobar
que estan activas.

1 Marcador: muestra el emplazamiento del punto que es referencia
a objeto con una forma variable segln el modo de referencia que
haya seleccionado.

1 Informacioén de herramienta: con una sefial en el cursor, muestra a
qué parte del objeto se hace referencia.

1 Atraccion: esta herramienta es una pista visual que atrae el cursor al
punto de referencia mas cercano.

1 Mira para referencia: rodea al puntero definiendo el area dentro de
la que se estan evaluando las referencias a objetos. Se puede tener
activada o no, y aumentar o disminuir su tamafio para incluir mas o
menos puntos de referencia disponibles.

B Pueden modificar estos parametros en Herramientas > Opciones >
Dibujo.
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W Opciones [X]

Perfil actual: Perfil de con...uracién inicial "™ Dibujo actuak Dibujol.dwa

| Auchivos || Visual. | Abrir y guardar || Trazar y puhlicarH Sistema” Preferencias de usuariul Dibujo l Modelado 3D | Selec ¢

Pardmetros de AutoSnap Pardmetros de AutoTrack
Marcador Mostrar vector de rastreo polar
Atracoin Mostrar vector de rastreo en pantalla completa

Mosti s Ffotmaciin da heiramenta AISSHap Mostrar informacion de herramienta AutoT rack

[] Mostrar mira para referencia AutoSnap Adquisicién de punto de alineacion
@ Automética
O Mayis para adquirir

T amafio de marcador AutoSnap Tamafio de apertura

1 ;-L
- |

Opciones de referencia a objetos

O

-

|| Pardmetios de informacién de herramientas de dibujo... ]

Ignorar objetos de sombreado

[ Parametios de glifos de luces... ]

] Reemplazar valor Z por elevacién actual

lgnorar refs a objeto con Z negativo para SCP dindmico [ P e Sttt ]

[ Aceptar ][ Cancelar ] Aplicar

5.2. Rastreo de referencia

A. Modos de dibujar: ORTO y POLAR

Antes de empezar a definir la herramienta de rastreo de referencia, hay
que definir los dos modos de asistencia al dibujo que ofrece AutoCAD: Or-
togonal y Polar.

Una forma muy rapida de trabajar es combinando el uso del ratén y teclado:
ubicando el cursor en la direccién hacia la que se quiere dibujar e introdu-
ciendo coordenadas o valores de distancias a través del teclado. Tiene algo
negativo y es que, si bien podré establecer distancias (longitudes) con total
precision, los angulos pueden llegar a ser bastante imprecisos. Por esta razén,
debe conocer estas dos herramientas que limitaran los movimientos del ratén
para facilitar el dibujo:
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m ORTO: al activar este modo se restringen los movimientos del cursor a la
direccién vertical y horizontal, siempre perpendiculares. Este modo se
activa en el botén Orto en la barra de estado o con [F8].

m POLAR: al activar este modo se restringen los movimientos a otros an-
gulos no necesariamente de 90° que podra definir por medio de sus
Parametros de dibujo. Activelo marcando el icono Polar en la barra de
estado, o mediante la tecla [F10].

Rastreo de referencia

Esta herramienta permite proyectar puntos en direcciones que definiremos
activando Orto o Polar en la barra de estado.

Para utilizar esta herramienta, active el botén de Rastreo en la barra de
estado o pulse [F11]. Al acercar el cursor al punto que quiera rastrear, se mar-
cara con una pequefia cruz para mostrar que AutoCAD ya lo ha identificado.
Apareceran entonces lineas punteadas siguiendo la direccién ortogonal o polar,
seglin hayamos escogido.
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- o

AutoCAD interpretara si la direccion que debe seguir el rastreo es ortogonal
o polar dependiendo de que esté activada una u otra opcion en el cuadro de
Parametros de dibujo. Puede seleccionar Rastreo ortogonal sélo o bien Rastreo
con parametros de angulo polar.

ﬁ Parametros de dibujo

| Resolucion y rejila Rastieo polar | Referencia a objetos | Entrada dindmica | Propiedads ¢ *
Rastreo polar activado (F10)
Pardmetros de angulo polar Pardmetros rastreo referencia a objetos
Incrementar angulo: (3 Rastreo ortaganal sélo
|lSEl b (O Rastren con pardmetros de dngulo
[ Angulos adicionales gk
Nuevo
Suprimi Medida de éngulo polar
® Absoluto
(O Relativo al tiltimo segmento
l Aceptar “ Cancelar ][ Apuda I
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6. Métodos para ejecutar comandos

Hasta el momento se han desarrollado algunos comandos u érdenes que
son Utiles para realizar algunas funciones explicadas. En las préximas unida-
des didacticas se desglosaran todos los comandos que se pueden ejecutar para
realizar un dibujo o editar un objeto.

Los comandos siempre se pueden ejecutar por tres vias: a través de los
iconos de las barras de herramientas, a través del teclado o utilizando me-
nus desplegables.

6.1. A través de los iconos de las barras de herramientas o de la cinta de
opciones (a través de raton)

Se trata de la forma mas intuitiva al principio, y por ello es también la mas
sencilla. Consiste en identificar y hacer clic con el botén izquierdo en el icono
de acceso directo al comando que quiera ejecutar.

Observe que los iconos se ordenan en barras de herramientas. Si éstas no
aparecen por defecto, habra de personalizar el entorno de trabajo como ya se
explicé en la Unidad Didéactica 1.

Con el botén derecho del ratén en el proceso de una orden, se despliegan
menus contextuales donde se pueden escoger opciones relacionadas con ella.

Entre sus ventajas:

m Se puede ejecutar un comando sin necesidad de que haya terminado
el anterior. El hecho de pulsar el icono le da prioridad a la ejecucién
del mismo.

m Es un método muy intuitivo porque existe la costumbre de uso adquirida
en el resto de programas de Windows.
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Entre sus inconvenientes:

m Las barras de herramientas ocupan espacio en la pantalla. Hay usuarios
que incluso las eliminan todas para tener mayor espacio de trabajo.

m A largo plazo, es un método mas lento que escribir los comandos a tra-
vés del teclado.

A lo largo del presente manual, ésta sera la forma en que se representen
todas las ejecuciones de comandos por medio de iconos. Asi podra identificar
las instrucciones rapidamente en cada apartado.

6.2. A través del teclado

La linea de 6rdenes se subdivide en tres niveles: dos a modo de historial de

acciones y un tercero, precedido por la palabra Comando: que sera en el que

se introduzcan las érdenes. Puede teclear el nombre del comando o su élias, y
a continuacién pulse [INTROI.

Comando: *#Cancelar»
Comando: #*#Cancelarw
ando :

Entre sus ventajas:

m Este modo es muy Gtil porque no se pierde tiempo cambiando de peri-
férico (es decir, del ratén al teclado), ya que el resto de opciones que
ofrece un comando siempre aparecen en la linea de érdenes.

Entre sus inconvenientes:
m Requiere haber terminado el comando anterior antes de ejecutar uno nuevo.
La forma mas rapida de terminar un comando es pulsando [ESC] (que se

acaba haciendo casi como movimiento reflejo).
m Es necesario conocer los nombres o los alias de los comandos.
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La personalizacién del AutoCAD juega un papel importante. Los comandos pueden ser
renombrados para hacerlos mas personalizados y, por tanto, pueden ser distintos a los
estandares en ordenadores con mas de un usuario. Esto no supone un problema grave,
porque también existe la manera de “personalizar la personalizacién” con varios perfiles,
que se explicard mas adelante.

A lo largo del manual se ha utilizado esta representacién para marcar las re-
ferencias a este modo de ejecucién de comando mediante la linea de érdenes.
6.3. A través de menis desplegahles

Se trata de un método légico. Funciona como la mente: si se quiere dibujar,
habra que ir a la pestafa de dibujo; si se quiere modificar, a la de modificar;
ver; formato; herramientas; etc.

Entre sus ventajas:

m Costumbre adquirida de otros programas.

Entre sus inconvenientes:

m Se trata del procedimiento més lento: hay que pensar en qué desplega-
ble encontrara la orden que busca y salir del area de dibujo para hacer
clic. Es posible, ademas, que no dé con ella a la primera. Todo esto son
pequefos intervalos de tiempo, pero en una sesion completa de dibujo,

Ilegara a notar el retraso que supone.

A lo largo del manual, se ha utilizado esta representacion para saber cuando
se hace referencia a este modo de ejecucién de comando.
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7. Ejemplo resuelto. Personalice el sistema de coordenadas

Dado el sistema de coordenadas universal, personalicelo situando el nuevo
origen de coordenadas en el punto (4,9) manteniendo las mismas direcciones
enelejeXe.

1. Para personalizar el sistema de coordenadas, ejecute la orden SCP.
AutoCAD le facilitara el nombre del SCP actual (conviene conocerlo
por si posteriormente se quiere reestablecer, aunque en este caso es
el “Universal”).

Comando: scp
Nombre de scp actual: *UNIVERSAL*

2. AutoCAD arroja también las opciones existentes para definir el nuevo.
En este caso, escoja indicar el origen de SCP, que seran las coordena-
das del punto que se da en el enunciado (4, 9). Asi:

Indique origen de SCP o [Cara / gUArdado / oBjeto / PRev / Vista /
Univ/X/Y/Z/eEZ] <Univ>: 4, 9

3. A continuacién, defina la direccién positiva de los ejes. Puede ha-
cerlo escogiendo puntos por donde pasaria una recta que uniese
éstos con el origen.

4. Active el modo Orto en la barra de estado o bien pulsando [F8] para
limitar el movimiento del cursor a angulos de 90° y haga clic en un
punto de la derecha del nuevo origen, y otro hacia arriba, indicando
los ejes positivos.

Precise punto en eje X o <Aceptar>: <Orto activado>
Precise punto en plano XY o <Aceptar>:

5. El icono del nuevo SCP se desplaza al nuevo origen, situado en las
coordenadas (4, 9) del antiguo sistema de coordenadas.
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