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1. Bloques

Un bloque de AutoCAD es un conjunto de dibujos que forman un Gnico ob-
jeto al que se le asigna un nombre, y que tendra un punto base. Como tal, al
constituir un conjunto de dibujos, sus propiedades quedan multiplicadas al
numero de objetos de que se trate, pudiendo mantenerlas todas o no, segun
se requiera.

1.1. Definir un bloque en el dibujo actual

Trabajar con bloques tiene muchas ventajas. Crear un bloque dentro del
dibujo en el que se trabaja aporta eficiencia al mismo y méas adelante se estu-
diard como sacar provecho de la insercion de bloques externos o de la transfor-
macién de archivos en bloques.

En esta unidad didactica se describiran las propiedades de estos bloques
como elemento de dibujo, Definicidn de un bloque, si bien en la Unidad Didacti-
ca 9 dedicada a la “Insercién de objetos”, se desarrollaran todas las cualidades

de las Referencias a bloque.

(@) Enlabarra de herramientas de Dibujo, seleccione Crear bloque.

L'/ /so000reedrooRm: A4EmDHE AR

En la linea de drdenes, escriba BLOQUE (BQ).
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B Haga clic en el mend Dibujo = Blogue > Crear.
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AutoCAD le arrojara el cuadro de dialogo correspondiente a la “Definicidon
de bloque”, que requerira completar la siguiente informacion:

m Nombre: cuanto mas sencillo e intuitivo resulte, méas facil sera repetirlo
o insertarlo en el futuro.

m Punto base: sera el punto por el que se insertard el bloque para fa-
cilitar la exactitud en el dibujo. Este punto, al igual que el resto de
los puntos definidos hasta ahora, puede sefialarlo con el puntero o
insertando sus coordenadas.
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[_Aceptar | [ Cancelar | [ Awds |

m Objetos: seleccione los objetos que formaran parte del bloque a través
del botén Designar objetos. Una vez designados, se selecciona una de las
tres opciones: Retener, Convertir en bloque o Suprimir.

1 Retener: mantiene los elementos origen como objetos independientes
en el dibujo (aunque se haya generado ya un blogue que los contiene).
1 Convertir en bhloque: convierte en bloque los elementos usados para

definir el bloque.

1 Suprimir: los elimina de la pantalla, apareciendo ya integrados en el
bloque cuando se utilice.

m Unidades de bloque: define las unidades que tiene el bloque.

)

Importante

Es importante controlar las unidades del bloque de cara a posibles inserciones en dibujos con
distintos sistemas métricos o unidades. Asi, si escoge “Sin unidades”, el bloque medira siempre
lo mismo en cualquier dibujo, mientras que si define unas unidades de medida para él, AutoCAD
aplicara un factor de escala para convertir las unidades del bloque en unidades de dibujo.
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m Descripcion: esta opcién es optativa, y permite asociar un texto explica-
tivo a la definicion del bloque.

m Hipervinculo: permite asociar al bloque un hipervinculo que llevara a
una Web o dibujo. Se ejecutara mediante el menu de opciones del
boton derecho.

m lgualar orientacion de bloque con presentacion: si se activa esta opcién, al
girar presentaciones en las ventanas graficas (cuestion que se desarrolla
en la Unidad Didactica 16 Presentaciones), el objeto mantendra la mis-
ma posicioén con respecto al resto del dibujo.

m Aplicar escala uniforme: con este parametro activado, el bloque se esca-
lara uniformemente en sus distintos ejes.

m Permitir descomposicion: desactivando la casilla se impide descompo-
ner el bloque, evitando asi que se haga por error.

Observe que para estas tres opciones anteriores: “Igualar orientacion”, “Aplicar escala
uniforme” y “Permitir descomposicién”, es mas importante vigilar que la opcion esté des-
activada que activada, tal y como quedara demostrado en el uso continuado del programa.

1.2. Insertar un bloque en el dibujo actual

(@) Ejecute en la barra de herramientas de Dibujo el icono Insertar bloque.

I/ / /%008 r0edroq@a  «snnmormAl

Introduzca el comando INSERT (IN) en la linea de 6rdenes.
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B En el mend Insertar > Blogue.

Se abrird un cuadro de dialogo en el que podra elegir el bloque al que hacer
referencia en el dibujo, asi como algunas de sus propiedades. Habra de com-
pletar los siguientes elementos:

Nombre: || ;| [ Ewarinar... ]

Ruta:

Punto de insercion Escala Rotacidn
Precicat en pantalla [[] Precisar en pantalla [[] Precisar en partalla

: I.'- b Angulo: |[J |
l:] | Il Unidad d bloque
[—‘:._ z- ’—‘1 Unidad: [sin unidad

[ Escala uniforme EeOnCf

[ Descompaner [ Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda ]

m Nombre: aparece una lista de todos los bloques definidos en el di-
bujo actual.

m Examinar: permite seleccionar archivos de AutoCAD con el explorador de
Windows, para insertarlos en el dibujo actual.

m Punto de insercidn: punto en que se quiere insertar el bloque, méas con-
cretamente el punto que se definié como “Punto base” al crear el blo-
que. Este punto podra determinarse por coordenadas en el propio cua-
dro, o eligiendo la opcién Precisar en pantalla que permitirad escogerlo
mediante el cursor.

m Escala: escala con la que se insertara el bloque en el dibujo. Podra
definirse con su valor en cada uno de los ejes, o también con Precisar
en pantalla.

m Escala uniforme: se bloquearan los valores de las escalas en los ejes Y y
Z porque se igualaran en los tres y, por tanto, sera suficiente con intro-
ducir el valor X.
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Esta opcion de escala solo serd aplicable a aquellos bloques que al crearlos no se les haya dado
la opcién de unificar escala.

m Rotacidn: angulo de giro con que se insertaréa el bloque. Puede igualmen-
te especificarse mediante un valor o precisarse en pantalla.

m Descomponer: no se introducira el bloque como tal, sino los elementos
que lo forman como objetos independientes.

Esta opcidn sdlo sera aplicable en aquellos objetos que a la hora de crearlos se les ha dado la
opcion de permitir descomponer.

2. Sombreados y degradados

El sombreado es un recurso para mejorar la expresién del dibujo. Se utiliza
para resaltar zonas o distinguir entre las distintas partes. Las diferentes formas
de sombreado existentes se Illaman patrones, los cuales se componen de lineas
mas 0 menos separadas, en una u otra posicién, continuas o a trazos, etc., e
incluso pueden llegar a ser relleno sélido.
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AutoCAD tiene patrones predefinidos que le seran muy Utiles (ya que son
las convenciones mas utilizadas), aunque si lo desea, puede personalizar y
crear los suyos propios.

La condicion fundamental para que puedan realizarse estos sombreados
es que se hagan en un éarea cerrada. Puede estar cerrada por lineas, arcos,
circulos, polilineas, etc., siempre y cuando sus extremos estén interceptados.

2.1. Orden sombreado

(&) Enla barra de herramientas de Dibujo, active el icono Somhreado.

I/ //7%0007r008~M0>Q88 « LA0EEDEE AR

En la linea de érdenes, escriba el comando SOMBCONT (SB).
&l En el mend Dibujo > Sombreado.

Una vez desplegado el cuadro de dialogo de Sombreado y degradado, encon-
trara en él las distintas opciones y posibilidades con que ofrecen, tal y como
se muestra.

Antes de pasar a definir el cuadro de didlogo en profundidad, es importan-
te destacar que en la linea de comandos puede introducirse indistintamente
SOMBCONT y SOMBREA, ya que ambas llevaran a dicho cuadro. En versiones
anteriores SOMBREA era otra orden que en esta se sustituye por -SOMBREA,
la cual también se explicara a continuacién.
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&kl Sombreado y degradado
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Este cuadro de dialogo se divide en tres partes. La primera de ellas, a
la izquierda, seran las fichas “Sombreado” y “Degradado”, que se podran
alternar seglin el comando que se esté ejecutando. Aparecen estos campos
para rellenar:

m Tipo: se puede elegir el tipo de sombreado entre los tres existentes:
1 Predefinido: esta opcién de sombreado permite al usuario utilizar los
patrones predefinidos.
1 Definido por el usuario: esta opcion sélo permite sombreados com-
puestos por lineas en una direccién, o bien formando cuadriculas.
Se podran definir intervalos.
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1 Personalizado: se trata de utilizar patrones personalizados que ante-
riormente se hayan cargado a la biblioteca.

m Patron: si conoce el nombre del sombreado, podréa elegirlo de la
lista desplegable. Si no lo sabe o quiere hacer pruebas con mas de
uno, puede seleccionarlos visualmente haciendo doble clic sobre
la muestra.

|a Paleta de patrones de sombreado {E|

ANSI 150 | Otros predefiidos | Personalizado]

Lo -~
L =
L

SOLD ANGLE AR-B816 AR-BB1BC

=

AR-BS8 AR-BRELM  ARBRSTD  AR-CONC

Foed]
A 3

ARHBONE  AR-PARQ1  AR-RROOF  AR-RSHKE

BRSTONE

1 Muestra: se ve el patron escogido. Como se ha dicho, se puede acce-
der al muestrario haciendo doble clic sobre ella.

1 Angulo y escala: definen el &ngulo que se aplicara al patrén,
(siempre respecto al eje X del sistema de coordenadas actual)
y el factor de escala que se aplicara al sombreado (si es de tipo
predefinido o personalizado).Puede introducir ambos valores nu-
méricos en sus respectivos campos.
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1 Doble e intervalo: cuando se escoge el tipo de patrén definido por el
usuario, se puede sefalar la opcion doble para formar cuadricula (li-
neas en dos direcciones) e intervalo, que establece la distancia entre
las lineas.

En este tipo de sombreado es muy sencillo de aplicar y muy til para
hacer solerias o cualquier otro tipo de divisién en lineas paralelas o
cuadricula. Lo Unico que hace falta es dar el intervalo en el cuadro,

tal y como se muestra en la figura.
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m Grosor de plumilla ISO: en este caso, y Unicamente para los patrones
predefinidos del tipo I1SO, se podra ajustar el grosor de la plumilla de
impresién posterior.

i Paleta de patrones de sombreado @

|ANSI | 150 | Ducs predefinidos | Personalizado|
1S002W100  1S003W100  1SO04w100  ISO05W100

= [ B B

1SO06W100 1SO07w100  1SO08W100  ISO09wW100

=] E3 E] E3

ISO10wW100  1SO1TW100  1SO12wW100  ISO13wW100

=] E3

ISO14wW100  1SO15W100

Aceptar | [ Concels | [ Awda |

Definiciéon

Grosores de las plumillas

Son una opcion de impresion que se desarrollard en la unidad didéactica 11. A modo in-
troductorio cabe comentar que es posible modificar el grosor de una linea en la impresion
sin tener que hacerlo visualmente en pantalla. Ya se verd como modificar y asignar las
propiedades de cada objeto en proximas unidades.
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m Origen del sombreado: cuando se realiza un sombreado se puede definir
el punto en que el patrén debe comenzar. Las opciones que AutoCAD
ofrece son dos: Usar el origen actual, o bien el Origen especificado, que
permite situarlo donde sea conveniente. Tal y como se muestra en la
figura, el sombreado del rectangulo 1 se ha hecho con el Origen actual,
y el del rectangulo 2, situando el origen en el punto A. Observe cémo el
segundo sombreado empieza en la esquina inferior izquierda.

rectangulo 1 rectangulo 2

A~ A”

En versiones anteriores en las que no existia esta opcion, era necesario ha-
cer coincidir el SCP con el punto a partir del cual se queria trazar el patrén.
Posteriormente, se devolvia el sistema de coordenadas a su posicion inicial.

La segunda parte del cuadro de dialogo, la central, define los Contornos
(que seran necesarios para ambas acciones) y las opciones de sombreado (aso-
ciativo, anotativo, etc.).

Hay dos formas de seleccionar las zonas que se quieren sombrear: Designar
puntos pedira que sefiale un punto cualquiera dentro de la zona cerrada donde
quiere aplicar el patrén; “Seleccionar objetos” le permite marcar uno a uno los
elementos cerrados que quiere rellenar. En cualquiera de los casos, siempre
puede deshacer su seleccion con la opcion Eliminar contornos.
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Ademas, deberéa tener en cuenta estas dos propiedades:

m Anotative: conferir esta propiedad a objetos como los sombreados, los
textos o los bloques, implica que éstos modifiquen automéaticamente su
escala cuando se cambie la escala del dibujo, con el Gnico fin de que se
visualicen correctamente. Por ello, no debe aplicarse a sombreados que
representen objetos concretos (como por ejemplo, baldosas o ladrillos),
ya que no conservaran las dimensiones adecuadas.

m Asociativo: es |la cualidad que vincula el sombreado con el contorno que
se rellena. De este modo, si se realiza un sombreado asociativo y se
modifica posteriormente el contorno, el sombreado se reajustara auto-
maticamente hasta volver a rellenarlo.

m Ordenar objetos: con esta opcién se ordenaran contorno y sombreado en
el plano visual.

Esto se nota, por ejemplo, a la hora de la impresién. Por defecto, apare-
cera siempre el sombreado al fondo. De esta forma, el rayado no pisara
el contorno, sino que aparentemente se vera dentro.

Heredar propiedades: de esta forma se puede seleccionar el sombreado
que ya se le haya asignado a otro objeto anteriormente para rellenar
nuevos elementos.

m Crear sombreados independientes: permitira que los sombreados que se

realicen al mismo tiempo funcionen auténomamente.
En versiones anteriores, todo lo que se seleccionaba de una vez
guedaba como un Unico sombreado, con el inconveniente de tener
que borrarlo entero y repetirlo si habia un error en alguno de ellos,
aunque no en todos. Por otro lado, ejecutar la orden cada vez que se
quiere rellenar un objeto ralentiza mucho el trabajo, asi que tener
esta opcién activada permite de nuevo un trabajo rapido y eficiente
en AutoCAD.
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La tercera parte del cuadro de didlogo, Sombreado y degradado, se despliega
pulsando en la flecha que aparece en la parte inferior derecha.

lall Sombreado y degradado [21
Sombreado [Dwm Contornos
Tioo 4 patsc Afiadi Designar punlos
Ti Fredefinido v
s Afiadit Seleccionar
Patrén: ANGLE vl
—
Muestra: EELLEELELEELEE L.
B} | Volve v
Angulo v escala Q
Angulo: Escala :
|0 ol [ v Opeiones
[ Anotativo (@)
En relach E papel [&] Asociat
[ [] Crear sombreados independ.
Ordenar objetos:
| Poner delras de contomo | |
Onigen de sombreado
O Usa oigen sctua Heredar propiedades
® Origen especificado
Clic: def. nuevo ongen
Defecto en est. contomas
Inferor zouierdo ¥
[ &lm. origen defecto

Esta dedicada principalmente a las islas y a otras cuestiones de contornos.
Estos son los campos que se pueden configurar:

m Deteccion de islas: cuando existen objetos cerrados que se quieren som-
brear que, a su vez, contienen en su interior otros también cerrados, se
debe establecer un criterio para rellenarlos. Asi, AutoCAD establece tres
opciones para elegir el estilo de deteccion:

1 Normal: efectlia el sombreado desde los bordes mas alejados hasta
el interior. Puede darse el caso de que dentro de la segunda figura
interior haya otra mas, en cuyo caso se iran alternando los sombrea-
dos. Las zonas sombreadas nunca se tocaran entre ellas.
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1 Exterior: sombreado desde los bordes mas alejados deteniéndose
en el primer limite interior que encuentre, independientemente de
cuantos mas objetos haya dentro.

1 Ignorar: sombreado de todas las entidades que encuentra desde los
bordes mas alejados hasta el centro de la figura.

Islas

Deteccién de islas

Estilo de visualizacidn de islas.

iz
2% /‘/{"/ 7

el

O Ignorar

m Tolerancia a huecos: esta es una herramienta muy potente que permitira
rellenar areas que no estén del todo cerradas. Se trata de un gran avan-
ce para AutoCAD, ya que a veces no era posible encontrar el hueco por
culpa del cual no se podia realizar el sombreado. De esta forma, ahora
se puede especificar un valor por debajo del cual es capaz de encontrar
y avisar del hueco existente. De este modo, preguntara si se desea con-
tinuar con el sombreado o no.

\ak Sombreado - Contorno sin cerrar

El contormo de sombreado tiene huecos y no incluye toda el drea
que se desea sombrear.

Los ciroulos rojos identifican los huecos que hay en &l contomo de sombreado. Estos circulos son
les; pueden el con los dos REDIBUJA y REGEN.

e
§ Para solucionar el problema, debe aumentar ef valor del pardmetro Tolerancia a huecos en el
cuadro de didlogo Sombreado, o cancelar & comando SOMBREA y maodificar los objetos del

contomo para cubrir los huecos.
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Una vez aumentado el valor de tolerancia, aparecera este otro mensaje:

il Sombreado - Advertencia de contorno abierto

! El contorno de sombreado no esta cerrado. éQué desea hacer?
L2W,

= Continuar el sombreado de esta drea
El drea s= sombreara aunque existan huecos.

<+ No sombrear esta drea

[~ Mostrar detalles
[] Realizar siempra mi alaccidn actual

Para realizar un sombreado sin contornos, ejecute el comando —~SOMBREA,
con el que podra sefialar puntos de ese contorno ficticio que se rellenara:
“Precise punto interno o [Propiedades / Designar objetos / diBujar contorno /
eliminar Contornos / Avanzadas / Ordenar objetos / oRigen / aNotativol”, y elija
la opcién B o Dibujar.

2.2. Orden degradado

En el cuadro de didlogo Sombhreado y degradado, podia seleccionarse la pes-
tafia Sombreado (opcion que se ha desarrollado en el apartado anterior) o De-
gradado. Esta segunda ficha permitira elegir el tipo de degradado, sus colores,

y su angulo de giro.

(@) Se accede también al cuadro de didlogo a través del icono Degradado de la
barra de herramientas de Dibujo.

I/ //7%5087r008~02as  C4OEEeEE AR

Ejecute el comando DEGRADADO (DG).

B} En el ment Dibujo > Degradado.
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ik Sombreado y degradado

| Sombreado| Degradado |

Color
® Un color (O Dos colores
>

Matizado

Orientacion

; AR ;-

D.
<

Centrado

2.3. Definicion de los contornos

Como se ha comentado en apartados anteriores, para definir el area que se
desea sombrear, AutoCAD debe reconocer los contornos dentro de los cuales
ejecutar el sombreado. Se han especificado las dos formas de reconocerlos:
sefialando un punto en su interior o seleccionando objetos cerrados.

A modo de resumen, conviene repasar dos conceptos utiles:

m Tolerancia a huecos. Si un objeto es demasiado grande o no lo vemos com-
pleto en pantalla, habra que ajustarlo con alguna de las opciones de ZOOM
y ENCUADRE hasta visualizarlo entero y saber que no esta abierto. En caso
de estar abierto y de no querer editarlo, puede recurrir a la tolerancia a hue-
cos explicada anteriormente para aplicar el relleno de todas formas.
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m Conjunto de contornos. Cuando se quiere sombrear alglin contorno gené-
rico con muchos elementos en su interior, AutoCAD emplea un tiempo
considerable, motivo por el cual se ha desarrollado la herramienta CON-
JUNTO DE CONTORNOS.

Caongunto de contomos

iVentanagréiica actual | w Nusva

Esta opcion aparece en el cuadro de didlogo anterior, en las opciones avan-
zadas que se despliegan. Habra que definir un nuevo conjunto seleccionando
todos los objetos incluidos en él y, posteriormente, sefialar el punto interno.
2.4. Creacion de un area vacia para cubrir objetos

Con esta orden se dibuja un area vacia sobre alglin objeto para hacer ano-
taciones en ella o para ocultar detalles que no se quieren mostrar. Tendré igual
fondo que el fondo de la pantallay estara delimitada por el marco de cobertura.
Se Ilama Objeto de cobertura.

Podréa optar por imprimir el marco, de manera que quede resaltado en el
dibujo, o no imprimirlo y dejarlo integrado con el fondo del mismo. El marco de

cobertura es una polilinea de grosor O con segmentos de lineas.

(&) Enla barra de herramientas de Dibujo seleccione el icono Cobertura.

I/ /725007 000N02AR « &40 8 EB[Em AR

Ejecute el comando COBERTURA.

B} Haga clic en el menii Dibujo = Cobertura.

170 |



U.D. 5 | Otros elementos de dibujo

3. Regiones

Una regién es un éarea cerrada de dos dimensiones creadas a partir de dos
0 mas objetos existentes (lineas, polilineas, arcos, circulos, elipses, etc.), que
se cruzan o se combinan en un mismo plano.

Una regién sirve para aplicar sombreados, analizar propiedades tales como
el area, y para obtener datos sobre las propiedades fisicas como, por ejemplo,

el centro de gravedad.

Distintas regiones podran unirse a su vez, formando una Unica regién.

3.1. Orden region
(2] Seleccione el icono Region en la barra de herramientas de Dibujo.

Ejecute la orden REGION (REG).

I/ /7200870003 N0o_R « £ 405 EDsE Al

E) En el mend de Dibujo > Regién.

De cualquiera de estas maneras, AutoCAD pedird que se designen las
regiones haciendo clic en un punto cualquiera de su interior. Al aceptar,
la linea de 6rdenes arrojara la cifra correspondiente al nimero de regiones
que se hayan creado.
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3.2. Crear region por contorno

(&) Con el icono Contorno en la barra de herramientas Dibujo.

I/ /7%0007r008rocan - L40eEornm Al

Con la orden CONTORNO (CN)
& Con en el mend Dibujo - Contorno.
Son las tres maneras de acceder al cuadro de dialogo de Crear contornos

donde se seleccionaréa la opcion Region en el Tipo de objeto. Al finalizar la ope-
racion, se obtendra un contorno como regién.

\a Crear contornos

Designar puntos

[¥] Deteccién de islas

Conservacion de contomos

Reain |3

Tipo de objeto:

Conjunto de contomos

Ve 98] oo

[Aceptar]lt‘.ancsia][ Ayuda ]

3.3. Combinar regiones
Combinar regiones mediante UNION

Dos regiones pueden unirse para formar una regiéon de mayor tamafo. Eje-
cute la orden y, a continuacién, seleccione los objetos que desea unir:
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(21 Con el icono Unidn en la barra de herramientas Editar solidos.

[oo0 §%0% %8 &% 0% ©00e f

Con la orden UNION.

B Con el ment Modificar - Editar sélidos - Unién.

Modificar

Paramétrico  Ex

Ventana

El Propiedades
@ Igualar propiedades
Cambiar a porCapa
Objeto
Delimitar

Escala de objeto anotativo

_é Borrar
3 copiar
Ak Simetria
& Desfase
88 Matriz...

@ piferencia

@ Interseccion

Estampar aristas
5'5 Colorear aristas

'§' Desplazar
O Girar
'ﬂ Escala
[..:‘_\ Estirar

_/" Longitud

/- Recortar
-7/ blargar
r_'] Partir
=+ Juntar
] chaflan
C] Empalme

Operaciones en 3D

Edicién de malla

i) Copiar aristas

Q Extruir caras
'!'@ Desplazar caras
@ Desfasar caras
xﬁj Suprimir caras
c’@ Girar caras

@'5 Inclinar caras
3.5 Colorear caras
hﬁ Copiar caras

C‘A Limpiar
0 separar

Funda

Q Comprobar

2 Cambiar espacio
5¢ Descomponer
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Combinar regiones mediante DIFERENCIA
Esta orden combina dos regiones mediante sustraccién, es decir, restando
una a la otra, dando como resultado una regién mas pequefia. Para ello, ejecu-

te la orden y seleccione los objetos:

(2] Con el icono Diferencia en la barra de herramientas Editar sélidos.

oo G50%%® & % 0% ©0lMe Jf

Con la orden DIFERENCIA.
B Con el mend Modificar - Editar sélidos - Diferencia.
Combinar regiones mediante INTERSECCION

Se uniran dos regiones dando lugar a una nueva regién que sera la zona
comun existente entre las originales. Ejecute la orden y seleccione los objetos:

(&) Con el icono Interseccidn de la barra de herramientas Editar sélidos.

o006 %0% 58 &% 0% © e I

Con la orden INTERSEC.

B Con el menu Modificar - Editar sélidos > Interseccidn.
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4. Nubes de revision

Las nubes de revisiéon son marcas que ayudan en la fase de revision, repaso
0 correccion.

G Ejecute el icono Nube de revisién de la barra de herramientas de Dibujo.

I//,-’\\JOD(‘@@NOQ@Q GO EEDGE AR

Escriba en la linea de 6rdenes NUBEREV.
B En el mend Dibujo > Nube de revision.

AutoCAD le proporcionaréa las siguiente respuesta: “Precise punto inicial o
[Longitud de arco / Objeto / Estilo]”.

La nube se conseguira sefialando un punto inicial y trazdndola a mano alza-
da con el cursor, o bien a partir de la transformacién de alglin objeto existente.

Los valores maximo y minimo de las longitudes de los arcos que forman la
nube pueden modificarse escogiendo la opcién Longitud de arco en la linea de
ordenes, o pulsando la tecla Flecha abajo para acceder a esa misma opcién.

Tenga en cuenta que el valor maximo no puede exceder tres veces el minimo.
También es posible modificar el estilo de trazado de la nube. Para ello, al es-
coger la opcion Estilo, seleccione Caligrafia en lugar de Normal.

[ndique estilo de arco |

® Norma

Caligrafia

Estilo normal Estilo Caligrafia
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5. Ejemplo resuelto 1. Definir bloque

Defina el siguiente bloque correspondiente a un sofa de 3 plazas.

0,10

0,35

——o— 035 —9— 030 —— 035 —h——
0,10

0,10

1. En primer lugar dibuje la figura. Utilice el comando RECTANGULO y
vaya dibujando los seis con las dimensiones conocidas por el croquis,
empleando los modos de referencia.

Para utilizar los modos de referencia debe tener activado en la barra de estado el REFENTy los
parametros que vaya a utilizar en el cuadro de dialogo (FIN, MED, PER, etc.)

2. Una vez dibujada la figura, y en prevision de que vaya a tener que utili-
zarla mas veces, conviértala en un blogue. Para ello, ejecute BLOQUE (BQ).
3. En el cuadro de dialogo:
1 Adjudiquele un nombre, por ejemplo “Soféa 3 plazas”.
1 Designe un punto de insercién: el punto A en este caso.
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El punto que escoja como base serd aquél por el cual se introduzca el bloque posteriormente, asi
que es conveniente coger el que luego resulte mas (til: la esquina del sofa que ird a la esquina

de la habitacion, por ejemplo.

1 Designe los objetos haciendo clic en Designar objeto, AutoCAD vol-
vera al area de dibujo con el puntero de seleccién para que pueda
escoger los objetos que formaran parte del blogque.

\a& Definicion de blogue
Nombye:

|sofa 3 plazas

v| O

Punto base

Precisar en pantalla

Designar punto
X |2282834475674099
Y [6e4g187873287427 |

z: [0.0000 _
Pardmetros

Linidad de bloque:

| Milimetros v/

[ Hipewvincuio.. |

] Abrir en Editor de bloques

Objetos

Precizar en pantalla

[|55] pesionar obietos

[ Aplicar escala uniforme

O Betener
@@w{ﬁmblw:e ] Pt L
© Supiimit
6 objetos designados
Descripcién

(L Aceptar ] [ Cancelar | [_ayuda |

4. Al aceptar en el cuadro de dialogo, el bloque habréa sido generado.
Puede comprobarlo seleccionando el bloque, y viendo que se sefia-
lard como una unidad. En color azul se resaltard ademas el punto

de insercién.
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5. Para comprobarlo, al salir del cuadro, pruebe a seleccionar el bloque,
que se sefialard como una unidad. En azul, se mostrara también el
punto de insercién.

6. El bloque esta listo para ser insertado tantas veces como lo necesite en
el dibujo o fuera de él, tal y como se vera en unidades mas avanzadas.

6. Ejemplo resuelto 2. Halle las regiones resultantes

Dibuje las regiones resultantes de realizar las operaciones de unién, dife-
rencia e interseccion con los siguientes objetos.

1. Trace el dibujo base a partir del croquis de la figura. En primer lugar,
con la orden RECTANGULO:
Comando: rec
RECTANG
Precise primer punto de esquina o [Chaflan/ Elevacién / eMpal-
me / Alt-objeto / Grosor]:
Precise esquina opuesta o [4Rea/Cotas/rOtacion]: @2,0.44
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2. Posteriormente, dibuje el circulo. Para situarlo, indique su centro
como punto medio entre dos esquinas en diagonal del rectangulo an-
terior (desplegando el menu con [Ctrl.+botén derechol).

Comando: ¢

CIRCULO Precise punto central para circulo o [3P/2P/Ttr (Tan-
gente tangente radio)]: _mZ2p Primer punto medio: Segundo pun-
to medio:

Precise radio de circulo o [Didmetro] <0.5000>: 0.8

3. Para convertir ambas figuras en regiones, ejecute el comando REGION
y seleccionelas.

4. Realice el dibujo tres veces para aplicar las tres operaciones que se
piden en el enunciado.
Observe que ésta no es la manera mas operativa de repetir un dibujo.
Seria mas sencillo utilizar alguna de las opciones de copia que se
veran en la Unidad Didactica 6 Edicidn de objetos, pero que en este
momento, se desconocen.

5. Ejecute el comando UNION para realizar la primera operacién, tras lo
cual se le pedira que seleccione los objetos que desea unir.

6. Ejecute el comando DIFERENCIA. Esta vez no debera seleccionar
todos los elementos al mismo tiempo: al igual que en una resta nu-
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mérica, marque primero la regién de la que desea sustraer un trozo,
y después aquella que representa el fragmento que quiere sustraer.
Comando: diferencia
Designe sélidos, superficies y regiones de las que sustraer...
Designe objetos: 1 encontrados
Designe objetos:
Designe sdlidos, superficies y regiones de las que sustraer...
Designe objetos: 1 encontrados

Observe que existen dos posibles soluciones a este ejercicio, ya que depen-

diendo del objeto que sustraiga y al que se sustraiga, se obtendran dos figuras
diferentes. Asi:

Las soluciones a la diferencia de estas regiones son, por tanto, las siguientes:

N
R
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1. Ejecute el comando INTERSECCION y seleccione los objetos:
Comando: intersec
Designe objetos: 1 encontrados
Designe objetos: 1 encontrados, 2 total
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