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1. Introduccion

Los comportamientos son acciones que suceden cuando los usuarios rea-
lizan algln evento sobre un objeto, como puede ser mover el ratén sobre una
imagen, pulsar sobre un texto, hacer doble clic sobre un mapa de imagen, etc.

Los comportamientos no existen como cédigo HTML, se programan
en JavaScript. Dreamweaver permite insertarlos a través del panel Comporta-
mientos, por lo que no es necesario escribir ninguna linea de cédigo JavaS-
cript para programarlos.

Otros comportamientos que ya has visto son los que se aplican sobre las
imagenes de sustitucion y las barras de navegacién, que ya estan predefini-
dos, por lo que no es necesario introducir este conjunto de comportamientos
a través del panel Comportamientos.

El panel Comportamientos se puede abrir a través del menu Ventana, opcién
Comportamientos, también pulsando las teclas [Mayus+F3].

Inspector de etiquetas

Atributos | Comportamisntos | Ekiqueta <input>
= - -

Abtir ventana del navegador
Arrastrar elemento PA
Cambiar propiedad

Carga previa de imagenss
Comprobar Plug-in

Efectos »
Establecer imagen de barra de navegacian
Establecer texto 3

Inkercambiar imagen

Ira URL

Llamar JawaScript

Mensaje emergentes

Meni de salto

Meni de salko Ir
Mostrar-Ocultar elementos
Restaurar imagen intercambiada
Walidar Farmulario

|~

~¥ano se ukliza 3
w HTML 4,01
i - IE 4.0
Cbtener més comportamisntos.. 5.0
IESS
IE&.0

Mavegadores 4.0y posteriores
Metscape 4.0
Metscape 6.0
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En este panel hay que desplegar el botén que tiene un + pulsando sobre
él, y en Mostrar eventos para elegir una version de la lista de navegadores.
Algunos comportamientos no funcionan para algunos navegadores, por lo que
dependiendo del navegador elegido apareceran unos u otros comportamientos
posibles. Existen comportamientos que funcionan en Internet Explorer pero no
en Netscape o en Mozilla. Una vez elegido un navegador ya no es necesario vol-
ver a elegirlo las siguientes veces que se desee insertar alglin comportamiento.

En esta unidad didactica veremos algunos de los comportamientos de Drea-
mweaver, asi como a descargar comportamientos adicionales desde Internet.

2. Abrir ventana de navegador

Hay ocasiones en las que necesitaremos abrir una ventana nueva en el ex-
plorador para mostrar algtn detalle de nuestra pagina Web, por ejemplo, una
imagen que se ve en miniatura y queremos que se muestre a tamafio original,
pero en una ventana aparte.

Vamos a suponer que queremos hacer esto con la imagen. Lo primero
que haremos sera seleccionar la miniatura, y abrir el panel Comportamientos.
Pulsando sobre el botén + se desplegara el ment de comportamientos y se-
leccionaremos la opcion Abrir ventana del navegador. Se abrirad el siguiente
cuadro de dialogo.

Abrir ventana del navegador

—
Maostrar URL: | | Exarninar. .. n
Ancho de la ventana: l:l Alto de la ventana: l:l

atribukes: [ Barra de herramientas de navegacion O Barra de mendis
[ Barra de herramientas de ubicacisn [ Barras de despl, si necesarias

[ Earra de estado [ selectares de cambio de tamafio

Mombre de la | |
venkana:
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Pulsando el botén Examinar, seleccionaremos la imagen de nuestro sitio.

Si no se especifican los atributos de la ventana, se abrira con el mismo ta-
mafio y los mismos atributos de la ventana desde la que se abrié. Al especificar
algln atributo de la ventana, se desactivan automaticamente todos los demas
atributos que no se activen explicitamente.

Por ejemplo, si no se establecen los atributos de la ventana, puede abrirse
con un tamafio de 1024 x 768 pixeles y tener barra de navegacion (con los
botones Atras, Adelante, Inicio y Actualizar), barra de herramientas de ubicacion
(en la que se muestra la URL), bharra de estado (en la que se muestran mensajes
de estado, en la parte inferior) y harra de mends (en la que se muestran Archi-
vo, Edicién, Ver y otros menus). Si se establece explicitamente la anchura en
640 pixeles y la altura en 480 pixeles y no se establece ningln otro atributo,
la ventana se abrira con un tamafo de 640 x 480 pixeles y carecera de barras
de herramientas.

Al pulsar el botén Aceptar, Dreamweaver aplicara automéaticamente el com-
portamiento al atributo onClick, lo que significa que se abrird una ventana
emergente cuando el usuario haga clic en la imagen.

Si hacemos clic en el atributo enClick podremos ver una lista de los com-
portamientos que se le pueden aplicar.

[ Atributas | Compartamientos | Etiqueta <input=
= +

onDhiClick,
orFocus
onkeyDown
onkeyPress
orkeyllp
onMouseDown—
onMouseMove
onMouseQut (%
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Ya tenemos el comportamiento creado, tan s6lo queda guardar la pa-
gina y probar su funcionamiento. Cuando se creen multiples ventanas
emergentes con contenido parecido en la misma pagina, es recomendable
utilizar las mismas dimensiones y atributos en todas a fin de preservar la
coherencia del sitio.

3. Mensaje emergente

El comportamiento Mensaje emergente muestra una alerta de JavaScript
con el mensaje que usted especifique. Dado que las alertas de JavaScript s6lo
tienen un botén (Aceptar), utilice este comportamiento para proporcionar infor-
macioén al usuario y no para proponer una eleccion.

Puede incrustar en el texto cualquier llamada, propiedad, variable global
u otra expresion de funcién JavaScript valida. Para incrustar una expresion
JavaScript, enciérrela entre llaves ({}). Para que aparezca una llave, antep6n-
gale una barra invertida (\{).

Ejemplo:

La URL de esta pagina es {window.location}, y hoy es
{new Date()}.

Un mensaje emergente nos puede resultar Gtil en aquellas ocasiones
en las que se quiere proponer una cierta informacién, pero no merece
la pena crear una pagina entera. Por ejemplo, cuando se crean enlaces
a sitios externos de nuestra pagina Web, lo mas recomendable es avisar
al usuario con un mensaje emergente en el cual le informamos que va a
abandonar su sitio y que no se hace responsable del contenido que apa-
rezca en el sitio externo.
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Para agregar estos mensajes, debemos seleccionar en primer lugar un ob-
jeto, como por ejemplo un link y en el panel comportamientos seleccionar la
opcion Mensajes emergentes. Nos aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

Mensaje emergente

. | Usted va @ abandonar esta pagina. Mo nos
Mensaje: hacemos responsables de los contenidos externos
aeste 5itiU.|

En él debemos introducir el texto que queramos que se muestre en pantalla
y pulsar el botén listo, este aparecera en el panel comportamientos.

.Atr\butos Comportamientos | Ekiqueka <input:

onlur

onClick, &% Abrir ventana del navegadaor
ondlick Mensaje emergente
onDhiClick,

onFocus

onkeyDown

onkeyPress

onkeyUp

onMouseDown

onMouseMove

onMouseCut

onMouseCver

onMousellp
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El aspecto que presente el mensaje serd como el de la imagen siguiente.

[Aplicacion JavaScript]

.I“.\ Usted va a abandonar esta pagina. Mo nos hacemos responsables de los contenidos externos a este
L= sitio,

—

Para configurar comportamientos en la pagina Web, lo primero es siempre
seleccionar el texto al que se quiere asociar el comportamiento y vincularlo con
otra péagina o, si no quiere que el texto lleve a otra pagina, colocar un signo de
nimero (#) en el campo Vinculo del inspector de Propiedades.

2 HTML Formato | Parrafo w Clase | Minguna v‘ B 7 = = 4 L Titulo l:l
B, cs5 ID | Ninguna v|  inculo | # ] M=) Destina

Hecho esto, ya se puede aplicar el comportamiento al texto vinculado. Sin
vinculo, el comportamiento se asocia a la etiqueta contenedora del texto, y el
resultado es casi siempre bastante distinto de lo que uno pretende. Esta regla
se aplica solo al texto, es decir, que se pueden adjuntar comportamientos a
imagenes sin tener que transformarlas primero en vinculos.

4. Validar formularios

Dreamweaver contiene una utilidad para validar formularios en JavaScript
sin necesidad de programar el c6digo. Lo Gnico que debemos hacer es crear el
formulario en cuestién, y con unos simples clics, validar uno a uno los campos
del mismo.
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Tendremos que darle una identidad a cada componente del formulario, para
ello haremos clic sobre el campo y en el Inspector de propiedades le pondremos
el nombre y otras configuraciones si son necesarias.

P E [to0 0 200 B EI0] EEG) 400 40 Ed
bl bBgluolota oo e b b bn e o Be e B o b b b b 1

[ ey
botdn

matforml = <p> <label> [<input#Erviars] [k [ CL [100%  +|S519% 278+ 2K/ 1 5| Unicode (UTF-8)
Propiedades

Accion (3 Enwiar Formulatio ON\ngl@)

() Restablecer Formulario

Para validar es necesario contar
con el panel Inspector de etiquetas.
Si no lo tenemos visible a la derecha,
tendremos que agregarlo seleccionan-
do la opcién Inspector de etiquetas del
menU Ventana.

Luego, dentro del formulario, selec-
cionamos el botén Enviar, vamos a la
ventana Inspector de etiquetas, y dentro
de la solapa Comportamientos daremos
clic sobre el signo +. Alli elegimos Va-
lidar formulario.

Inspector de etiquetas

ts Comportamientos | Ebiqueta <inputs
+| - & -

anChlClick,
onFacus
onkeyDown
onkeyPress
ankeylip
onMouselo
onMouseh
onMouseil
anMouseCr
onMouselp

Abrir wentana del navegador
Arrastrar elemento PA
Cambiar propiedad

Carga previa de imigenes
Comprobar Plug-in

Efectos 3
Establecer imagen de barra de navegacion
Establecer texto 3
Intercambiar imagen

Ir a URL

Llamar JavaScript

Mensaje emergente

Ment de salko

Mend de salto Ir
Mostrar-Ccultar elementos
Restaurar imagen intercambiada

Validar Farmulario

s no se utiliza 3

Mostrar eventos para 3

COhbtener més comportamientos. ..
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El cuadro de didlogo Validar formularie muestra todos los campos de texto y las
areas de texto del formulario. Si quiere, puede seleccionar cada elemento inde-
pendientemente y especificarle si debe ser obligatorio o el tipo de datos que quiere
que acepte.

Validar formulario |z|

Campos:

valoe: [ Ohbligatario

Aceptar: ® Cualquier cosa O Mimero

O bireccién de correo electrénico O Nimero del l:l 3 l:l

Especificaremos en cada uno de los componentes del formulario lo que es
aceptado dentro del mismo:

= Valor

I Obligatorio: con esta opcion el campo debe tener un valor, no puede
quedar vacio.

® Aceptar

I Cualquier cosa: acepta todos los caracteres.

I Direccion de correo electrénico: sélo direccion de e-mail, el script
chequea que el e-mail sea escrito correctamente.

I Ndmero: s6lo ndmeros.

I Niamero del... al...: s6lo nimeros entre un inicio y un fin, ideal
para fechas.
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Validar formulario

Campos: || kextarea "Comentarios
Walor: % Obligatorio
Aceptar: O Cualquier casa O nimero

@ Dirercisn de correo electrénica ) Nimera del |:| & |:|

Dando clic en Aceptar aplicaremos el comportamiento al botén Enviar.

.Atrihutns Comportamientos | Ekiqueta <inputs

ondlick 3 validar Formulario
onDbiClick,
onFaocus
ankeyDown
onkeyPress
onkeylp
onMouseDown
onMouseMove
onMouseOut
onMouseOver
onMaousellp

El comportamiento Validar formulario se afiade automéaticamente al evento
onclick, esto quiere decir que pulsando el botén, la validaciéon se procesaré au-
tomaticamente. Ahora s6lo nos queda guardar la pagina y pulsar la tecla [F12]
para probar el funcionamiento del formulario.
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Cada campo de texto se validara individualmente, esto quiere decir que
cada mensaje de texto aparecera uno por uno.

Documento sin titulo - Mozilla Firefox

frchivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

= e x 2t (a ‘f\le:,iHC:J'Documentsand Settlngsfndrﬁ 'H ,’3 <
e
R

JavaScript]
y I\ The following error(s) ocourred:
- Mombre is required.

. - Comentarios is required.
Comentarios:
Terminado | @€ Proxy: None % J

El script que genera el Dreamweaver esté en inglés, por lo cual los mensajes
gue muestra durante la validacién estaran en ese idioma. Pero éstos pueden
ser editados y traducidos facilmente por nosotros yendo a la solapa Codigo para
ver el cédigo fuente, y alli modificarlo.

1  <!DOCTYPE htwl PUELIC "-//W3C//DTD XHTHL 1.0 Transitional//EN"
"htrop: S w3, org/ TR/ henl 1/DTD /xhtnl l-transicional . ded™>
z <html xmlns="http:/Amm. w3, org/1999,/xhtnl ">
3 <head»
4  «meta htop-equiv="Contenc-Type” content="text/htuml; charsec=ucf-g~ />
5 <titlexDocumento sin titule</titlex
) <script type="text/javascript’>
T
8

P
function MM validateForm{} { //v4.0

9 if (docunent.getElementEyId){

10 var i,p,d,nm,Cest,mm, nin,nax,errors=""  arga=M validateFormn.arqments;

11 for (i=0; i<{args.length-Z}; i+=3) { test=args[i+Z]; wval=document.getElementByIld{args[il);

13 if {wal) { nw-val.name; if {(wal=val.value)!="") {

13 if (cest.index0f{'isEmail')'=-1) { p=val.index0f{'@');

14 if (p<l || p=={wal.length-1}} errors+='- '4mwt+' must contain am e-wmail address.in';

15 } else if (test!='R') { num = parseFloat{val):

16 if (isHal{wal)) errors+='- '+nm+' nust contain a mumber.in':

17 if (test.index0f{'inRange'} != -1} { p=test.index0E£{':'};

13 win=test.substring{3,p) ; max=test,substring{p+l) ;

g if (mummin || max<mum) errors+='- '4nmd' nUSt cohtain a humber hetween '+mind' and '4max+ L ynt:

20 Y } } else if (test.charit{0} == 'R'} errors += '- '+omt+' 15 required.in'; }

21 } if {errors) alert{'The following error(s) occourred:\n'+errorsh;

22 document. MM return¥alue = {(errors == ''j;

23 3}

240 /-
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<!DOCTYPE htwml PUBLIC "-//W3C//DTD *HTHL 1.0 Transitional//EN"

Thttp: S w3, org TR/ xhtul 1 /DTD fxhinll-transitional . dtd™s

<html xmlns="http:// wmnr, w3, orgs/ 1999/ xhtnl"™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/htuwl; charset=utf-g" />

<titlerDocumento sin titulo</title>

<£8Cript types="text/javascripr’s

P

function MM validateForm()} { //vd.0

if (document.getElementById) {

var i,p,d,nm,test, num,nin,una, errors="" args=M validateForuw.arquuents;
for (i=0; i<{args.length-Z); i+=3) { test=args[i+Z]; wal=document.getElementBvId{args[i]):

if (wal) { mm=wal.name; if ((wal=wval.wvalue)'="") {
if (test.index0f('isEmail'}!=-1} { p=val.indexOE{'@'};
if {(p<l || p=={wal.length-1})} errors+='- '+nwt+' debe contener una direccidn de email walida.\n';
} else if (test!='R'} { mum = parseFloat{val):
if (isNalN{wal)) errors+='- '+nm+' debe contener un mimero.'\n';
if (test.index0f{'inRange'} != -1} { p=test.index0£{':'};
win=test.,substring{5,p); max=test,substring{p+l) ;
if (rmm<min || maxdmm) errors+='- '4rmd' debe ser entre '+mind' oy '4max+'.in':
Y } } else if (test.charit{l} == 'R'} errors += '- '+omt+' &5 requerido.tin'; }
} if {errors) alert('Error(es)] en el formulario:‘n'+errors);
document. MM returnValue = (errors == ''j;
)
iz

De esta forma los mensajes apareceran en espafiol.

Documento sin titulo - Mozilla Firefox

frchiva  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas — Ayuda

|~ c x oy ( D ‘Flle:J‘HC:JDocuments and SettingsjAdministr: fﬁ’ '|

S

Cotreo electrénico:

"¢ )3

JavaScript]

Errories) en el Formulario;
- Mombre s requerida.
- Comentarios es requerida.

Comentarios:

Terminado | @& Proxy: None | =
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