Unidad Didactica 2
El entorno de trabajo




Contenido

1. La interfaz del programa
2. El panel insertar

3. El espacio de trabajo

4. Definir un navegador web



U.D. 2 | El entorno de trabajo

1. La interfaz del programa

Vamos a ver cuéles son los elementos basicos de Dreamweaver, la pantalla,
las barras, los paneles, etc., para saber diferenciar entre cada uno de ellos.
Aprenderemos cémo se llaman, donde estan y para qué sirven. Cuando conoz-
camos todo esto estaremos en disposicién de empezar a crear paginas Web.

En este parrafo vamos a detenernos en el aspecto de la ventana de Drea-
mweaver haciendo hincapié en cada uno de los elementos que podemos en-
contrar en el area de trabajo. La pantalla que se muestra a continuacién puede
no coincidir exactamente con la que usted vea en su ordenador, ya que cada
usuario puede decidir qué elementos quiere que se vean en cada momento,
como veremos mas adelante.
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La barra meni de herramientas

En ella vemos los menus desplegables del programa, asi como una serie de
iconos con los que podremos seleccionar varias vistas del programa, crear un
sitio, cambiar la estructura del programa, etc.
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La barra de herramientas Documento

Esta barra nos da acceso directo a muchas de las opciones que se necesi-
tan para crear paginas Web. Algunas de las opciones de esta barra también se
encuentran en la barra de menu herramientas. Contiene una serie de botones
y menus desplegables que permiten cambiar la vista del documento, definir
el titulo de la pagina, previsualizar ésta en un navegador e interactuar con el
servidor que alojara nuestro sitio.
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A continuacién, veremos para que sirve cada elemento:

® Vista de codigo: muestra el codigo que crea una pagina. Con este ele-
mento no necesitamos de un editor de texto externo.

m Vista de Cadigo y disefio: utilicelo para ver una vista que contenga tanto
la vista de codigo como la de disefio.
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® Vista de Disefio: como ya supone este botdn sirve para que en la ventana
de documento aparezca sélo la vista de disefio de la pagina. En esta vis-
ta cada vez que se afiade una imagen, un texto o cualquier otro elemento
grafico, éste se ve directamente en la pagina.Vista en Vive: |la Vista en
vivo se diferencia de la vista de disefio tradicional de Dreamweaver
en que ofrece una representacién no editable mas realista de la
apariencia que tendréa la pagina en un navegador. La Vista en vivo no
sustituye al comando Vista previa en el navegador, sino que propor-
ciona otra forma de ver la pagina “en vivo” sin tener que abandonar
el espacio de trabajo de Dreamweaver.

m Vista previa de cddigo en vivo: el codigo mostrado en la vista Cédigo en
Vivo se asemeja a lo que se ve al mostrar el cédigo fuente de la pagina
desde un navegador. A diferencia de dicho cédigo fuente de pagina,
que es estatico y so6lo ofrece el cédigo fuente de la pagina desde el
navegador, la vista Codigo en vivo es dinamica y se actualiza conforme
se interactla con la pagina en la Vista en vivo.

® Titulo: en él puede escribir el titulo que desee dar al documento activo. El
titulo que se escriba aqui aparecera en la barra de titulo del navegador.

® Administracion de archives: el menU desplegable permite gestionar los
archivos del sitio.

m Vista previa/Depurar en explorador: al pulsarlo se abre un menu desple-
gable que da opcién a elegir un navegador para previsualizar nuestra
pagina o de depurar el Javascript.

m Actualizar vista de Disefio: con él se actualiza el contenido de la vista Disefio.

® Ver opciones: este menU realizard unas acciones distintas segln en la
vista en que se encuentre.

B Ayudas visuales: con este menu podremos activar y desactivar muchas de
las ayudas visuales de la vista de Disefio.

® Validar formato: con este men( podremos validar el cédigo comparandolo
con los estandares de HTML y XHTML.

®m Comprobar compatibilidad con navegadores: este men( nos ofrece la po-
sibilidad de comprobar nuestra pagina en varios navegadores distintos.
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La ventana de Documento

Esta es la zona mas grande, dentro del area de trabajo de Dreamweaver.
En ella crearemos, abriremos y modificaremos las paginas. Aqui se mues-
tra el documento actual aproximadamente igual a como aparecera en un
navegador Web.
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Vamos a ver cada uno de los elementos:

® Barra de herramientas de documento: cada ventana de documento tiene
su propia barra de herramientas.

m Selector de etiquetas: se encuentra dentro de la barra de estado y mues-
tra las etiquetas HTML llamadas padre que controlan el texto u objeto
gue se encuentra seleccionado. Para resaltar su contenido en la ventana
documento, tan sélo ha de hacer clic sobre la etiqueta. Por ejemplo, si
quisiéramos seleccionar todo el cuerpo del documento actual, hariamos
clic sobre la etiqueta <hody>.
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® Herramienta seleccionar: esta herramienta esta activa por defecto para
editar documentos y sitla el cursor en la pagina para escribir.

® Herramienta mano: sirve para mover la vista de documento cuando el
tamafio de visualizacién es mayor al 100%. Bastara con hacer clic en el
documento y arrastrar la mano para ver las partes ocultas.

® Herramienta zoom: con ella aumentaremos un area de la pagina.

m Establecer nivel de aumento: podemos elegir un tanto por ciento predefi-
nido de visualizacién de la pagina.

® Tamafio de ventana: esta seccion de la barra de estado muestra las di-
mensiones actuales de la ventana en pixeles. Si pulsa sobre el pequefio
triangulo se mostrara un menu emergente desde el que puede modificar
el tamafio o resolucion de la ventana de documento, consiguiendo de
esta manera, que adopte las dimensiones que deseemos.

® Tamaiio de pagina/velocidad de descarga: nos ofrece informacién sobre el
tamafio de nuestra paginay a la velocidad que se descargaria.

El inspector de propiedades

Este panel variara dependiendo del tipo de elemento que esté seleccionado
en cada momento dentro de la pagina Web. Sin éste seria imposible cambiar
las propiedades de muchos elementos de una pagina.
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Los paneles

Dreamweaver hace facil la gestion de una interfaz que de otro modo seria
muy compleja, a través de la implantacién de un sistema de paneles y grupos
de paneles que operan de forma coordinada para personalizar méas y mejor el
espacio de trabajo y acceder con mayor rapidez a los paneles que se necesitan
en cada momento.
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Cada grupo de paneles puede incluir varios paneles y cada panel tiene una
pestafia que lo identifica y que sirve para desplazarse de uno a otro.
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Se pueden ampliar o contraer los paneles haciendo doble clic sobre cada
ficha, o bien con las opciones Minimizar o Expandir grupo de fichas del menu
contextual de cada ficha.

Todos los paneles son accesibles desde el menu Ventana o a través de co-
mandos abreviados de teclado.
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Por defecto, todos los grupos de paneles estan acoplados en el margen
derecho de la pantalla. Para desacoplar uno de ellos basta con hacer clic en la
ficha y arrastrarlo hasta el lugar deseado de la ventana y para acoplarlo basta
con volver a arrastrarlo hasta la zona de los paneles.

2. El panel insertar

El panel Insertar puede ser el panel més importante de Dreamweaver. Este
panel contiene iconos que nos ayudaran a construir nuestra pagina Web. Con-
tiene un mend, que a su vez contiene un conjunto independiente de iconos

relacionados entre si.
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La barra Insertar presenta siete grupos de categorias, mas un area adicional
para los Favoritos. Cada categoria ofrece un conjunto relacionado de objetos.
Vamos a ver cada una de estas categorias.

® Comin: contiene los objetos mas comunes de Dreamweaver, e incluye
imagenes, tablas, etiquetas, objetos de Flash, etc.

Insertar
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® Disefio: este grupo es muy utilizado. Entre otras cosas, a través de él se
puede cambiar de un modo de edicién a otro, trabajar con etiquetas, etc.

Insertar

B-

® Formularios: incluye los objetos necesarios para insertar formularios en
las paginas Web. Como son: botones, campos de texto, mendus, etc.
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® Datos: inserta elementos dinamicos como conjunto de registros, regiones
repetidas, actualiza formularios, etc.
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B Spry: en él encontramos botones para construir paginas de Spry, inclui-
dos objetos de datos y componentes de Spry. El entorno Spry se utiliza
para crear aplicaciones Web mas completas y es una técnica avanzada
especialmente disefiada para desarrolladores Web experimentados.
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Insertar
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® [nContext Editing: es un servicio en linea alojado que permite a los usua-
rios realizar cambios de contenido sencillos desde un navegador Web.
Para cambiar una pagina Web, los usuarios sélo tienen que navegar a
la pagina, iniciar una sesién en el servicio InContext Editing y editar la
pagina. Las opciones de edicién son sencillas y su uso no requiere cono-
cimiento previo del cédigo HTML o de la edicién Web.

Insertar
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® Texto: Nos ayudara a aplicar formatos al texto de las paginas.
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A medida que vaya creando su pagina Web ira utilizando las distintas
herramientas que nos ofrece el menu Insertar e iremos cambiando de una
categoria a otra. A medida que vayamos trabajando con Dreamweaver nos
iremos dando cuenta de cuales son los objetos que mas utilizamos y ve-
remos la conveniencia de tenerlos todos localizados en un mismo sitio sin
tener que estar saltando entre categorias. Para esto tenemos la categoria
Favorites, donde alojaremos todos los objetos que utilicemos con mas fre-
cuencia. Para ello, podemos hacer clic con el botén derecho del ratén en
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un punto de la barra Insertar y seleccionamos la opcién Personalizar objetos
para abrir el siguiente cuadro de dialogo.

Personalizar objetos favoritos

Objetos disponibles: Obijetos Favaritas: @I (==

v

& s
- Hipervinculo

- Yinculo de corren electrdnico

- Anclaje con nombre

- Regla horizontal =
- Tabla

- Insertar etiqueta Div

- Imagen

- Marcador de posician de imagen

- Imagen de suskitucidn bl

Afiadir separadar

En este cuadro se pueden seleccionar los objetos que mas utilizamos de la
lista de la izquierda y pulsando el botén con doble flecha los iremos afiadiendo
a la categoria Faveritos. En cualquier momento podremos eliminar un objeto,
seleccionandolo y haciendo clic en el boton con el icono de un cubo de basura.

3. El espacio de trabajo

A medida que vayamos experimentando con los elementos del programa,
iremos cambiando de sitio los paneles, se ird transformando la ventana, y pue-
de llegar un momento en que queramos que todo vuelva a su sitio.

Esto lo podemos solucionar con la opcién Disefio del espacio de trabajo del

menU Ventana, o desde la barra de menul de herramientas desplegando el Ulti-
mo botén de la barra.
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Cada opcién de este menul dispondra los elementos del programa de una
forma distinta. Variaran la disposicion de los paneles, las vistas de la ventana
del documento, etc. Aparte de las disposiciones que nos ofrece Dreamweaver,
nosotros también podremos cambiar los elementos de sitio. Cuando uno dedi-
ca cierto tiempo a personalizar su espacio de trabajo, lo méas probable es que
desee guardarlo para poderlo recuperar méas adelante si, por ejemplo, alguien
0 nosotros mismo lo desordenamos por error.

Ademas, es frecuente que los desarrolladores trabajen en méas de un tipo
diferente de sitio; por ejemplo, un sitio dinamico un dia, para el que necesi-
tan tener abiertos el panel Aplicacion y el Inspector de propiedades, y un sitio
XHTML estatico otro dia para el que sélo hace falta el panel CSS.

Una vez que tenga configurados los paneles y grupos de paneles seleccio-
naremos la opcion Nuevo espacio de trabajo que abrira un pequefio cuadro de
dialogo en el que debemos introducir el nombre que queramos darle a nuestro
nuevo espacio de trabajo.

Muevo espacio de trabajo

MNombre: ‘ Mi espacio |
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Una vez que pulsemos el botén Aceptar, nuestro espacio de trabajo apare-
cera en el menu junto con los otros predefinidos. Podremos crear los espacios
gue queramos y para administrarlos tenemos la opcién Administrar espacios de
trabajo donde aparecera un cuadro de dialogo en el que podremos cambiar de
nombre los espacios o eliminarlos.

Administrar espacios de trabajo

Miessado  —

Elirninar

Si hemos modificado alglin espacio pero no queremos guardarlo por-
que ha sido algo eventual, podremos restaurarlo seleccionando la opcién
Restaurar (y el nombre del espacio).

4. Definir un navegador web

Uno de los pasos mas importantes a la hora de disefiar una pagina Web
es comprobar cémo funciona la pagina en varios navegadores. Lo que se ve
cuando se visualiza una pagina en un navegador es la interpretacién que
cada navegador hace de la serie de cddigos escrita, que no tiene que ser
la misma de un navegador a otro. Por eso es muy recomendable comprobar
las paginas creadas en el mayor nimero de navegadores posibles antes de
lanzarlas a Internet.

En la actualidad, los navegadores mas utilizados son Internet Explorer y
Firefox entre los dos ocupan mas del 90%. Estos dos deberian ser requisi-
to imprescindible tenerlos instalados en nuestro ordenador, después si se
quiere podemos instalar otros navegadores como Safari, Opera, Chrome, etc.,
a gusto del disefiador.
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Dreamweaver dispone de una serie de herramientas integradas de valida-
cién de codigos de pagina para distintos tipos de navegadores, aunque lo mas
efectivo es que usted la compruebe directamente en uno de ellos. Comprobar
las paginas en un navegador no es algo que sélo haya que hacer justo antes
de cargarlas en Internet, sino en cada paso del proceso para detectar proble-
mas potenciales a tiempo.

Para configurar las preferencias de navegador desplegaremos el menu Edi-
cioén y seleccionaremos la opcién Preferencias. Se abrira el siguiente cuadro
de dialogo.

Preferencias

Categorfa Vista previa en el navegador

General

Accesibilidad 3
Erra de oebado MNavegadares: E] Editar...
Colores de cddigo Firsfox  F12

Compararien de archivos
CopiarfPeqgar ”

Elementos invisibles
Elementos PA

Estilos €535

Faormato de cddigo
Fuentes

Muevo documento
Reescritura de cddigo
Resaltando Predeterminado: [] Navegadar principal
Sitia

Sugerencias para el codigo
Tipos de archivo/editores
Validador Opciones: [ vista previa utlizands el archivo kemporal

[ Mavegador secundario

Vista previa en el navegador

Al activar esta opcion, se creard una copia temporal para vista previa ¥ depuracion
del servidor, Para actualizar el documento directamente, desactive esta opidn,
(Esta opcidn no se aplica a la vista previa del archivo X5LT.)

—

En la lista Categoria seleccionaremos la Ultima opcién Vista previa en el na-
vegador. Nos aparecera una lista con los navegadores que tenemos instalados.
Con los botones +, - o Editar podremos afiadir, eliminar o cambiar un navegador
de la lista de opciones.
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El navegador principal es el que se lanza automaticamente al pulsar F12, y
el secundario el que lanza se lanza automéaticamente al pulsar la combinacién
de teclas [Control-F12].

La opcion Vista previa en navegador configura la activacion del navegador
principal a través del comando abreviado de teclado F12. Aqui se pueden
afladir mas navegadores, pero sélo se puede acceder al principal y al secun-
dario a través de estas combinaciones de teclas. Para activar los demas es
necesario pulsar el botén Vista previa/Depurar en explorador de la barra de
herramientas Documento.

e. | c , '@, | [ aComprobar pagina

‘ista previa en Firefox F1z
‘ista previa en IExplore
‘ista previa en Device Central  Chrl+-alk+F12

=

Editar lista de navegadores. ..
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