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1. ;Qué es CorelDraw?

El disefio grafico asistido por ordenador es un campo de la informéatica cuyo
auge ha ido en aumento. Debido a los resultados que son posibles conseguir
con esta tecnologia las compafiias se han especializado en ofrecer programas
de aplicacién que permitan a los usuarios de PC realizar esta tarea. CorelDraw
es uno de estos programas, su funcionamiento estd basado en dibujo vecto-
rial (este concepto se explicara en capitulos posteriores donde se mostrara la
ventaja de trabajar con este formato). Con CorelDraw podremos crear desde
simples ilustraciones como logotipos hasta complejas ilustraciones técnicas,
ya que nos ofrece un conjunto de herramientas para producir graficos de alta
calidad de una manera eficiente. Otro punto a destacar sobre esta aplicacion
es la posibilidad de enviar una ilustraciéon a un servicio de filmacién para su
impresién o para la publicacién de un documento en Internet.
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2. Entrar y salir de CorelDraw

La forma de proceder para cargar o entrar en CorelDraw no es distinta a la
de cualquier otra aplicacion Windows. Para ello pulsaremos el botén Iniciar de
la Barra de tareas de Windows, desplegamos el submen( Todos los programas
y seleccionamos el acceso directo CorelDrawX5. Si durante la instalacion del
programa se crearon accesos directos en el escritorio, podremos hacer directa-
mente doble clic sobre el de CorelDrawX5 para que se abra el programa.
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En la siguiente figura se muestra el contenido del grupo Todos los programas.

H Adobe Reader 3
E= Fax y Escaner de Windows
WY Galeria de gadgets de escritorio Julio
@ Internet Explorer
@ Programas predeterminados Documentos
@ Reproductar de Windows Media
- Visor de XPS Imagenes
@] Windows DVD Maker
# Windows Media Center
@ Windows Update
1. Accesorios
1. Adobe
1. CorelDRAW Graphics Suite X5
Corel CONMNECT
B CorelDRAW X5
m Duplexing Wizatt
] video Tutorials
1/ Decumentation Programas predeterminados
1. DuckLink
|. Google Chreme Ayuda y soporte técnico

Musica
Juegos
Equipo

Panel de control

Dispositivos e impresoras

4 Atrds

- - [r————
Buscar programas y archivos Apagar | »

Una vez que hagamos clic en esta opcion, Windows comenzara la carga y
ejecucion de CorelDraw. Cuando ésta finalice nos aparecera en pantalla la ven-
tana de CorelDraw cuyo aspecto se muestra a continuacién y cuyo contenido
describiremos en el proximo parrafo.
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m Empezar & '

Inicio / Empezar Abrir reciente Empezar nuevo

Huevo documento vacio
Empieza un nueve documento en blanco con la -
configuracién predeterminada de la aplicacion.

Nuevo con plantilla

Abre el cuadro de didlogo Muevo con plantilla, que
proporciona acceso a plantillas de proyectos creatives -
dizefiados por profesionales del arte grafico. Cree un
nueve documento basandose en uno de estos disefios o
Gselos simplemente como fuente de inspiracion para
Crear Ios Suyos. o

Galeria

Informacion del documento

Establecer esta pagina como Pantalla de inicio predeterminada.

. prCEEeD

ustrar siempre la Pantalla de inicio al abrir el programa.

Llegado a este punto usted podra comenzar a trabajar con un nuevo docu-
mento vacio que tendra la configuracién predeterminada de la aplicacién o un
nuevo documento con plantilla baséndose en un disefio predeterminado o crear
uno propio, también podemos abrir un archivo ya existente. Si no deseamos
que CorelDraw nos muestre mas este cuadro de dialogo al comienzo de nuestro
trabajo, desactivaremos la casilla de verificacién Mostrar siempre la pantalla
de inicio al abrir el programa situada en la parte inferior.

En cualquier caso cuando termine su trabajo deberd abandonar CorelDraw,
para ello bastara con desplegar el mend Archivo y seleccionar la opcién Salir.
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Archivo
T Nuevo.. Ctrl+N
% Nuevo con plantilla...
P Abrir.. Ctrl+0
E;) Cerrar
% Cerrar todo
B Guardar.. Ctrl+5
B Guardar como... Ctrl+Mayuds+5
I:-h Guardar como plantilla...
T Descartar cambios
Adguirir imagen 3
ﬁﬂ Importar... Ctrl+1
Exportar... Ctrl+E

Exportar para Office...
Exportar para Web...

Exportar en HTML...

Enyiar a 3
— Imprimir... Ctrl+P
Fugion de impresion »

Presentacién preliminar...
= Configurar impresion...

& Compilar para salida...

fm# Publicar como PDF...

Bublicar pagina en ConceptShare...
Propiedades del documento,..

Abrir recientes 3

[ salir Alt+Fd

&7

Si lo prefiere puede salir del programa de una forma mas rapida, en este
caso nos referimos a utilizar el botén Cerrar de la barra de titulo, asi que sé6lo
tendra que hacer clic en éste como se muestra en la siguiente figura.
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3. La ventana de CorelDraw

La ventana de CorelDraw esta compuesta por menus, barras de desplaza-
miento, de botones, etc. Si usted conoce el entorno Windows vera que sigue
el mismo patréon que cualquier aplicacién para este sistema operativo, como
podra ver en la siguiente figura, donde se ilustran los distintos elementos de
la misma.
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Comenzando por la barra de titulo decir, que en ésta nos aparece el nom-
bre de la aplicacién -en este caso CorelDraw- seguido del nombre del docu-
mento en el que nos encontramos activo en ese momento, si es que tenemos
alguno abierto. También en esta barra se encuentran los botones Restaurar/
Maximizar, Minimizar y Cerrar, con los que podremos disminuir el tamafio de
la ventana, maximizarla, ocultarla en la barra de tareas de Windows, y Salir
de CorelDraw respectivamente.

[13



CorelDraw X5

1] corelDRAW X5 - [Sin truio-L1 NN

Dizeno

:

. '210,0 mm
Tamano 267,0 mm

—  Minimizar

g'  Restaurar

Mowver

Mazximizar

x  Cerrar Ctrl+F4

Siguiente Ctrl+F6

Estas funciones también las podemos encontrar en el mend de control en
forma de comandos como se coment6 en el péarrafo anterior. Otra propiedad
que podra cambiar de la ventana sera su tamafo, para ello la forma mas simple
de hacerlo seré situando el puntero del ratén sobre la esquina inferior derecha
de la ventana y arrastrar hasta alcanzar el tamafio deseado. Debe tener en
cuenta que esta operacién podra hacerla cuando la ventana no esté maximiza-
da, asi que, si éste es el caso pulse el botdn Restaurar primero y luego proceda
de la forma descrita.

Cuando pulse el botén Restaurar estando la ventana maximizada, la ventana
adoptara el tamafio que nosotros hayamos elegido anteriormente y este botén
se convertira en el botén Maximizar con el que volveremos al estado anterior.

Continuando con la ventana, lo siguiente que nos encontramos es la barra
de menuds mediante la cual podemos acceder a todos los comandos que nos
ofrece CorelDraw. A continuacién, nos encontramos con la barra de herramien-
tas Estandar y justo debajo de ésta tenemos la barra de Propiedades. En la
primera disponemos de botones y controles para activar comandos de mend
frecuentemente utilizados comunes a la mayoria de los programas. En cam-
bio la barra de Propiedades nos muestra como su nombre indica una serie de
controles para modificar las propiedades del objeto seleccionado con lo que
dependera del objeto que estemos modificando.

Si avanzamos una posicion hacia abajo llegamos a la ventana de documen-
to, con sus reglas, barras de desplazamiento y paginas que estudiaremos mas
adelante. Lo que debe saber ahora es que éste es el lugar de trabajo donde
nosotros vamos a dibujar y ver los resultados. Es posible trabajar con varios
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documentos a la vez con lo que tendremos tantas ventanas de este tipo como
documentos abiertos.

Cada ventana de documento tiene su propia barra de titulo con sus respec-
tivos botones Cerrar, Restaurar/Maximizar, Minimizar y un mend de Control.
Ademas disponen de las barras de desplazamiento vertical/horizontal con las
que podemos desplazarnos por el area de trabajo.
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En el borde izquierdo de la ventana tenemos otra barra denominada Caja de
herramientas, que como su nombre indica consta de una serie de herramientas
de dibujo que iremos estudiando a lo largo del curso.

En el borde derecho de la ventana de CorelDraw tenemos la paleta de
colores con la que podremos seleccionar los colores de relleno y de contorno
para un objeto. Por otro lado en la parte inferior de la ventana nos encontra-
mos con la barra de estado en la que CorelDraw nos irda mostrando informa-
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cién como por ejemplo los colores seleccionados de la paleta o el tamafio del
objeto seleccionado.

4. La barra de menis

Como ya hemos mencionado, es posible acceder a todos los comandos de
CorelDraw desde la barra de menu principal. Para desplegar un menu tan sélo
habra que hacer clic sobre él o bien pulsar la tecla [ALT] junto con la letra
subrayada en el menu. Una vez abierto un menid podemos activar uno de sus
comandos o desplegar un submend del mismo. Los submenus se distinguen
por una pequefia flecha negra que aparece en la parte derecha del comando
indicandonos que este comando contiene a su vez otro mend.

Ajustar 4 - Encajaren - 25

Transformar > Desentrelazar...

Caorreccién 4 Invertir

& R

Medios artisticos Posterizar...

Mezcla

Silueta Ctrl+F3
Envoltura Ctrl+F7
Extrusion

Bizel

Lente Alt+F3

[3s  Aradir perspectiva

PowerClip 3
Imagen cambiante 3
Borrar efecto

Copiar efecto 2
Clonar efecto 3

Con las teclas del cursor es posible moverse tanto por los menis como por
los comandos de uno de éstos. Igualmente para cerrar un mend podremos ha-
cer clic nuevamente en él o pulsar la tecla [Escape].
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Otro tipo de menu que se utiliza mucho es el menu contextual o de acceso
rapido, también Ilamado emergente. Este tipo de menl se abre cuando hace-
mos clic con el botén derecho del ratén sobre la zona de trabajo o cualquier
otro objeto o elemento de la ventana que tenga un menu de estas caracteristi-
cas asociado. Por ejemplo en la siguiente figura se muestra el menu contextual
cuando hacemos clic en una zona desocupada del area de trabajo en la ventana
de documento.

Previsualizacién a pantalla completa F9
Ver 3
Crear objeto 3

g2 Importar... Ctrl+]

E Insertar objeto nuevo...

Nz Pegar Ctrl+V

") Deshacer Mover Ctrl+Z

Propiedades del decumentao.,..

Propiedades Alt+Intro

Lo importante de estos menls es que su uso significa un ahorro de
tiempo ya que ofrecen comandos frecuentes de edicién y herramientas para
creacion de objetos. Por supuesto las opciones de este men( varian en
funcion del tipo de objeto u elemento seleccionado, es decir segln el lugar
donde hagamos clic.

4.1. Personalizar los comandos

Con CorelDraw podemos elegir qué menl deseamos tener. Esta funcién esta
disponible mediante el cuadro de dialogo Opciones, para activarlo deberemos
seleccionar la opcién con el mismo nombre del ment Herramientas. Mediante
este cuadro de didlogo podemos configurar muchos aspectos de la interfaz gra-
fica de CorelDraw, pero a nosotros nos interesan en este caso los menus. Para
ello, en la parte izquierda de la ventana, abriremos la categoria Personalizacién
donde elegiremos la opcion Comandos.
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Un poco més a la derecha podremos ver los comandos que existen en
CorelDraw.

Opciones u
-I- Espacio de trabajo
e g Comandos
- General
- Visualizacién Archivo - @ General | Tedas de acceso directo I Aspecml
... Editar
- Encajar en objetos P=  Abrir... 2| | Avuda emergente:
- Guias dindmicas & Adquii Abrir
Advertendas Adquirir... Abrir un documento existente buscandolo en la cai
.. VBA g Archivo » |5
d Actualmente disponible en:
- Guardar P  Archivos redentes ~ - -
.. POWErTRACE Barra de meni contextual Espado de trabajo/Escrit
Filtros de conexidn EQ; Cerrar Barra de menis (Modo Archiva)/Archivo
n . . Barra de ments (Modo Mormal)fArchivo
- Texto ;‘; Compilar para salida. .. Estandar
H- Caja de herra’mlenms |E‘? Configurar impresién.. ] il 3
El- Personalizacién -
i~ Barras de comandy Correo....
- Comandos ¥  Crear/Cargar campos
- Paleta de colores
! 5 O Descartar cambios
i Aplicacién
- Documento E! Editar campos de fusic
H- Global (T ErlacesdeEnviara
] r
R Fe——re—

0K ][ Cancelar ][ Ayuda

5. La harra de herramientas

CorelDraw dispone de 11 barras de herramientas y por defecto se visualizan
tipicamente cinco de ellas: la barra de Mends, la barra de herramientas Es-
tandar, la barra de Propiedades, la Caja de herramientas y |a barra de Estado.
Cada una de ellas nos ofrece una serie de botones con los que podremos acce-
der rapidamente a determinados comandos de CorelDraw, por lo que a lo largo
del curso iremos aprendiendo la utilidad de cada una de ellas.
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1 cocrn 5 - s e

Diseac  Organizar

H2w0mm R
"0 297,0mm  EH @

Personalizar |
fb—‘ v | Barra de menus
. v | Barra de estado
-q:‘ v | Estandar
CL v Barra de propiedades
tlﬂz v | Caja de herramientas
dﬁ Texto
D‘ Zoom
O‘ Inte.met . :
Fusidn de impresion
Q Transformar
I%‘ Macros
A‘E\\L v | Bloquear barras de herramientas
|

Para ver una lista de las barras de herramientas disponibles, podemos hacer
clic con el botén derecho en la zona desocupada de una barra de herramientas,
para abrir el menu contextual de barras de herramientas como se muestra en
la ilustracion.

Como ve en la figura, las barras que aparecen con una marca junto a su
nombre son las que estan visibles en ese momento. Por tanto, para mostrar una
barra de herramientas, tan sélo debera seleccionarla en la lista y si ya estaba
visible la ocultaremos.

Cuando se muestra por primera vez una de las otras seis barras de herra-
mientas -la Zoom, por ejemplo- esa barra de herramientas apareceréa flotante
en la ventana. En este momento podremos ubicarla donde queramos haciendo
clic en su barra de titulo y arrastrandola hasta el lugar deseado. Esta barra de
titulo posee un botén Cerrar que usaremos alternativamente para ocultar la
barra cuando esté flotante.
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El tamafo de una barra de herramientas flotante se puede modificar igual-
mente con el ratén colocando el puntero sobre cualquiera de los bordes de la
barra y arrastrando el puntero hasta alcanzar el tamafio deseado.

Barra de propiedades: Sin seleccién @

o) dowomm R
10 297,0 mm ][]

g —

= Il'x 5,0 mm =
— M, 5,0 mm =[]

a4

gk 0,1 mm

Las barras de herramientas que CorelDraw nos muestra por defecto estan
acopladas en los bordes de la ventana, concretamente la barra de Menus, la
Estandar y la de Propiedades en la parte superior, la Caja de herramientas en
el borde izquierdo y la barra de Estado en la parte inferior. Nosotros podremos
acoplar también las nuevas barras que visualicemos, para ello, bastara con
arrastrarla hasta uno de los bordes de la ventana y la barra se ajustara auto-
maticamente.

Para desacoplar una barra y convertirla en flotante debemos hacer clic so-
bre el tirador de puntos que posee en la parte izquierda si esta orientada hori-
zontalmente o en la parte superior si lo esta verticalmente y arrastrarla hasta la
parte central de la ventana.

Si no aparecen estos tiradores significa que las barras estan bloqueadas.

Para desbloquearlas tan sélo tendré que seleccionar la opciéon Ventana\Barras
de herramientas\Desbloquear barras de herramientas.
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Mapasdebits  Texto  Tabla  Herramientas | Ventana | Ayuda

E o | Unidades: |miimetros > | | @ 0,1mm DN
1 150 200 e |E| Caszcada
e E  Mosaico horizontal
Dj Moszaico vertical
QOrganizar iconos
Paletas de colores 3
Ventanas acoplables 4
v | Barra de mentis Barras de herramientas »
v Barra de estado 3 Cerar
v Estandar % Cerrar todo
v | Barra de propiedades
| e @ Actualizar ventana Ctrl+W
Texto v | 1 Sintitulo-1
Zoom
Internet
Fusion de impresion
Transformar
Macros
v Bloguear barras de herramientas

Este tirador también se usa para desplazar la barra una vez esté acoplada,
gue en ocasiones es necesario para hacer que todos los botones de la barra de
sean visibles.

5.1. Personalizar la barra de herramientas
Al igual que ocurre con los menus, es posible personalizar las barras de
herramientas. Quiza sea conveniente pensar en afiadir nuestras propias herra-

mientas a la colecciéon que ya posee una barra. Esto es facil de hacer, basta
con seleccionar Personalizacion del menU Herramientas.
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Nos aparece el cuadro de didlogo Opciones ofreciéndonos una informacién

sobre la personalizacion.

Opciones

[=)- Espacio de trabajo

- General

- Visualizacidn

- Editar

- Encajar en objetos

- Guias dindmicas

- Advertendas

.. VBA

- Guardar
PowerTRACE

- Filtros de conexidn

- Texto

|- Caja de herramientas

Bl Personalizacidn

-~ Barras de comandg

Comandos

Paleta de colores

Aplicacién

- Documento

- Global

Personalizacion
Cémo realizar la personalizacién

Durante la personalizacién, todos los mends, barras de
herramientas, barras de propiedades y barras de estado se
consideran barras de comandos. La pgina Barra de comandos
permite crear, modificar v eliminar barras de comandos, ademas
de establecer sus propiedades.

La pagina Comandos permite arrastrar comandos de |a lista de
comandos a cualquier barra de comandos. También puede editar
propiedades como ayuda emergente, texto de titulo, teda de
acceso directo e imagen de mapa de bits de cualquier comanda.

Es posible personalizar cualquier barra de comandos sin utilizar la
pagina Comandos. Mantenga presionada la teda Alt (para mover)
o Ctrl-alt (para copiar) y arrastre un elemento seleccionado de
una barra de comandos a ofra.

oK |[ Cancelar ][ Ayuda

A continuacién seleccionamos la opcién Barra de comandos y nos aparece-

ran las siguientes opciones.
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r
Opciones u
=-E de trab.
T Barras de comandos
- General
- Visualizacidn Barra de menis Tamafio
- Editar [] Barra de ment context. .. Botdn: Borde:
Eﬂ“ﬁJﬁ'. U (?bJEtOS Barra de estado 3 - Pequefio - 2 E
- Guias dindmicas Estandar
- Advertendas
Barra de propiedades A
- \BA M ) S Aspecto predeterminado del botén
Caja de herramientas
- Guardar O Texto [Predeberminado ']
- PowerTRACE
- Filtros de conexidn & Zoom
- Texto O Inter‘net ) Otro
[#-Caja de herramientas [ Fusién de impresidn [#] Mostrar titulo en barra de herramientas flotante
(- Persenalizaciin [ Transformar [#]Bloquear barras de herramientas
e || O Macoes
Comandos Modo de la barra de mends
Paleta de colores
H A Modo Mormal -
pe— [
- Documento
- Global
——
OK ] [ Cancelar ] [ Ayuda

Para ver las barras basta con marcarlas, podemos modificar el tamafio del
botén, elegir el nimero de bordes que deseamos que tenga, asi como elegir el
modo de la barra de propiedades.

6. Las ventanas acoplables
Las ventanas acoplables relinen las ventajas de los menUs contextuales y
de los cuadros de dialogo, ya que contienen el mismo tipo de controles, tales

como botones de comando, opciones y cuadros de lista, y ademas se pueden
acoplar a un borde de la ventana o bien pueden permanecer flotantes.
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También pueden ser minimizadas para que apenas ocupen espacio. Corel-
Draw no nos muestra por defecto ninguna ventana acoplable asi que tendremos
que hacerlo nosotros mismos. Para ello abriremos el menu Ventanas, desple-
garemos el submend Ventanas acoplables, y haremos clic sobre la ventana que
deseemos visualizar.

Propiedades Alt+Intro

Administrador de objetos Ventana

Connect Mueva ventana

Paiea ] El Cascada

S e E] Mosaico horizontal
Administrador de datos del objeto Dj Vierenaiia

Administrador de visualizacién Ctrl+F2 i S 3

Enlaces y marcadores S NS

Deshacer Paletas de colores 3
Administrador de simbolos Ctrl+F3 Ventanas acoplables i
Estilos de graficos y texto Ctrl+F5 Barras de herramientas L
Medios artisticos & Cemrar

Mezcla % Cerrar todo

Silueta Cr+F9 & Actualizar ventana Ctrl+W
;:rjsmn v | 1 Sin titulo-1

Envoltura Ctrl+F7

Lente Alt+F3

Mascara de color de mapa de bits

Transformaciones 3
Coordenadas de objeto

Dar forma

Filete/Feston/Bisel

Unir curvas

Color

Configuracién de prueba de color
Administrador de paletas de colores

Estilos de color

ConceptShare
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Algunas de estas ventanas también se pueden activar a través de otros
menus, pero en cualquier caso, nos apareceréa la ventana acoplada en el borde
derecho de la ventana de aplicacién, como puede ver en la figura siguiente en
la que hemos activado la ventana Administrador de objetos.
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Si activamos otra, ésta se solapara con la anterior con lo que no ocupa mas
espacio. No obstante, para movernos por las distintas ventanas acoplables,
usaremos las pestafas identificativas ubicadas en el borde derecho (o superior
dependiendo de la orientacion).
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Nosotros en cualquier momento podemos hacer “flotar” una de
estas ventanas e incluso todas a la vez. Para desacoplar una basta-
ra con hacer clic en su pestafia y arrastrarla hasta la zona central
de la ventana. Si deseamos arrastrarlas todas a la vez como un
blogue procederemos de la misma forma pero arrastrando la barra
de titulo superior de la ventana acoplable.

X sooys e soipayy (R | SOHIA0 2P JopESLILpY ol

Como hemos dicho antes, una de las ventajas de las ventanas
acoplables es que se solapan, con lo que podemos tener varias
abiertas sin ocupar mas espacio. Otra mejora que potencia aln
mas el aprovechamiento del apreciado espacio de trabajo, sobre
todo cuando hablamos de disefio grafico, es la capacidad de mini-
mizar las ventanas acopladas, para ello pulsaremos el botén Con-
traer ventana acoplable.
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Seglin que ventana acoplable tengamos en pantalla, nos aparecera un bo-
tén con una punta de flecha hacia la derecha, que desplegara un mend con
diversas opciones segln la ventana.
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Con los botones Cerrar ventana acoplable y Cerrar grupo de ventanas acopla-
bles podemos cerrar una o todas las ventanas acoplables de un mismo grupo.

7. Las ventanas acoplables

Como ya hemos dicho, la Caja de herramientas es una de las barras
de herramientas que podemos ocultar o mostrar cuando queramos,
aunque CorelDraw nos la muestra por defecto. Esta barra contiene to-
das las herramientas practicas que se utilizan realmente para crear,
dibujar y manipular objetos, textos y efectos en pantalla.

La Caja de herramientas aparece acoplada en la parte izquierda
de la ventana y puede acoplarse a cualquier lateral de la misma como
hemos explicado para el resto de las barras de herramientas.

La particularidad de la Caja de herramientas es que cuando acti-
vamos una de sus herramientas, ésta proporciona el cursor adecuado
para la tarea que tengamos entre manos. Ademas cuando se selecciona
cada herramienta, la barra de Propiedades pasa a ser la barra de he-
rramientas de esa herramienta y ofrece opciones para determinar las
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propiedades especificas del objeto a disefiar (por ejemplo el numero de lados
de un poligono). Todas estas barras de herramientas se iran explicando a lo
largo de los siguientes capitulos.

Algunos botones de la caja de herramientas pueden desplegar a su vez
pequefas barras de herramientas o mends desplegables. Estas pequefas ba-
rras, agrupan a ciertas herramientas segun el tipo. Por ejemplo la herramienta
Espiral esta agrupada con la herramienta Poligono y con la herramienta Papel
grafico. Este o cualquier otro grupo se puede desplegar haciendo clic sobre la
esquina inferior derecha del botén que aparece de color negro. Ademas una
vez desplegada podemos llevarnos una copia de esa barra de herramientas a
otra parte de la ventana.
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Ei, 4 Dibujar espirales simétricas y logaritmicas.
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