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1. Laregla

Si se trabaja en CorelDraw con algo que no sean representaciones artisti-
cas, se necesitara alguna forma de estimar la posicién y tamafio de los objetos
dentro de la pagina del dibujo. Una de las formas maés eficientes de estimar el
tamafio, situacién, orientacion y perspectiva del trabajo que se esta realizando
en una péagina consiste en utilizar correctamente las reglas.

Las reglas en pantalla le ayudan a determinar el tamafo y la posicién de
los objetos del dibujo. Asi mismo, las reglas también pueden resultar espe-
cialmente eficaces si las utiliza para situar objetos cuando los arrastra con el
ratén, ya que a medida que desplaza el puntero del ratén por la ventana de di-
bujo, las reglas detectan la posicién actual con respecto al origen (entendiendo
por origen la posiciéon de interseccién de los puntos O de las reglas).

La posicién exacta del cursor dentro de la ventana de dibujo se muestra en
las reglas como dos lineas discontinuas, una en cada regla y representando las
coordenadas X e Y del cursor dentro del documento.

Las reglas ocupan cierto espacio de pantalla y puede haber ocasiones en
que necesite todo el espacio de pantalla que pueda conseguir. Por defecto, las
reglas se muestran en la parte superior y en el lado izquierdo de la ventana
del documento, pero CorelDraw ofrece la opcién de activarlas o desactivarlas.

La forma mas rapida de mostrar y ocultar las reglas consiste en seleccionar
la opcion Reglas del menu Ver. Si se muestra una marca junto al comando,
quiere decir que se han activado las reglas. También puede hacer clic con el
botén derecho en cualquier lugar de la ventana del documento y seleccionar la
opcion Reglas del submen( de la opcién Ver.
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Ver | Disefio  Organizar  Efectos  Mapas de

Lineas de dibujo simples
Lineas de dibujo
Borrador
MNormal

@ | Mejorada

Pixeles

Simular sobreimpresiones

Rasterizar efectos complejos

Previsualizacidn a pantalla completa F9
g Previsualizar s6lo lo seleccionado
Visualizacién Clasificader de paginas
Administrador de visualizacign Ctrl+F2
v Reglas
Cuadricula
Cuadricula de pixeles
v | Lineas guia
Mostrar 3

Activar imagenes cambiantes

Encajar en pixeles
Encajar en cuadricula Ctrl+Y

Encajar en lineas guia

v | Encajar en objetos Ale+Z
Encajar en pagina
Guias dindmicas Alt+Mayiis+D
Configurar 3

Por defecto, las reglas de la version inglesa de CorelDraw vienen configu-
radas en pulgadas, pero las unidades de medida se pueden modificar para
ajustarlas a cualquier unidad estandar.

La forma mas directa de cambiar las unidades de medida es con la lista
desplegable Unidades de dibujo que se habilita al activar las herramientas
seleccion o la herramienta forma. En esta lista desplegable se encuentran
todas las unidades de medida estandarizadas como milimetros, picas, puntos,
ciceros, didots, centimetros, etc. Las unidades de medida se pueden cambiar
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en cualquier momento y sélo afectan al documento que tiene abierto. Esto
quiere decir que una vez cree un documento nuevo, la unidad de medida sera
milimetros, que es la unidad por defecto.

Una vez modificado la unidad de medida, CorelDraw mostrara inmediata-
mente las nuevas unidades en las reglas.

r
Escalz de dibujo -
Escalas tipicas: [1:1 VI
Distancia de pagina: Distancia real:
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También puede cambiar las unidades de medida en el cuadro de dialogo
Opciones. Para abrir el cuadro de dialogo haga clic en el botén derecho sobre
una de las reglas y seleccione la opcion Configuracién de regla. Automéatica-
mente se abrira el cuadro de dialogo Opciones por la seccién reglas.

0 500 1000 1500 2000

Cenfiguracion de cuadricula..
Cenfiguracian de regla...

Cenfiguracion de lineas guia...
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- ™
Opcicnes u
[#]- Espado de trabajo R
' eglas
(- Documento 9
- General Desplazar
Tamafio de pagina
e B Desplazamiento: b, ] —— Superdesplaz.: | 2 || x 0,100 mm
- Diserio
Eﬁq:eia Unidades: | milimetros Microdesplazamiento: 0,100 mm [ |2 (=
- Fondo
- Lineas quia Unidades iguales para distandias de duplicados, desplazamiento y reglas
- Cuadricula .
- Reglas Unidades
- Estilos Horizontal:
- Guardar
ertical: ilimetr
- Exportar en HTML mimEres
[#- Global Unidades iguales para reglas horizontal y vertical
Origen Divisiones:
Horizontal: 0,0 = | miimetros 10 = por marca
Vertical: 0,0 2| miimetros [#]Mostrar fracdones
Mostrar reglas Editar escala...
Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

Si activa la casilla de verificacion Unidades iguales para regla horizontal
y vertical la unidad de medida que seleccione en la lista Horizontal también
afectaréa a la regla Vertical. Como puede comprobar también se pueden mostrar
u ocultar las reglas mediante la casilla de verificacion mostrar reglas.

Las marcas de division que hay en las reglas se ajustan dindmicamente
al nivel de zoom actual. Por ejemplo, una ampliacion del 100% o de pagina
completa para una péagina de 8,5x11 pulgadas, tiene las marcas separa-
das dos pulgadas (unos cinco centimetros) en las reglas. Si se amplia al
400%, las marcas apareceran a espacios de media pulgada (1,25 centime-
tros aproximadamente).

Dependiendo las unidades de medida, CorelDraw toma por defecto el
ndmero mas légico de divisiones entre marcas. Si fuera necesario se podria
modificar este niimero en el cuadro de dialogo Opciones. Por ejemplo, si un
proyecto requiere dibujar objetos 0 maquetar la pagina segin alguna medida
que actue en tercios de pulgada se pueden adaptar rapidamente las divisiones
hasta tener seis divisiones entre marcas. Esto permite utilizar mejor las reglas
de pantalla como guia.
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Una vez abierto el cuadro de dialogo Opciones como en el caso anterior,
podréa especificar en la opcién Divisiones las marcas que apareceran. También
puede seleccionar la opcién Mostrar fracciones para mostrar las unidades de
medida como fracciones en lugar de como decimales.

Qrigen Divisiones:

Horizontal: 0,0 2| milimetros 10 -] por marca

Vertical: 0,0 =| milimetros Mostrar fracciones
Mostrar reglas Editar escala...

Cuando se crea un archivo nuevo, el origen de la regla se encuentra por defec-
to en la esquina inferior izquierda de la pagina. Si se estéa visualizando el borde
de la pagina, se observara que el cero de ambas reglas coincide en esa esquina.

Esto no va a ser siempre lo mejor y tal como sucede con casi todas las con-
figuraciones, hay varias formas de modificarlo.

Se puede modificar la situaciéon del origen de la regla de dos maneras:
numéricamente y visualmente. Para fijar a ojo la posicién, haga clic en el
icono que se encuentra en la interseccién de las reglas, en la esquina superior
izquierda; arrastrelo hasta el lugar en que quiera que se encuentre el nuevo
origen. Puede servirle de ayuda observar las coordenadas de la posicion actual
del origen (que se muestran entre paréntesis en la Barra de estado).
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;
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Perfiles de color del documento: RGE: sRGE IEC61966-2. 1; CMYK: T
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Sin embargo, estas coordenadas se expresan en relacion con el origen ante-
rior. Por tanto, si el origen ya se ha trasladado anteriormente, puede ser dificil
obtener una lectura precisa en relacion con la pagina.

Hay una forma mas precisa de fijar el origen, empleando el cuadro de dialo-
go Opciones. Se puede insertar las coordenadas exactas del origen horizontal y
del origen vertical en la seccion Reglas del cuadro de didlogo Opciones (recor-
dando que el 0,0 siempre esta en la esquina superior izquierda de la pagina).

Si se introducen los valores O en las cajas de texto Origen horizontal y
Origen vertical, se dard paso a que el origen de coordenadas sea la esquina
superior izquierda de la pagina.

No obstante, si hace doble clic en el icono que marca el punto de intersec-
cion de las reglas, se hace que el origen retorne a su posicién predeterminada,
que es la esquina inferior izquierda.

Ademas de cambiar el punto de interseccién de las reglas, también se pue-
de modificar la posicién de éstas en pantalla dentro de la ventana de dibujo.
En algunas ocasiones, esta accién puede ayudarnos a mejorar la precisién
de nuestro dibujo. Por ejemplo, se pueden arrastrar las reglas hasta ponerlas
precisamente encima de la pagina de dibujo. Para desplazar tanto la regla ho-
rizontal como la vertical, pulse la tecla [Maydsculal y a continuacion haga clic
en la regla y arrastre hasta la ventana de dibujo.
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Para desplazar ambas reglas a la vez, pulse la tecla [Mayusculal y arrastre
el punto de interseccion de las reglas hasta la ventana de dibujo. Para volver
a dejar las reglas en su posicién por defecto, pulse [Mayusculas] y haga doble
clic en el punto de interseccion de ambas.

Dibujar a escala

Con CorelDraw se puede dibujar a escala. Aun cuando técnicamente se
puede dibujar a escala real, es evidente que en muchas ocasiones va a resultar
mas razonable ajustar la escala del dibujo. Ya que no resulta viable dibujar a
escala real en paginas de 30x30 metros.

La configuracién de la escala del dibujo se realiza a través del cuadro de

dialogo Escala de dibujo, el cual es accesible a través del boton Editar escala
del cuadro de dialogo Opciones.
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r© ™
Escala de dibujo -

Escalas tipicas: [1: i v]

Distancia de pagina: Distancia real:
| [0 E milimetro - = (L0 E milimetros

i Consejo

\| Para cambiar las unidades de distanda real, cambie las unidades de la regla horizontal.
Si la escala de dibujo es distinta de 1:1, las unidades de la regla vertical serén siempre
iguales que la= de |a regla horizontal.

Aceptar l[ Cancelar

Mediante este cuadro de didlogo puede configurar la escala del dibujo por
dos caminos bien diferenciados: seleccionando en la lista desplegable Escalas
tipicas la escala, la escala seleccionada por defecto es 1:1 o introducir las
medidas de equivalencia en las cajas de texto Distancia de pagina y Distancia
mundial. No obstante, observe la indicacién que se muestra en el grupo Con-
sejo: ‘Para cambiar las unidades de distancia mundial, modifique las unidades
de la regla horizontal’. Al cambiar las unidades de Distancia mundial quedan
afectadas también las unidades de nuestras reglas de pantalla.

r ™
Opciones ﬂ

- Encajar en objetos «
Guias dindmicas

Herramienta Zoom, Mano

- Advertencias | | Botdn 2 del ratdn para la herramienta Zoom: Botdn 2 del ratdn para la herramienta Mano:
— @ Redudr @ Redudir
- Guardar @ Mend contextual = . |
®
. PowerTRACE ) Menu contexal () Mend contextual
- Filtros de conexidn Zoom en refaddna 1:1
[ Texto

[l centrar el ratdén al hacer zoom con |z rueda del ratén
[=- Caja de herramieni

- Herramienta Bc| = :
.

- Herramienta Ct
- Herramienta Ct
- Herramienta Ct
- Herramienta Cy

Herramienta Di
- Herramienta Eli|__|
- Herramienta Ez
-~ Herramienta Mi
- Herramienta Pz
+-Herramienta Re
- Herramienta Re
- Herramienta S¢
- Herramienta Tz

-~ Herramienta Zc
G Darennal iaericien [

Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda
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También es posible determinar que un centimetro de la pantalla sea equi-
valente a un centimetro de distancia ‘real’. Esta herramienta resulta especial-
mente Util para dibujar en el modo Zoom a tamafio real, ya que permite trabajar
con las distancias reales, en lugar de hacerlo con las distancias relativas que
dependen de la resolucién de pantalla.

Antes de realizar este procedimiento, es preciso disponer de una regla de
plastico transparente para comparar las distancias reales con las distancias
en pantalla.

Haga clic en el menu Herramientas y seleccione la opcién Opciones, espa-
cio de trabajo, caja de herramientas y por ultimo herramienta zoom y mano.

Una vez la pantalla muestre el aspecto de la siguiente figura, sitle la regla
de plastico debajo de la regla horizontal en pantalla y haga clic en los botones
de incremento o decremento para que una unidad de medida de la regla en
pantalla equivalga a una unidad de medida de la regla real.

Resolucién
Horizontal:
EZEVEFEEA [ pixeles por metro

Vertical:

3.778,5275 5 pixeles por metro

=

2z 0 8 3 " 2 0 2 4 § 8 10 | sEnimeies

centimetros 8
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Repita el proceso con la regla vertical y haga clic en el botén Aceptar.

2. Utilizar cuadriculas

Existe otra ayuda visual relacionada a la vez con las reglas y con la escala
de dibujo que nos puede ayudar a situar con precision los objetos y efectos
en una pagina de CorelDraw. Aun cuando la cuadricula no afecta a las medi-
das ni a la escala, es una guia de dibujo mas para alinear los elementos de
nuestro disefio.

Ver | Disene  Organizar  Efectos  Mapas de

Lineas de dibujo simples
Lineas de dibuje
Borrador
Mormal

@ Mejorada

Pixeles

Simular sobreimpresiones

Rasterizar efectos complejos

Previsualizacidn a pantalla completa Fe
g Previsualizar s6lo lo seleccionado
Visualizacién Clasificader de paginas
Administrador de visualizacién Ctrl+F2
v | Reglas
Cuadricula
Cuadricula de pixeles
¥ | Lineas guia
Mostrar 3

Se puede utilizar la cuadricula como una guia aproximada para estimar el
tamafio y orientacion de los objetos en la pagina, o bien se puede emplear para
una colocacién exacta encajando los objetos en las lineas de la cuadricula.

La cuadricula divide la pagina en rectangulos cuyo tamafio se determina

fijando la frecuencia de puntos de ésta y configurando la escala. En definitiva,
se puede decir que hace de la pagina un trozo de papel cuadriculado con la
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particularidad de que se puede configurar ésta para que sea invisible y no for-
me parte del resultado cuando se imprime.

r ™
Opciones g
- Espado de trabajo c "
5 uadricula
El- Documento
General Cuadricula personalizada
- Tamafio de pagina )
.. Disefio Horizontal: mo= [Il‘neas de cuadricula por miimetro -
- Etiqueta ) . )
. Fondo Vertical: 0,2 lineas de cuadricula por milimetro
[#- Lineas guia
W [F] Mostrar cuadricula
- Reglas (@) Mostrar cuadricula como lineas
- Estilos () Mostrar cuadricula como puntos
- Guardar X dricul
. Exportar en HTML || Encajar en cuadricula
£ Global Cuadricula de pixeles
Mostrar cuadricula de pixeles con un zoom del 800% v superior
Color: IZ|
Opacidad: |..\.|[}..||so,o
Encajar en pixeles
“ Las opdones Cuadricula de pixeles y Encajar en pixeles solo estdn
disponibles si selecciona pixeles como unidad.
Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

Existen tres formas de abrir la pagina cuadricula del cuadro de dialogo Op-

ciones y que pasamos a comentar:

m Seleccione la opcién Configuracion de cuadricula y regla del menu Ver.
m Seleccione Opciones en el menu Herramientas o pulse la combinacién
de teclas [Ctrl+J]; a continuacién selecciona Cuadricula dentro de Do-
cumento en el lado izquierdo de la pantalla.
m Haga doble clic en una de las reglas de la pantalla y después seleccione
Cuadricula dentro de la carpeta Documento.
m Haga clic con el botén derecho en una de las reglas de la pantalla y se-
leccione Configuracién de cuadricula desde el menu desplegable.
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Por defecto, CorelDraw impone una frecuencia de cuatro cuadrados de la
cuadricula por unos ocho milimetros. Quizé esto no satisfaga siempre nuestras
necesidades. La seleccién de la cuadricula adecuada depende en gran medida
del tamafio de la pagina, de la escala y de las unidades de medida que se estén
utilizando, asi como del tipo de dibujo o documento que se vaya a producir.

La frecuencia que se fije dependera también de si se tiene o0 no intenciéon
de emplear la opcién disponible de encajar los objetos en la cuadricula. Aun
cuando siempre se necesita pensar detalladamente la configuracién antes de
determinar la cuadricula, es posible cambiar todas las opciones de cuadricula
para un documento concreto en cualquier momento mientras se estéa trabajan-
do en él.

La frecuencia de los cuadrados (o rectangulos) de la cuadricula se puede
fijar de dos formas: por divisiones de las unidades de medida (Frecuencia) o
indicando cada cuanto se quiere colocar un punto (Espaciado). Para ello abra
el cuadro de didlogo Cuadricula del cuadro de didlogo Opciones y determine
si desea configurar la cuadricula empleando Frecuencia o bien Espaciado.
Escriba el niumero de puntos de cuadricula que desee por unidad de medida
(por pulgada, milimetro o similar) o bien introduzca la distancia a la que quiera
espaciar los puntos de la cuadricula.

Cuadricula

Cuadricula personalizada

Horizontal: 0,2 =| |lineas de cuadricula por milimetro -

Vertical: 0,2 = | lineas de cuadricula por milimetro

[ Mostrar cuadricula
(@ Mostrar cuadricula come lineas
() Mostrar cuadricula come puntos

[l Encajar en cuadricula

Las configuraciones Horizontal y Vertical pueden ser distintas, permitiendo
la oportunidad de emplear rectangulos y no cuadrados en la cuadricula.
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También puede configurar el modo en el que desea ver la cuadricula, como
una matriz de lineas seleccionando la opcién Mostrar cuadricula como lineas
o bien como una matriz de puntos seleccionando la opcién Mostrar cuadricula
como puntos.

No obstante no es preciso mostrar la cuadricula para hacer uso de algunas
de sus opciones y ademas la forma en que se muestra no afecta a su utiliza-
cioén. La visualizacién de la cuadricula también se puede activar o desactivar
en el menu Ver y seleccionando la opcién Cuadricula.

Ademas de utilizar las lineas o los puntos de la cuadricula como mera
ayuda para el dibujo, es frecuente utilizar la cuadricula para encajar objetos
en su lugar. Al activar la opcién Encajar cuadricula, es posible situar objetos
con precision, segln las restricciones de la cuadricula; esta opcién también es
accesible desde el menu Ver seleccionando la opcién Encajar en cuadricula o
pulsando la combinacién de teclas [Ctrl + Y].

De esta forma, cuando se arrastra un objeto, éste queda bloqueado en su
lugar cuando se alcanza cualquier punto de interseccién de la cuadricula. La
opcién Encajar en cuadricula se puede emplear tanto si se estda mostrando la
cuadricula como sino.

También existe la posibilidad de encajar cuando se dibujan objetos o se
cambian de tamafio. Por ejemplo, cuando se hace clic y se arrastra con la he-
rramienta Rectangulo, el punto inicial del rectangulo encaja con el punto mas
proximo de la cuadricula. Al arrastrar, se observa que el contorno del rectangu-
lo va encajando con las lineas de la cuadricula. Cuando se suelta el botén del
ratén, el punto final del rectdngulo encaja con el punto de la cuadricula mas
préximo al lugar en que se suelta el botén.

El encaje de objetos en una cuadricula también limita las acciones realiza-
das con las herramientas de efectos interactivos. Si se arrastra el punto medio
de un relleno degradado, el desplazamiento se realizard conforme a la cuadri-
cula que se haya configurado. Esto no siempre sera adecuado para el objeto
que se vaya a dibujar; si no lo fuera, desactive la opcién Encajar en cuadricula
de la barra de menus Ver.
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3. Trabajar con lineas guia

Las lineas guia se emplean para extender las marcas de las reglas a lo
largo de toda la pagina de dibujo; se pueden situar con una precisién de una
diezmilésima de pulgada. Las lineas guia se pueden emplear para planificar
nuestra pagina, o bien se pueden agregar a posteriori para que sirvan de ayuda
a la hora de colocar nuevos elementos de disefio en relacién con los objetos
ya existentes. Las lineas guia son lineas horizontales, verticales o inclinadas.

Al igual que las lineas o puntos de la cuadricula, las lineas guia no forman
parte del dibujo y es posible activar y desactivar su visualizacién. Se pueden
encajar los objetos en las lineas guia para situarlos y dimensionarlos con preci-
sién, o bien se pueden encajar las lineas guia con un objeto para extender las
dimensiones del objeto en cuestidn.

Es posible fijar lineas guia para fijar margenes, columnas o cualquier otro
requisito especial, también se pueden emplear con objeto de dividir visual-
mente la pagina de cualquier forma.

Son varias las formas de agregar lineas guias a un documento, asi por
ejemplo puede agregar y mover lineas guia haciendo clic en una de las reglas
arrastrando y soltando, mediante la barra propiedades Guias y a través del
cuadro de dialogo Opciones.

-
Opciones

[#- Espacio de trabajo

EJ- Documento

- General

- Tamafio de pagina

Lineas guia

Mostrar lineas guia

.. Disefig [T] Encadar en lineas quia

e Color predeterminado de linea guia:

- Fondo I 5 4 o del o -El
=z p Color predeterminado de linea guia

= L'T‘eas s preestablecida: -Izl

i Horizontal
Vertical

Guias

. Preestabledidos
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Para apreciar debidamente las caracteristicas generales de la configura-
cién de lineas guia, comenzaremos por el cuadro de dialogo. Haciendo clic
con el botén derecho del ratén en una regla de la pantalla y seleccionando la
opciéon Configuracion de lineas guia abra el cuadro de dialogo Opciones por
la hoja Lineas guia.

Este cuadro de dialogo también es accesible desde esta misma opcion del
menu Ver.

En el menu de lineas guia se encuentran opciones para configurar las cua-
tro clases de lineas guias disponibles: Horizontal, Vertical, Guia y Preestable-
cidos (estas Ultimas se trataran posteriormente).

Cuando se hace clic en Horizontal o Vertical, aparece la pagina de configu-
racion para lineas guias horizontales o verticales. Las opciones son las mismas
en ambas. Si va a afiadir la primera linea guia del documento, escriba la situa-
cién (distancia con respecto al origen de reglas) en que quiera que se sitle la
linea guia y después haga clic en Anadir.

Inserte las posiciones de las demas lineas guia que quiera afiadir, haciendo
clic en el botén Afnadir en cada ocasién. También se puede colocar lineas guia
fuera del borde de la pagina. Utilice para ello valores negativos para situar
lineas guia por debajo y a la izquierda del origen de la regla.
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i ™
Opcicnes u
[#- Espado de trabajo Hori
d orizontal
(- Documento
G 1 :
Tamafio de pagina
- Digefio 40,000 e
- Etiqueta
[=-Lineas guia
Horizontal -Borrar

Vertical
Guias
Preestablecidos
- Cuadricula
- Reglas
- Estilos Mostrar lineas guia
- Guardar
Exportar en HTML
(- Global

[ Encajar en lineas guia

4 I 3

Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda

Una vez haya hecho clic en el botén Aceptar apareceran en color azul y con
lineas discontinuas las lineas guias. Puede hacer doble clic en una linea guia
horizontal para abrir la pagina horizontal de lineas guia que aparecen en el
cuadro de dialogo Opciones, si el doble clic no es lo suficientemente rapido,
apareceran en su lugar los tiradores de rotacion.

Debajo del botén Afnadir se tienen otros tres botones: Mover, Eliminar y Bo-
rrar. Para borrar una linea guia, basta seleccionar su valor en la lista de lineas
guia y hacer clic en el botén Eliminar. Si lo que desea es modificar la posicién
de una linea guia (es decir, si desea trasladar esa linea porque su posicion es
incorrecta), hay que seleccionarla en la lista, a continuacién se escribe una
nueva posicién en la caja de texto y se hace clic en el botén Mover. En esen-
cia, esta accion borra la posicion original y agrega una nueva linea guia en la
posicién correcta. El botén Borrar elimina todas las lineas guia horizontales o
verticales. Tenga cuidado, la accion del botén Borrar no se puede deshacer.

No obstante, si comete un error y borra accidentalmente todas las lineas

guia de uno u otro tipo, haga clic en el botén Cancelar. Esto anulara todos los
cambios hechos anteriormente en las lineas guia.
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También se pueden fijar opciones de mostrar lineas guia y encajar en lineas
guia desde la opcién Lineas guia del cuadro de didlogo Opciones.

Arrastrar y soltar lineas guia y la barra propiedades

Las lineas guia también se pueden agregar, eliminar, mover y rotar mien-
tras se visualiza la pagina del documento sin necesidad de abrir el cuadro de
dialogo Opciones.

Ademas, con la barra de propiedades que se activa cuando se selecciona
una linea guia, es posible situarlas con cierta precisién.

®: 20,0 mm o © £ 20,0 mm : | e
90,0 r g B
y:[148,5 mm ! 7 148,5 mm & [ o

Para afiadir una linea guia sin el cuadro de diadlogo Opciones, haga clic en
la regla vertical y arrastre a la ventana una linea guia vertical; a continuacién
haga clic en la regla horizontal y baje una linea guia horizontal. Suelte el
boton del ratén cuando la linea guia esté en su lugar. Aun cuando al observar
las reglas, resulta dificil arrastrar y soltar una linea guia depositandola en un
lugar exacto.

Para ajustar la posicién de una linea guia, selecciénela haciendo clic y en
el caso de ajustar la posicion de una linea guia horizontal debera insertar una
ubicacion en relacién con las reglas de pantalla en el cuadro de didlogo Y de
Posicion de objeto(s). Si se esta ejecutando una linea guia vertical, inserte un
nuevo valor para X. Si se ha seleccionado mas de una linea guia (seleccione
mas de una linea guia como cualquier otro objeto, con la tecla [Mayisculal
pulsada haga clic en las lineas guia que desea seleccionar), el grupo de lineas
guia se centra en la posicién que se indique en la Barra Propiedades.
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También se pueden reubicar manualmente las lineas guia. Seleccione una o
varias lineas guia y arrastrelas mediante la herramienta de seleccion.

Para borrar las lineas guia selecciénelas y pulse la tecla [Suprimir]l. Tam-
bién es posible borrar todas las lineas guias de una vez seleccionando éstas
mediante la opcién Lineas guia del submenu Seleccionar todo del menu Edi-
cion, y pulsando la tecla [Suprimir]. A diferencia del borrado de una linea guia
mediante el cuadro de dialogo Opciones, esta accién si se puede deshacer.
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Lineas guia
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Asi mismo, cuando se seleccionan dos lineas guia en la barra de propieda-
des se informa de la distancia que existe entre ellas. Por ejemplo, una vez fi-
jada la distancia entre dos lineas guias, puede pulsar la combinacién de teclas
[Ctrl + D] para duplicarlas y construir una red personalizada de lineas guia.

Una vez configuradas las lineas guia, se pueden bloquear en el area de tra-
bajo para que su posicién sea inamovible. Esta accién es posible mediante el
botén Accién de la barra de propiedades de lineas guia. No obstante, mediante
este boton sélo se puede bloquear una linea guia, mientras que para bloquear
todas las lineas guias seleccionadas, haga clic en la opcién Bloquear objeto

del menu Organizar.

Lineas guia inclinadas

Las lineas guia inclinadas se pueden conseguir mediante el cuadro de dia-
logo Opciones o bien manualmente girando una linea guia horizontal o vertical.
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En el cuadro de dialogo Opciones debe abrir la opcién lineas guia dentro del
grupo Documento. Antes de insertar la posicién de una linea guia girada, de-
cida como quiere especificar su posicién y su angulo. Se tienen dos opciones:
se pueden colocar especificando Angulo y 1 punto (para lo cual se especifica
el angulo en grados y un punto X, Y por el cual pasa la linea guia) o bien espe-
cificando 2 Puntos (la linea guia pasa por ambos puntos). Indique la decision
desde la lista desplegable Especificar.

Si va a emplear la opcién Angulo y 1 punto, escriba las coordenada X e Y
del punto y después el &ngulo, en la caja de texto Angulo. Los angulos positivos
giran en sentido inverso al de las agujas del reloj desde el origen de las reglas.
Por ejemplo, si el origen se encuentra en su posicién por defecto, en la esquina
inferior izquierda de la pagina, una linea guia guiada situada en X:0.0, Y:1.0y
a 45 grados tendria una inclinacién de 45 grados y pasaria a un milimetro del
borde izquierdo de la pagina.

t ™
Cpciones g
(- Espadio de trabajo e
= Documento Guias
....g:;:ﬁa; de pagina Espedificar:
Disefio 20,000 V [Wuhylpunbo '] [ = ]
. Etiqueta .00, 185.00) Angul f—
- Fondo % |00 =/ | milimetros v] [ — ]
E—--Lipeas e v: | 1850 |3 milimetros Borrar
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Vertical Angulo:
i Guias 2,0 | arados
i Preestablecidos
- Cuadricula
- Reglas
- Estilos
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- Exportar en HTML
(- Global

Aceptar ][ Cancelar ]I Ayuda
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Es muy importante tener en cuenta que si se modifica el origen de las reglas
después de ubicar una linea guia guiada, o de hecho cualquier linea guia, la
linea guia no cambiara de posicioén respecto a la pagina, sino que los valores
de ubicacién cambiaran automaticamente para reflejar su nueva relacién con
el origen.

En el caso de que emplee la opcion de 2 Puntos para la configuracién de
la linea guia guiada, hay que insertar las coordenadas X1, Y1 y X2 e Y2 para
ambos puntos. CorelDraw calcula el angulo y la posicién y hace que la linea
guia pase por estos dos puntos.

' ™
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: s ificar: Anadir
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- Fondo ¥1: | 0,0 =| | milimetros '] [ Eliminar ]
& Ll'!neas quia ¥1: | 185,0 E niimetros
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2 | 192, 30— il
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Estilos
- Guardar
- Exportar en HTML
- Global

Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda

Las lineas guia guiadas también se pueden situar empleando la herramien-
ta Seleccion y la barra de propiedades de lineas guia. Para ello arrastre una
linea guia horizontal, sacandola de la regla superior. Manteniendo selecciona-
da la linea guia, haga que su posicién sea exactamente el borde inferior de la
pagina, insertando 0.0 como coordenada Y en el cuadro Posicién de objeto(s)
de la barra de propiedades y pulse posteriormente Enter.
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A continuacioén fije como centro de rotacion de la linea guia el origen de las
reglas. Para ello, seleccione la linea guia y escriba un cero en las dos cajas de
texto correspondientes Posicién del centro de rotacion en la barra propiedades
y pulse Enter. Por ltimo escriba un angulo (por ejemplo, 45) en la caja de
texto Angulo de rotacién y pulse Enter. Como consecuencia se tendra una linea
guia a 45° que pasa por la esquina inferior izquierda de la pagina.

No obstante, el angulo de una linea guia inclinada, y cualquier linea guia en
general, se puede modificar manualmente, empleando para ello los tiradores
de Rotacidn y el punto Centro de rotacion que aparece al hacer doble clic sobre
una linea guia.

A continuacion haga clic en el centro de rotacion y arrastrelo para modificar
su posicién. Con esto estara indicando el centro de giro de la linea, el cual pue-
de estar tanto dentro de la linea como en cualquier otro lugar de la ventana del
documento. Una vez fijado el centro de rotacién, haga clic en una de las fle-
chas con dos cabezas y arrastre el tirador de rotacion para inclinar la linea guia.

' ™
£7] CorelDRAW X5 - [Sin titulo-1] [E=RER

B Archive  Edicion Ve lizefno Organizar  Efectos  Mapasdebits  Texto  Tabla

Herramientas

= & E ",' - | g8 :vﬂ 19% w | Encajaren =

BER,

x: 0,0 mm a o £ 95,0 mm : e | o=
326,8 : =
y: 123,214 mm ! £ 125,0mm & [ =
o 200 100 0 100 200 300 400 niilimetros
o, ; A
i, i
tw,

X

X,

B> 0004
IIZI 1I|IIIZI ZIIIIIZI
m : |
[T T I — -

milimetros

] | -7
JB M 4 1del » M B[ Paginady 4| i | v &
(448,081; -3,977) P» Linea guia en Guias <% X Ninguna
Perfiles de color del documento: RGE: sRGB IECS1966-2, 1; CMYK: IS0 Coated. .. Q ' R:0 G:0 B:255 (#0000FF)
L A

164 |



U.D. 6 | La regla

Si pulsa la tecla [Ctrl] cuando rote las lineas guia, limitara el angulo de
rotaciéon a incrementos de 15 grados.

Configurar el color de las lineas guia

Los colores de las lineas guias se pueden configurar de dos formas: manual-
mente o mediante el cuadro de dialogo Opciones.

Con el cuadro de dialogo Opciones se modificara el color de todas las
lineas guia nuevas que se afadiran al documento. Quiere decir que si se
tiene una linea guia el color de ésta no cambiara, porque habra que reali-
zarlo manualmente.

Asi para modificar el color de una linea guia, abra la pagina principal de Li-
neas guia que hay en el cuadro de didlogo Opciones y a continuacion haga clic
en lista desplegable de colores Color predeterminado de linea guia para abrir
una paleta de colores similar a las que se encuentran en los cuadros de dialogo
Relleno. Seleccione un nuevo color por defecto y haga clic en el botén Aceptar.

(- Espacio de trabajo
() Documento
- i-General
Tamario de pagina .5
Disefio D Encajar en lineas quia

Lineas guia

Etiqueta X = =
Color predeterminade de linea guia: IZI
i Fondo | & F B g -
gy . Color predeterminado de linea guia
Lineas guia
: 3 preestablecida: -EI

- Horizontal

En el caso de que quiera modificar el color de una linea guia que tuviese
anteriormente, puede arrastrar un color de la paleta de colores y soltarlo enci-
ma de la linea guia. Como podra comprobar el cursor pasara de ser un cuadro
con relleno a ser un contorno indicandole que puede soltar el botén del ratén.
También puede cambiar el color de la linea guia seleccionada mediante la lista
desplegable Color de la ventana acoplable Propiedades de objetos.
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Lineas guia preestablecidas

La opcion Preestablecidos del menu Lineas guia del cuadro de dialogo Op-
ciones proporciona una breve lista de lineas guia estratégicas que pueden afia-
dirse a nuestro documento o bien podemos predefinir nuestras propias listas
preestablecidas, que formaran parte del Espacio de trabajo actual.

Basicamente se trata de un proceso de un sélo paso para seleccionar una
o mas de las configuraciones de lineas guia preestablecidas. Para ello marque
las lineas guias preestablecidas que quiera incluir: Margenes de un centimetro,
Bordes de péagina, Area imprimible, etc.

s ™
Opciones g
- Espado de trabaj -
i Epada ce rabaja Preestablecidos
- Documento
- General (@) Preestablecidos de Corel (7 Preestabledidos definidos por el usuario
- Tamafio de pagina
- Disefio [F1 Margenes de un centimetra
- Eliqueta [ Area de sangria

- Fondo
[=-Lineas guia .
Harizantal [F] &rea imprimible

Vertical [ Periddico a tres columnas

Guias [T cuadricula bésica
i Preestabledidos

[ Bordes de pagina

[F] cuadricula superior izquierda

- Cuadricula
Reglas
- Guardar
- Exportar en HTML
(- Global

Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda

Si desea configurar sus propias lineas guia y afiadirlas a las preestableci-
das que ofrece CorelDraw, haga clic en la opcién Preestablecidos definidos
por el usuario.

En el cuadro de didlogo Preestablecidos definidos por el usuario se pueden
crear lineas guia para margenes, para columnas y en forma de cuadricula.
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Para el primer caso, haga clic en la casilla de verificacion Margenes y una vez
habilitada las opciones que componen este grupo, fije los margenes Superior e
lzquierdo y active la opcion Reflejar margenes para hacer que el margen infe-
rior sea igual al superior y el izquierdo igual al derecho.

- ™
Opciones g
- Espadio de trabajo :
- Esp . Preestablecidos
= Documento
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Si lo que desea es crear lineas guia para definir columnas equidistantes,
active la casilla de verificaciéon Columnas. Una vez activadas las cajas de texto
gue componen este grupo de opciones, fije el nimero de columnasy el espacio
de separacion entre ellas.

Configurar las lineas guia en una cuadricula es parecido a modificar la
cuadricula. Para ello, al activar este grupo defina la cuadricula por Fre-
cuencia o por Espacio e inserte los valores Horizontal y Vertical entre lineas
guias consecutivas.

Una vez configuradas las lineas guia, puede realizar una previsualizacién
sin cerrar el cuadro de dialogo Opciones mediante el botén Aplicar preestable-
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cidos o puede pulsar el botéon Aceptar para aplicar la configuracion y cerrar el
cuadro de dialogo Opciones.

4. Controles de encaje de objetos

Los controles para encajar se han tratado periféricamente en las secciones
anteriores, pero aqui vamos a explorar con mas detalle los comandos Encajar
en. No hay practicamente ningin momento que no esté empleando alguno
de los controles de encaje, tanto al dibujar como al maquetar las paginas. En
todos los casos, los comandos Encajar en le permiten arrastrar un objeto o
cualquier otro elemento de disefio, como una linea guia o un marco de texto
y colocarlo (encajarlo) respecto a un punto de la cuadricula, a una linea guia
0 a algln otro objeto. También es posible dibujar y encajar simultaneamente
los objetos, empleando, por ejemplo, una cuadricula de lineas guia, que sirven
como guias para el tamafio y forma del objeto.

Se puede activar la opcién Encajar en lineas guia de varias formas que se
exponen a continuacién:

m Haciendo clic en el botén Encajar en lineas guia que se encuentra en la
barra propiedades, bien cuando se tenga seleccionada una linea guia o
cuando no esté seleccionado nada.

m Seleccionando la opcién Encajar en lineas guia desde el menu Ver.
m Activando la opcion Encajar en lineas guia en |la pagina Horizontal o
Vertical de Lineas guia que aparece en el cuadro de dialogo Opciones.

Una vez situadas en la pagina las lineas guia y tras activar las opciones

Lineas guia y Encajar en lineas guia del menu Ver se encuentra en disposicion
de encajar un objeto en su posicién. Para ello seleccione un objeto o grupo
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de objetos y arrastrelo hacia la linea guia o hacia la intersecciéon de dos lineas
guia, hasta que su contorno encaje en su lugar. Por ejemplo, se puede encajar
exactamente la esquina de un cuadro de texto de péarrafo con la interseccién
de dos lineas guia que representan los margenes de pagina.

Encajar en pixeles
v | Encajar en cuadricula Ctrl+Y

Encajar en lineas guia

Encajar en chjetos Alt+Z
Encajar en pagina

Guias dinamicas Alt+Mayis+D
Configurar »

Ademas, es posible dibujar o cambiar de tamafio un objeto empleando li-
neas guia para determinar el tamafio del objeto haciendo clic junto a alguna
linea y arrastrando hasta que el contorno del objeto encaje con otra linea guia.

u L ]
| | X ]
u u | ]

La siguiente forma de encajar un objeto es mediante la cuadricula, esta
opcién se ha estudiado anteriormente en el apartado dos de este tema.
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Encajar objetos con objetos

Esta opcion también se encuentra en el menu Ver o haciendo clic en el
botén Encajar en objetos de la barra de propiedades.

Al activar esta opcién se hace posible encajar objetos, lineas, textos y lineas
guia con otros objetos; en realidad se hace que se encajen con los nodos de
los otros objetos.

Esta opcion puede ser muy Gtil para situar una linea tangente a una elipse,
hacer que un rectangulo encaje con un cuadrado, etc.

Encajar en pagina

Esta es una nueva opcién que incorpora CorelDraw y funciona igual que
Encajar en objetos, a diferencia de que el objeto en cuestion son los bordes
de la pagina.

5. La herramienta papel grafico

La herramienta papel grafico permite crear rapidamente centenares, inclu-
so miles de pequefios rectangulos que se agrupan en una cuadricula similar a
la estudiada en el parrafo anterior.

Para dibujar una matriz de lineas mediante la herramienta papel gréafico
seleccione la herramienta Papel grafico de la Caja de herramientas o pulse la
letra D. A continuacion haga clic en la zona de trabajo y defina el rango que
tendra la matriz.
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El nimero de filas y columnas que contiene la matriz puede no ser su-
ficiente para su tamafio, en ese caso escriba en las cajas de texto de filas y
columnas de la barra propiedades herramienta papel grafico el nimero de filas
y columnas que crea apropiadas para la matriz.

El nimero de celdas horizontales y verticales puede estar como media en el
intervalo de 1 a 50, con un nimero maximo de 2500 celdas agrupadas.
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