Unidad Didactica 5
La herramienta pluma
de contorno
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1. La herramienta pluma de contorno

El contorno de cualquier objeto representa el trayecto de las lineas que lo
forman. Por ejemplo, un rectangulo se representa mediante cuatro esquinas
unidas por cuatro lineas rectas. Mediante la pluma de contorno y sus propie-
dades se incluyen las propiedades que determinan el aspecto de las curvas
componentes y las caracteristicas de sus puntos y esquinas. Entre estas pro-
piedades se suelen contar el color de contorno, estilo de linea, anchura del
contorno, forma de las esquinas, etc.

Algunas de las funciones de las propiedades de la pluma de contorno tie-
nen un acceso rapido a través de la barra de Propiedades del elemento en si.
Por ejemplo, en la siguiente figura se muestra la barra de propiedades de la
herramienta Curva o linea de conexién, donde se puede modificar la anchura
de linea, el estilo de flecha inicial, etc.
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Otra forma de aplicar rapidamente propiedades de la Pluma del contorno
consiste en utilizar el menu lateral Contorno que se encuentra en la caja de
herramientas principal.
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Mediante la lista Color puede configurar el color de la linea del contorno del
objeto seleccionado. La paleta que se visualizarad esta basada en la seleccion
de paleta que se esté empleando en ese momento. No obstante, si selecciona
la opcion Otro, en la parte inferior del selector, puede acceder a cualquiera de
las paletas de colores de CorelDraw, la cual estudiaremos posteriormente.

A continuacion puede configurar el estilo de linea mediante la lista desple-
gable Estilo y la anchura, mediante la caja de texto Anchura. Ya que el sistema
de medida es muy amplio, en la lista desplegable asociada a la caja de texto
Anchura se encuentran las unidades de medida estandarizadas. Si ninguno de
los estilos cumple sus requisitos, haga clic en el botén Editar estilo para abrir
el cuadro de dialogo Editar estilo de linea donde le sera posible modificar los
puntos de la linea que tenga seleccionada.

- ™y
Editar estilo de linea . - M

Haga dic en los cuadrados para activar vy desactivar los puntos en el estilo de
linea:

Consejo: Bl primer punto del estilo de linea debe ser negro
y el dltimo punto debe ser un espacio. Puede
ajustar el final del estilo de linea moviendo la EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
barra de |a derecha de la linea. Existe un limite de
5 guiones por estilo de contorno.

“ — 4

El proceso a seguir es el siguiente: arrastre el deslizador para establecer la
longitud de la traba del nuevo estilo de linea. A continuacién haga clic en los
cuadritos que hay en el editor de trabas del estilo de linea para activarlos y
desactivarlos, de esta forma podra personalizar el estilo de linea que se ajuste
a sus necesidades. Como podra observar en la figura, el primer cuadrado de la
trama esté bloqueado permanentemente en el estado activado (Negro) y no se
puede cambiar. Asi mismo, el Gltimo cuadrado de la traba esta bloqueado en el
estado desactivado (Blanco). Conforme active o desactive cuadros, en la zona
de previsualizacion se mostraran todos los cambios.
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Una vez finalizada la personalizacién del contorno, puede hacer clic en el
botén Afhadir, para afiadir la trama a la lista o puede hacer clic en el botén
Reemplazar, para sustituir la trama seleccionada por la que esta configurando
y cerrar el cuadro de didlogo editar estilo de linea.

Mediante el grupo Flechas podréa asignar flechas tanto al punto inicial como
al punto final de cualquier curva abierta, independientemente; esto significa
que el punto inicial y el final pueden utilizar simbolos distintos.
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Como en el caso anterior, también puede modificar el estilo de una flecha
e incluirlo en la lista de estilos de flecha, o reemplazar los anteriores. Para ello
haga clic en el botén Opciones del estilo de flecha que desea modificar y se-
leccione la opcién Nuevo. Esta accién abrira el cuadro de didlogo Editar punta
de flecha que pasamos a comentar.

Una vez tenga los puntos del estilo de flecha editados modifique el tamafio

y la forma de la punta de flecha seglin sus necesidades. También puede reflejar
vertical u horizontalmente la flecha con los botones Reflejar en X/Y. Una vez
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la forma de la flecha es la que usted necesita, puede centrarla con respecto al
eje X e Y con los botones Centro en X/Y.

Mas alla de aplicar o crear simplemente estilos de flecha, existen otras op-
ciones en el botén Opciones cuya funcionalidad es la siguiente:

m Ninguna: Quita el estilo de flecha existente.

m Cambiar: Invierte la seleccién actual del punto inicial y final.

m Nuevo: Abre el cuadro de didlogo Editar punta de flecha para afiadir un
nuevo estilo.

m Editar: Abre el cuadro de diadlogo Editar punta de flecha para modificar
un estilo existente.

m Eliminar: Borra el estilo de flecha seleccionado.

Las dos operaciones siguientes que se pueden realizar con la pluma del
contorno son configurar la forma de las esquinas de los objetos y de los
finales de linea. Para el primer caso usaremos el grupo de opciones Esqui-
nas, que permiten controlar la forma en que se comportan los nodos de los
objetos cuando se unen los segmentos que los forman. La configuracién de
los estilos de esquinas puede afectar mucho al aspecto de los objetos, es-
pecialmente si el objeto tiene una gran anchura de linea. Las opciones del
grupo Finales de linea determinan cémo se construye la forma de la linea
al final de una curva o segmento de curva. Las opciones disponibles son
Cuadrado, Redondeado y Cuadrado extendido.

Esquinas Finales de linea
O (]
0 0 —

Por Gltimo, el grupo Caligrafia le permite simular el aspecto que tendrian
las lineas dibujadas con una plumilla. Estas opciones le permiten reducir la
anchura global de la linea cuando se aplica un angulo a la parte restante de
la misma. Los efectos caligraficos funcionan también en combinacién con los
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estilos del grupo Esquinas. Si se ha aplicado el estilo Cuadrado, entonces la
porcion restante tiene forma plana; si se ha aplicado el estilo Redondeado,
entonces la porcion restante tendra forma eliptica.

Caligrafia
Estirar: Forma de la plumilla:
100 [2]e
Anjmc: .
o
0,0 [=

Predeterminada

Las funciones que componen este grupo se describen a continuacién:

m Estirar: Esta opcién permite reducir la anchura de la porcién de la linea
restante dentro de un intervalo entre el Oy 100% de la linea original.

m Angulo: Esta opcién permite hacer girar la porcién restante de la linea
hasta 360 grados.

m Predeterminada: Este boton renueva los controles del grupo Caligrafia a
su estado original.

Existe un truco o atajo para aplicar las propiedades de la Pluma del con-
torno de un objeto a otro, copiando las propiedades entre objetos. El truco
es el siguiente: manteniendo pulsado el botén derecho, arrastre un objeto
sobre otro hasta que aparezca un cursor en forma de punto de mira; suelte
el botén del ratén y seleccione del menl contextual que se abrira la opcidn
Copiar contorno aqui.

La ventana acoplable

Casi todas las propiedades de la pluma del contorno son accesibles desde
la ventana acoplable Propiedades de objetos. Esta ventana se puede abrir se-
leccionando la opcién Propiedades del men( Edicion. Como puede observar
en la siguiente figura, la pestafia Contorno contiene el conjunto de opciones
necesarias para modificar el contorno de un objeto.
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Para que la configuracion del contorno de un objeto mediante la pestafa
Contorno tenga efecto, debe hacer clic en el boton Aplicar. Las configura-
ciones avanzadas del contorno de un objeto se deben realizar mediante el
botén Editar, el cual abrira el cuadro de dialogo Pluma del contorno comen-
tado anteriormente.

2. El relleno uniforme

Se puede aplicar un relleno a cualquier objeto de trayecto cerrado inclu-
yendo los rectédngulos, elipses, poligonos y todas las combinaciones de estas
formas que se pueden crear empleando los diferentes efectos de CorelDraw.

Dependiendo de las necesidades de nuestro dibujo, CorelDraw ofrece toda
una gama de tipos de relleno, donde cada uno posee sus propias propiedades
especiales y sus opciones de control.

Los rellenos uniformes ofrecen colores lisos, los rellenos degradados per-
miten simular la profundidad, los rellenos de Patrén ofrecen patrones preesta-
blecidos que se repiten, los rellenos de textura permiten seleccionar dentro de
una gama casi inacabable de texturas y los rellenos de malla permiten crear
rellenos multicolores y omnidireccionales.
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La aplicacién de un relleno uniforme a un objeto se puede realizar a través
de varios caminos. La mas cémoda consiste en utilizar la paleta de colores de
la pantalla siguiendo los pasos:

1. Seleccione el objeto al que quiera aplicar un relleno de color uniforme.

2. Manteniendo seleccionado el objeto y empleando practicamente cual-
quier herramienta, seleccione un color en la paleta de colores que
tenga en pantalla.

3. Haga clic con el botén izquierdo en la celda que representa el color.
El color uniforme de relleno se aplicara inmediatamente al interior
del objeto.

Por defecto, la paleta de colores que hay en pantalla muestra una sola fila

de celdas de color, que no suele ser la coleccion completa de colores que esta
disponible en la paleta. Para ver toda la coleccién completa de colores de la
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paleta, haga clic en los botones que se encuentran al principio y al final de la
misma, con objeto de recorrerla de celda en celda, o bien haga clic con el bo-
tén derecho para recorrer toda una fila de colores de paleta. También se puede
expandir la paleta de pantalla haciendo clic en el botén Expandir paleta. La
paleta se vuelve a contraer haciendo clic fuera de ella.
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También se puede proporcionar un relleno de color uniforme (aunque como
se estudiard posteriormente se puede aplicar cualquier tipo de relleno) me-
diante la pestafia Relleno de la ventana acoplable Propiedades de objetos.

Como se puede observar en la figura, el grupo Relleno uniforme muestra en
el visor Actual el color liso seleccionado actualmente. La lista de colores tiene
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la misma funcién que la ventana de colores comentada anteriormente, para
asignar un color a un objeto, selecciénelo de la lista y pulse el botén Aplicar.

Si ninguno de los colores que se encuentran en la lista se ajusta a sus nece-
sidades, seleccione la herramienta Relleno uniforme en la caja de herramien-
tas o pulse el botén Avanzada y se abrird una ventana que pasamos a estudiar.

La primera pestafia Modelos, tiene un selector interactivo de colores divi-
dido en dos partes. La zona mas extensa situada a la izquierda de la pagina
permite seleccionar un tono de color basandose en valores mas claros 0 mas
oscuros, mientras que el selector vertical mas reducido permite recorrer con
mas amplitud la coleccién de colores. Cuando esta seleccionado un color es-
pecifico, el lado de componentes del cuadro de dialogo le permite especificar
valores numéricos para los colores. No obstante, si usted utiliza otro modelo de
color, como por ejemplo el RGB, selecciénelo en la lista Modelo.

(‘Relleno uniforme T mem—— =)
Wl Modelos | ) Mezdadores | Palemsl
Madelo: MYk
I = v

C 13}  #C37F48
Mo5L &
Y 74 &
K 16 &
Nombre:

[ Afiadr a paleta ]B[Qpconesv] oK ][ Cancelar | [ ayuda

w s T— o
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La siguiente pestafia del cuadro de didlogo Relleno Uniforme es Mezclado-
res. Esta pestafia contiene opciones para seleccionar un color basandose en la
“armonia” o en “mezclas” de colores.

fd ™
Relleno unifarme _ e o il M
) Mezdadores M Paletas

P [M -
Variadan: c 13 B FCITF4AC
M 51 &

75
Eg

i

K 18 &
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[Mammlﬂ[@dwe“][ oc [ cancelr || apoa |

L5 X T— 4

Para establecer una mezcla, seleccione en la lista Matices el poligono a
partir del cual realizara las mezclas de colores y a continuacién mueva, por
el triangulo que se encuentra a uno de sus lados, el poligono por la gama
de colores.

En esta pestafia también puede seleccionar el modelo de color en la lista
Modelo e introducir colores méas precisos en la seccién Componentes.

La pestafia Paletas le permite acceder a todos los catalogos de muestras de
tinta que estan disponibles en CorelDraw. Entre las opciones se cuentan hacer
una seleccién en una coleccién de paletas disponibles, seleccionar colores
basados en selectores visuales y numéricos de tintas de color o especifica un
tinte o porcentaje del color de la tinta seleccionada.
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3. Rellenos degradados

Los colores degradados nos ofrecen la posibilidad de hacer que la parte
rellena del objeto pase suavemente de un color a otro, o a otros. Esta gama
de colores tiene varias propiedades configurables, entre las que se cuentan la
direccion o estilo, el espaciado de color, la velocidad de cambio y la distancia
de cambio.

Una vez mas, existen diferentes maneras de aplicar un relleno degradado a
un objeto. Ahora bien, dado que el cuadro de didlogo Relleno degradado ofrece
una vista de absolutamente todas las opciones de los rellenos degradados, va-
mos a examinar detalladamente lo que puede ofrecernos. Para abrir el cuadro
de diélogo relleno degradado, con el objeto seleccionado, pulse la tecla [F11]
o bien seleccione el botén Relleno degradado en el menu lateral Relleno de la
caja de herramientas principal.
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El elemento méas importante de este cuadro de didlogo se encuentra en
la lista Tipo donde debe elegir el tipo de degradado: Lineal, Radial, Cénico

y Cuadrado.
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En la siguiente figura se muestra un ejemplo de los cuatro tipos de degra-
dados aplicados a un mismo objeto.

€O

Lineal Radial
Conico Cuadrado

Cuando se emplean los ajustes por defecto, el relleno degradado se confi-
gura para que mezcle simplemente dos colores dentro del objeto seleccionado.
No obstante, se pueden personalizar cada uno de los parametros que forman
el relleno, como adaptar el angulo o centro de desplazamiento, la rapidez o
aspecto del relleno, etc.

Mediante el grupo de opciones Descentrado puede situar el centro exac-
tamente basandose en valores porcentuales de la anchura y altura del objeto.
Esta opcidn solo esta disponible cuando se han seleccionado los tipos de relle-
no degradado, Cénico o Cuadrado.

Descentrado

Horizontal: %
Vertical: %

Puede indicar tanto la posicion Vertical como la Horizontal, en un intervalo
que va desde 100 hasta -100 (valores negativos); el valor por defecto es cero
y no produce desplazamiento.
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Opdiones

Angulo: 0,0

Etapas: 256 s @
Relleno del |0 = %

borde:

Cuando esta seleccionado el relleno Lineal, se puede fijar el Angulo del re-
lleno degradado para que a éste se le aplique un giro que va desde 360 hasta
-360 grados. Los angulos positivos se aplican en el sentido inverso al de las
agujas del reloj y los valores negativos producen cambios en el sentido de las
agujas del reloj.

También puede ajustar interactivamente el angulo o el descentrado hori-
zontal o vertical de un relleno haciendo clic directamente en la ventana de
previsualizacion. Si desea restringir el angulo a incrementos de 15 grados o el
descentrado a incrementos del 10 % mantenga pulsada la tecla [Ctrl] cuando
arrastre los colores en la previsualizacién.

Puede cambiar la visualizacién y la impresion del relleno degradado que se
le aplica al objeto seleccionado mediante la caja de texto Etapas. Esta opcién
controla el nimero de bandas que se emplean para describir el gradiente de
color. Tiene por defecto su valor maximo, 256 y no estéd disponible cuando
estad bloqueada, es decir, se ha hecho clic en el botén que tiene asociado a su
izquierda (cerrojo).

No es conveniente reducir el nimero de pasos porque afecta a la calidad
de visualizacién del relleno degradado que se haya aplicado al objeto. Cuan-
do se emplea un valor de 256, la calidad de visualizacion es la maxima y el
nuimero de pasos impresos se determina a partir de las capacidades maximas
de la impresora.

Una vez configurado el Angulo del degradado, con la opcién Relleno del

borde puede controlar la velocidad con que los dos colores que se mezclan
en el degradado van pasando de uno a otro basandose en un valor porcentual.

[111



CorelDraw X5

El valor por defecto es O, lo cual da lugar a transiciones suaves empleando
la menor rapidez de cambio posible. Un valor muy elevado de esta opcién da
lugar a que los colores que componen el degradado pasen mas rapidamente de
uno al otro. Esta opcién admite valores dentro de un intervalo que oscila entre
elOyel49 %.

Con el siguiente grupo de opciones Mezcla de colores, puede configurar
los colores que formaran parte del degradado del objeto. Para ello, si tiene
seleccionada la opcion Dos colores, mediante las listas De: y A: seleccione los
colores de partida y finalizacion del degradado. Puede optar por ir directamen-
te de un color a otro o bien imponer que el paso de colores recorra la rueda de
colores empleando una rotacién en el sentido de las agujas del reloj o bien en
sentido opuesto.

Mezda de colores

(@) Dos colores (7 Personalizado

De: -]
As [~]
Punto medio: - D ,ﬁ

Mediante el control deslizante Punto medio puede ajustar el punto medio
entre los colores seleccionados en las listas De y A. EI punto medio de relleno
degradado de dos colores es el punto en que los valores especificos de los dos
colores son iguales, en lugar de ser el punto intermedio medido fisicamente.

En el caso de que tenga seleccionada la opcién Personalizado podréa perso-
nalizar el relleno degradado afiadiendo colores intermedios.
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Mezda de colores

() Dos colores @) Personalizado

Posicidn: %

N

Para ello seleccione el color de la lista de colores disponibles y haga
doble clic sobre la gama de colores para que aparezca un triangulo que
indicara el paso de un color a otro. A continuaciéon mueva el triangulo para
establecer el nivel de degradado. Si desea afiadir otro color al degradado de
colores, haga clic sobre la linea de gama de colores para que aparezca otro
tridngulo seleccione un color; vuelva a mover el marcador para establecer
el degradado de colores.

Puede establecer una posicién exacta del marcador de degradado seleccio-
nado (aquel que se encuentre en negrita) mediante la caja de texto Posicién.
Los valores que admite son porcentuales y van desde el 3 al 99 %.

4. Rellenos de patrén

Cuando se aplica un patron a un objeto, se toma una imagen y se aplica
esa imagen al objeto tantas veces como sea necesario para llenar por completo
la zona ocupada por el objeto. En realidad, cada patrén consta de una imagen
de forma rectangular que suele disefiarse de tal modo que sus repeticiones
encajen entre si dando impresion de continuidad.

Si desea aplicar el relleno de patrén al objeto seleccionado, abra la ventana
de Propiedades de objetos por la pestafia Relleno y seleccione entre 2 Colores,
Color 0 Mapa de bits como tipo de patrén. Puede discriminar entre varios esti-
los para cada patrén en la lista desplegable que se incluye en el grupo Relleno
de patrén.
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Cuando esté seleccionada la opcién 2 Colores como tipo de patrén de relle-
no, la lista desplegable de patrones muestra la coleccién, formada por patrones
monocromaticos por defecto de CorelDraw. Esto significa que los patrones es-
téan en blanco y negro. La caracteristica exclusiva de los patrones de 2 Colores
es la posibilidad de hacer que el color blanco y negro por defecto se pueda
cambiar por cualquier pareja de colores uniformes que se desee indicandolo en
las listas desplegable Frente y Fondo.

Si se opta por rellenar el objeto con un patrén de tipo Color, se tendra la
posibilidad de seleccionar dentro de una gama de patrones predeterminados
en color. El tipo Color se puede utilizar igual que los patrones de 2 Colores,
salvo por la posibilidad de modificar el esquema de color. Como los patrones
del tipo Color admiten las propiedades de color o de tono, suelen ofrecer cierto
grado de profundidad o flexibilidad de disefio.

Cuando se trate de crear efectos de aspecto real, los patrones de Mapa
de bits son los méas adecuados. La seleccién de patrones de mapa de bits
comprende texturas de superficie tales como roca, madera y agua, todos ellos
con el realismo adicional de mosaico. No obstante, estos mapas de bits estan
disefiados para ser patrones del mosaico, lo que quiere decir que se repetiran
dentro del objeto seleccionado hasta completar el tamafio.
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Como ocurria con los rellenos degradables, puede configurar los parametros
que componen cada patron. Para ello tiene que utilizar el cuadro de dialogo
Relleno de patrén el cual es accesible a través del boton Relleno de patrén del
menU lateral Relleno de la caja de herramientas.

También puede acceder a este cuadro de didlogo para un patrén concreto
seleccionandolo de la ventana acoplable Propiedades de objetos y pulsando el
bot6én Editar.

Como puede observar, a través de este cuadro de didlogo también puede
seleccionar entre las opciones de patrén de relleno 2 Colores, Color y Mapa de
bits. Cuando seleccione cualquiera de los tipos de patron que estan disponi-
bles, quedan a su disposicién ciertas propiedades que son comunes a todos
estos patrones. Estas opciones le permiten configurar la posicién y tamafio del
patrén aplicado.

Qrigen

X 0,0 mm

»

y: 0,07

El grupo Origen contiene dos cajas de texto que realizan las funciones de
controles giratorios Ilamados X e Y y que le permitiran descentrar el punto de
origen del patron con respecto al valor O que se toma por defecto. Los ajustes
de origen se pueden desplazar con un intervalo que va entre 30 y -30 mili-
metros. Los valores positivos de X e Y desplazan el origen hacia la derecha o
hacia arriba, mientras que los valores negativos desplazan el origen hacia la
izquierda o hacia abajo respectivamente.
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Tamafio

Anchura:  100,0 mm =

Altura: 3,937 =

Los tamafios de Altura y Anchura del patrén seleccionado se pueden con-
figurar individualmente empleando las dos opciones del grupo Tamafo, donde
cada una admite valores pertenecientes a un intervalo que oscila entre 0.1 y
60 pulgadas. Aplicando distintos tamafios de altura y anchura se consigue el
efecto de distorsionar el patrén horizontal o verticalmente.

Transformar

Indinar: 0,0° =

Girar: 0,0¢ =

[ Transformar relleno con objeto

Mediante el grupo Transformar puede Inclinar y Rotar el patrén, empleando
en cada caja de texto valores en grados. Los valores del campo Inclinar pueden
oscilar entre 75y -75 grados, mientras que los valores del campo Rotar pueden
ajustarse dentro de un intervalo que oscila entre 360 y -360 grados. Estas dos
opciones de transformacién de patrones funcionan en combinacién y permiten
aplicar una distorsién horizontal o vertical al patron.

Por defecto, las teselas (uniones) de los patrones se unen en el dibujo de
modo que parezca no haber discontinuidades. Ahora bien, si se necesita, es
posible descentrar las costuras de los patrones ajustando cualquiera de estas
opciones. Para aplicar un descentrado, seleccione bien Fila o bien Columna
como opcién de descentrado e inserte un valor entre 0y 100 %.
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Si selecciona la opcién Transformar relleno con objeto las transformaciones
que se aplican al objeto se reflejan en el relleno de patrén del mismo.

Ademas de estas opciones, el patrén 2 Colores ofrece la posibilidad de crear
un patron de 2 colores directamente desde el cuadro de dialogo Relleno de
patrén haciendo clic en el botén Crear.

Al hacer clic en el botén Crear aparece el cuadro de didlogo secundario
Editor de patrones a dos colores que le permitira crear el patrén especificando
los colores positivos y negativos de la forma del patrén. Los colores positivos
determinan el color de frente, mientras que los colores negativos determinan
el color de fondo.

¢ ™y
itor de patrones a dos colores M

—

Tamafio de mapa de bits

B 16x16

@ 32x32

D64 x64

Tamafio de la pluma N

@1x1

[ Cancelar ]

[ Ayuda ]
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Para personalizar su propio patrén siga las siguientes instrucciones:

m Comience por seleccionar una resolucion para el nuevo patrén de 2 Co-
lores, activando la opcién 16x16, 32x32 o 64x64 como tamafio del
mapa bits. Asi se establece la resolucién global de la cuadricula que se
muestra en el cuadro de dialogo.

m Seleccione un Tamano de pluma haciendo clic en 1x1, 2x2, 4x4 o bien
8x8. Asi se establece el tamafio del cursor que se empleara para definir
los pixeles del patréon. Puede cambiar el tamafio de la pluma mientras
crea el patrén. Sin embargo, si intenta cambiar la resolucion durante la
operacién, la cuadricula del patrén volvera a su estado original.

m Haga clic o haga clic y arrastre para activar los pixeles correspondientes
a la forma del patrén. Si hace clic una vez en uno de los puntos de la
cuadricula, se activara ese pixel; esto se indica mediante el color negro.
Para desactivar un pixel activado, haga clic sobre él con el botén dere-
cho del ratén.

m Una vez creada la forma del patrén, haga clic en Aceptar para volver
al cuadro de dialogo Relleno de patréon. El nuevo patréon estara dis-
ponible y se situard automéaticamente al final de la lista asociada al
patrén 2 Colores.

Los rellenos de patrén de 2 Colores y de Color se pueden crear directamente
en CorelDraw sin necesidad de abrir el cuadro de didlogo Relleno de patrén.
Empleando esta técnica, el nuevo patron puede estar basado en cualquiera
de las imagenes o areas que se estén visualizando en ese momento en el do-
cumento de CorelDraw. Seleccione la opcién Relleno de Patrén del submenu
Crear del ment Herramientas.
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Herramientas

e .

= Opciones... Ctrl+)
El  Personalizacion...

Guardar configuracion come predeterminada

)

Administracion de color »
Colores de prueba

Cenfiguracion de prueba de color...

Administrador de objetos
Administrador de datos del objeto
Administrador de visualizacién Ctrl+F2

Deshacer

Estilos de color

H Editor de paleta...
Estilos de graficos y texto Ctrl+F5
:. Punta de flecha... Crear 3
% SHEEE EL Ejecutar guicn...
#E  Relleno de patrén... s N

Esta accidn abrira la ventana Crear patréon donde debe seleccionar un tipo
y una resolucién para el patrén.

rCrear patrén M‘

Tipo Resolucion

@) Dos colores

() Color

Después de presionar Aceptar, selecdone
el patrén con un recuadro.
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Una vez de vuelta en el documento seleccione un patréon mediante un rec-

tangulo de seleccidon que abarque la zona deseada del documento, empleando
el cursor en forma de cruz que aparecera.

Cuando se emplea esta técnica, los patrones de 2 Colores se crean auto-
maticamente como imagenes de un bit basadas en las imagenes positivas y
negativas de la zona marcada.

Los patrones de Color se crean de igual forma pero aparece un cuadro de
dialogo secundario que permite darles nombre y almacenar el nuevo archivo de
patrén de color en un lugar concreto.

5. Rellenos de textura

Las texturas estan basadas en 108 estilos diferentes que van desde burbu-
jas y nubes hasta minerales, gotas de lluvia, ondulaciones, greca y vapor con
un enorme nimero de variaciones intermedias.

- ™y
<% Propiedades de objeto E@g
¢ @ [dEe]o
Tipo de relleno:
[Relleno de textura v]

Relleno de textura

Muestras -
Nubes aéreas

-
Imﬁ
B

@ Aplicar
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Cuando se aplica un relleno de textura, el relleno resultante estd basado
en un mapa de bits activo que se puede actualizar, editar o alterar en cual-
quier momento.

Puede aplicar rapidamente un relleno de textura al objeto seleccionado
mediante la ventana acoplable Propiedades de objetos. Para ello, seleccione
el objeto y haga clic en el botén relleno de textura (cuarto de la pestafia
Relleno). A continuacion seleccione de la lista superior la textura y de la lista
desplegable inferior el tipo de textura que contiene la textura seleccionada
en la lista superior.

Una vez seleccionada la textura, el tipo de textura también lo puede se-
leccionar de la lista de previsualizacion de texturas, para seleccionar una
textura haga clic sobre ella. Pulse el botén Aplicar para aplicar la textura al
objeto seleccionado.

Si selecciona la herramienta Relleno de textura desde la caja de herra-
mientas o pulsando el botén Avanzadas podréa ver las distintas propiedades
del relleno.

| Relleno de textura — — M‘
Biblioteca de texturas: Superficies
@ e OEE
Lista de texturas: Suavidad %h: @

Malaguita vendada o~ ]

Marmal laminada Densidad Ya: @
Mineral en color1

Mineral en color2 K Luz del Este: m
Mineral Veteado 5 colores

Meblina en color Luz del Norte: m

i Volumen %: @
; y Sombra: l:E @
==&

’ Previsualizadidn ] s [E]

[Dpciones...] [Mosajco... ] [ Aceptar ][ Cancelar H Ayuda ]
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Utilice la lista desplegable Biblioteca de texturas para seleccionar una de
las muestras de texturas disponibles, la opcion Estilos contiene la lista com-
pleta de texturas, mientras que las muestras no son otra cosa que variaciones
de estos estilos.

Una vez seleccionada una coleccion de biblioteca, examine las opciones
que aparecen en la lista desplegable Lista de texturas haciendo clic en la pri-
mera entrada y avanzando por ella mediante las teclas [Cursor hacia arriba]l y
[Cursor hacia abajo] (esta es la forma mas rapida de visualizar las texturas).

Observe que en la parte inferior del cuadro de dialogo se muestran las pro-
piedades de la textura seleccionada y que éstas varian en funcién de la textura
seleccionada. Si lo desea, puede modificar propiedades de la textura; para
observar los resultados producidos por los cambios de propiedades, haga clic
en el botén Previsualizacion.

Cuando esta seleccionada una textura y se cambian sus propiedades, se
puede alterar su aspecto sin mas que hacer clic repetidamente en el botén Pre-
visualizacién hasta que quede a la vista una forma aceptable de textura. Cada
vez que haga clic en el botén Previsualizacion se selecciona una nueva textura
generada aleatoriamente y se actualizaran las propiedades no modificadas de
la textura.

Haga clic en el botén Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y aceptar
las propiedades de la nueva textura con los valores por defecto de Opciones
y Mosaico.

Se puede acceder a las opciones de mosaico haciendo clic en el botén
Opciones desde el cuadro de dialogo Relleno de textura. Esta opcién abrira el

cuadro de dialogo Opciones de textura que pasamos a comentar.

Si el relleno de textura aplicado a un objeto tiene un aspecto basto o poco
suave, quiza sea preciso incrementar la resolucién o el tamafio de la textura.
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- ™
Opciones de textura g

Resoluddn del
mepadebin: | B0 7 |PPP
Limite de tamafio de textura
Anchura maxima del -
MOosaico: 2043~ QEEES Restablecer
Tamafio maximo del
mapa de bits: e

i A

Por defecto, todos los rellenos de textura se generan con una resolucion
300 ppp y con una anchura maxima de mosaico de 2049 pixeles. Si el docu-
mento que se va a crear esta destinado a la impresién por offset o si el objeto
que se rellena con esa textura es de un tamafio muy grande, sera preciso sin
duda incrementar estos dos ajustes con objeto de obtener el maximo detalle
y calidad en ese relleno de textura, manteniendo al mismo tiempo un tamafio
razonable para el archivo.

La opcion Resolucion del mapa de bits establece la resolucién de la textura
que se crea en el cuadro de didlogo Relleno de textura. Por defecto, la resolu-
cién del mapa de bits es de 120 ppp, pero se puede tomar cualquiera de los
valores preestablecidos, que son 35, 75, 120, 160, 200, 240, 266, 300 y
400 ppp; el valor maximo admisible es de 9.999 ppp.

A continuacién se encuentra la opcién Limite del tamaiio de textura. La
configuraciéon de esta opcidon implica dos factores clave: la resolucion de la
textura final y el tamafio fisico del objeto.

Limite de tamafio de textura

Anchura maxima del ;
mosaico: 2049+ pixeles

Tamario maxime del
mapa de bits: EEEA
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El archivo de textura que crea CorelDraw suele no crearse de modo que las
uniones resulten invisibles. Por tanto, si queda a la vista un punto en que se
unen dos elementos del mosaico dentro del relleno del objeto, el resultado es
que se aprecia la unién entre ambos. El aspecto de las uniones suele estro-
pear por completo el efecto de los rellenos de textura, asi que resulta priori-
tario ocultarlas a toda costa. La mejor forma de ocultar una unién es crear el
mosaico de modo que sea mucho mas grande que el objeto que se rellena 'y
asegurarse de que los bordes estén situados en algln lugar que quede fuera de
los limites del objeto.

Naturalmente, cuanto mas grande es la textura creada, mas ocupara el
archivo que la contiene.

Una vez ha modificado una determinada textura ajustando los parametros
que usted considere adecuados, puede guardarla para su posterior recupera-
cion. Para guardar esta textura, haga clic en el botén ‘+' que se encuentra
situado junto a la lista desplegable Biblioteca de texturas.

@ ™
Guardar textura como M
Nombre de textura:
C |

Nombre de biblioteca:

Muestras

[Muestras N

Muestras 5 EI

Muestras & =

Muestras 7

Muestras 8 S
- "y

Automaticamente se abrira el cuadro de dialogo Guardar textura como, es-
criba un nombre para la nueva textura en la caja de texto Nombre de textura,
seleccione en la lista Nombre de biblioteca la biblioteca donde desea almace-
narla textura o bien escriba un nuevo nombre de biblioteca para crear una bi-
blioteca completamente nueva en la que podra almacenar sus propias texturas
y por Ultimo haga clic en el botén Aceptar.
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De la misma forma, se puede eliminar la textura seleccionada pulsando
simplemente el botén ‘-’ situado junto al botén anterior.

6. La herramienta relleno interactivo

En los apartados anteriores se ha explorado la forma de aplicar los distintos
rellenos de color que estan disponibles en CorelDraw; esta es posiblemente,
la forma mas practica de familiarizarnos con los efectos que pueden producir
estos tipos de rellenos. Ahora estudiaremos la forma mas cémoda de aplicar
cualquiera de estos tipos de relleno empleando la herramienta Relleno interac-
tivo junto con la barra de propiedades.

1

=]

VQLQL

anﬂ

Herramienta Relleno interactivo (G)

Crear un rellenc de manera dindmica usando
los marcadores de la ventana de dibujo y de la
barra de propiedades para cambiar su dngulo,
punto central y color.

Para aplicar este efecto sobre el elemento seleccionado, seleccione la he-
rramienta Relleno interactivo en la caja de herramientas principal. Si no hay
aplicado ningln tipo de relleno al objeto, la barra de propiedades mostrara una
opcién que es Sin relleno. No obstante, si el objeto ya tiene un tipo de relleno
de color, la barra de propiedades visualizard automéaticamente las opciones
especificas del relleno de ese objeto.

Seleccione en la lista Tipo de relleno un relleno para el objeto. Automati-
camente el objeto quedara relleno con el tipo de relleno asociado a la selec-
cion efectuada y la barra de propiedades cambiara para reflejar las opciones
disponibles. También puede observar que el objeto incluye varios tiradores de
control que son especificos del tipo de relleno que ha aplicado.
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Segln se ha indicado, la barra de propiedades se adapta inmediatamente
para revelar opciones especificas del relleno dependiendo del tipo de relleno
que decidamos aplicar. Estas opciones son idénticas a las que se pueden apli-
car empleando cuadros de dialogo especificos del tipo de relleno, afiadiendo
quiza unas pocas opciones adicionales.

CorelDRAW X5 - [Sin

AAEBPRPROO0I SRS OLRT 7 g

Todas las barras de propiedades particulares de algln relleno contienen
botones para abrir el cuadro de didlogo Relleno, especifico de la opcién se-
leccionada, asi como una opcién para copiar las propiedades de relleno de un
objeto existente.

A continuacién se detallaran las opciones de la barra de propiedades

especificas del tipo de relleno cuando esta seleccionada la herramienta
Relleno interactivo.
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Barra de propiedades del relleno interactivo uniforme

Cuando esta seleccionado un objeto que posee un relleno uniforme, la barra
de propiedades Relleno uniforme interactivo contiene una lista desplegable
que incluye todos los modelos de color que admite CorelDraw. Cuando esta
seleccionado un modelo de color, el resto de la barra de propiedades muestra
cuadros numéricos para la introduccién de valores del modelo.

25 [Rellenouniforme v] [CMYK || c:o B Mo B o B ewof | Bh
LN

La excepcién de este comportamiento es la opcién Paleta en la lista Tipo
de relleno uniforme. Esta opcién permite seleccionar un color de alguna paleta
uniforme, personalizada o fijada. Para ello, seleccione en la siguiente lista el
tipo de paleta de relleno uniforme que desea aplicar y en la préxima lista el
color de la paleta que ha seleccionado.

Barra de propiedades, relleno degradado interactivo

En la lista de la barra de propiedades del Relleno interactivo aparecen
todos los tipos de relleno degradado, ofrece como también listas de seleccién
del primer color (del que parte el degradado) y color final (en el que finaliza el
degradado), asi como opciones de angulo de relleno.

= - B -
& | [Lineal - W= =] = EH= tiéz,s?s .“,; e o,
Sin relleno

Relleno uniforme |V ., (e e e T R ey e es Vs [ O e e e IS

Radial

Cénico

Cuadrade

Patron de dos colores
Patran en color

Patran de mapa de bits
Relleno de textura
Relleno PostScript
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Ademas se incluye una caja de texto que le permitira indicar la posicién
del punto medio del degradado, es decir el punto a partir del cual empezaran
a fusionarse los dos colores que componen el relleno. Asi como dos cajas de
texto para configurar el dngulo de inclinacion del relleno y el nivel de fusién
entre ambos colores.

Barra de propiedades, relleno de patrén interactivo

Al seleccionar un objeto al cual se le ha aplicado un relleno con cualquiera
de los tres tipos de relleno de patron que admite CorelDraw, la lista despega-
ble de la barra de propiedades Relleno interactivo mostrara todos los tipos de
patrones, un selector principal de patrones, listas de seleccién del color de
primer plano y del color de fondo para los rellenos de patrén de dos colores y
opciones relativas al tamafio del mosaico.

- A u = 100,0 mm x| o ¥ | O

@ Patrdn de dos col... V; ‘.‘E .IZ| IZ| ' .- % wo,0mm [& | - 4 | M| 22 i
Sin relleno

100 50 [1] 50 100 150 200

Rellena uniforme I P P o A e M o v A P it 1
Lineal
Radial
Cénico
Cuadrado
Patrén en color

Patrdn de mapa de bits
Relleno de textura
Relleno PostScript

También se puede acceder al cuadro de dialogo Crear patrén desde esta barra
de herramientas pulsando el botén Seleccionar patrén. Las opciones de descen-
trado del mosaico estan ausentes de la barra de propiedades pero se pueden
controlar mediante la herramienta Relleno interactivo, manipulando los tiradores
de relleno de patrén que rodea al objeto, como veremos posteriormente.
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Barra de propiedades, relleno de textura interactivo

Cuando se selecciona un objeto al que se le ha aplicado un relleno de tex-
tura mediante la herramienta relleno interactivo, la barra de propiedades mos-
trara las listas desplegables que le permitiran seleccionar la listas de texturas
asi como el tipo de textura de la biblioteca seleccionada.

@ [Rellenodehextura V] [Muestras v] .E :?‘ I & = D

Asi mismo, esta barra de propiedades contiene dos botones que le permiti-
ran deshacer todas las modificaciones dejando la textura como se encontraba
inicialmente, para el caso del botén Regenerar texturas y abrir el cuadro de
dialogo Opciones de texturas.

Controlar los tiradores de relleno interactivo

Como habra observado, cuando selecciona un patrén de relleno con la
herramienta Relleno interactivo aparecen en la figura unos tiradores que
le permitiran configurar muy comodamente las opciones de relleno. Estos
tiradores de control difieren sutilmente entre varios tipos de relleno, pero
en todo caso ofrece una forma mas comoda de ajustar estos rellenos que
la utilizada hasta ahora en emplear ventanas acoplables o cuadros de dia-
logo. La mayoria de estos tiradores de control tienen multiples propoésitos,
asi que resulta imprescindible conocer su funcionamiento para manipular
interactivamente los rellenos.
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Tiradores interactivos de relleno degradado

Como hay cuatro estilos diferentes de relleno degradado, que es posible
aplicar al relleno del objeto, los tiradores de control interactivo que rodean
al objeto cuando se le aplica un relleno de este tipo varian a su vez. Ademas,
como un relleno degradado puede implicar dos o mas colores, los tiradores de
este tipo de relleno son posiblemente los méas complejos de todos.

Por defecto, a todo relleno degradado se le asigna un color de inicio y otro
de final en la progresién, que estan representados por marcadores de color en
la imagen. Se pueden emplear los marcadores del color de inicio para definir
el angulo de los rellenos degradados lineales o el control de descentrado para
los rellenos degradados de tipo radial, cénico y cuadrado.

El marcador de ultimo relleno sirve como control de angulo y distancia para
todos los tipos de relleno degradado.

Entre estos dos marcadores se encuentra el indicador de trayecto del relle-
no degradado. Este indicador de relleno indica la direccién del relleno entre
los marcadores de primer relleno, ultimo relleno y cualquier otro color que haya
entre ellos. Cuando se aplica un relleno degradado lineal, radial o cuadrado,
este trayecto adopta la forma de una linea recta; cuando se aplica un relleno
degradado cénico, adopta la forma de un arco.

Tiradores de un Relleno Tiradores de un Relleno Tiradores de un Relleno
degradado conico degradado radial degradado lineal
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Todo relleno degradado de dos colores posee un marcador de punto medio
que estéd situado en el indicador de trayecto del relleno. Por defecto, el marca-
dor de punto medio se sitla a mitad de camino entre los marcadores de color
de primer y Gltimo relleno. EI marcador de punto medio se puede reubicar en
cualquier direccién entre los marcadores de color, para cambiar el punto en
el cual el relleno degradado tiene valores iguales de los colores de primer y
Gltimo relleno.

Primer relleno /
Desplazamiento del dentro

Punto medio

Primer relleno \Ultimo relleno

e

Direccion del  Primer relleno _
. degradado / Punto medio

" Uttimo refleno
Punto medio

Ultimo relleno

Desplazamiento

Direccidn
del centro Direccion de del degradado
degradado

Cuando se aplica un relleno degradado personalizado, el deslizador de pun-
to medio no estéa disponible y aparecen marcadores de color adicionales entre
los marcadores de primer y Gltimo color de relleno, que lo sustituyen para con-
trolar el color del degradado. Los marcadores de color de un relleno degradado
personalizado con multiples colores se pueden colocar en cualquier lugar del
indicador de trayecto del degradado; esto da lugar a cambios de todo el esque-
ma global de colores de relleno.
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Para afiadir un color a un objeto mediante un relleno degradado empleando
la herramienta de relleno interactivo, basta arrastrar un color desde la paleta de
colores de pantalla hasta el indicador de trayecto del relleno degradado. Para
cambiar el color de cualquier relleno degradado basta arrastrar directamente
un marcador de color de |la paleta de colores de pantalla hasta situarlo encima
de algin marcador de color.

Tiradores interactivos de relleno de patrén y textura

Los tiradores interactivos que rodean a un objeto que se encuentre selec-
cionado y al cual se le ha aplicado un relleno de tipo patrén o textura cuando
esta seleccionada la herramienta relleno interactivo son de naturaleza idéntica.

En la siguiente figura se muestra un ejemplo de tiradores interactivos a un
objeto que se le ha aplicado un relleno de tipo patrén.

Cuando se aplica un relleno de tipo patrén a un objeto, por defecto, se le
aplicara al objeto un estilo de puntos que tiene el negro como color de primer
plano y el blanco como color de fondo.

Arrastrando el tirador central de desplazamiento, que tiene forma de rombo,
en cualquier direccién, se cambiara el descentrado del mosaico. Si arrastra el
marcador negro, que representa el color de primer plano o el marcador blanco
que representa el color de fondo, con un movimiento circular en cualquier di-
reccién, observara como cambian las propiedades de inclinacion del mosaico.

Arrastrando el tirador de forma circular con un movimiento circular en cual-
quier direccién, se cambiara el aspecto rotacional del patrén. Si en cambio,
se arrastra ese mismo tirador acercandolo o alejandolo del tirador en central,
podréa observar que el tamafio global del mosaico cambia también, afectando a
la resolucion del relleno de patrén del objeto.
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Control de rotacion y escalado

proporcional de patrén
Tirador de tamafio vertical
inclinador horizontal y
color de segundo plano

* Tirador de tamafio horizontal
inclinador vertical y
color de primer plano

Posicién de descentrado

Por altimo, si selecciona cualquier color en la paleta de colores que esta
en la pantalla y la arrastra bien al marcador negro o blanco, el color de primer
plano o de fondo cambiara al color seleccionado. Este comportamiento es es-
pecifico de las reglas de patrén de dos colores, mientras que las indicaciones
anteriores son de utilidad en general para cualquier relleno de patrén.

7. La herramienta relleno de malla

La herramienta malla permite aplicar rellenos degradados en color en cual-
quier direccién y con cualquier frecuencia empleando una cuadricula.

Mediante el uso de esta herramienta de relleno el color es realmente flexi-
ble y ya no estamos limitados por las restricciones de los rellenos degradados.
Ademas, editando las distintas partes de la cuadricula se puede dar forma
dindmicamente a los rellenos de color de cualquier objeto y con cualquier
forma. Se puede comparar esta posibilidad con dejar caer tinta liquida en una
superficie absorbente similar al papel para acuarelas; todo esto se hace digi-
talmente, por supuesto.
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La herramienta Malla esté en la caja de herramientas principal agrupada
con la herramienta Relleno interactivo y se usa en combinacién con opciones
de la barra Propiedades Herramienta Relleno interactivo de malla.

Aplicar una cuadricula de Relleno de malla a un objeto es una operacion
rapida y como el tipo de relleno de malla funciona con principios de enlazado
dinamico se puede alterar o editar en cualquier momento. Para aplicar un relle-
no de malla a un objeto y aplicarle un color siga los siguientes pasos:

1. Cree y seleccione cualquier objeto cerrado, déjelo sin relleno y selec-
cione la herramienta Relleno de malla. Se aplicara inmediatamente a
nuestro objeto una cuadricula de relleno de malla por defecto.

s FREE S g
R ——
——
NS DI

2. Empleando las opciones de la barra Propiedades, escriba el nimero
de lineas de cuadriculas verticales y horizontales que quiera aplicar

al objeto.
g o = " 4] % ®
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3. Haga clic en uno de los puntos de interseccién de la cuadricula bien
en el perimetro del objeto o en la zona del objeto en si.
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4. Haga clic en cualquier color de la paleta de colores de pantalla. Ob-
serve que el color se mezcla de forma suave y continua en una zona
circular de 360 grados en torno al punto considerado.

RN - INNSERIUI - IR,

5. Para utilizar una técnica alternativa, arrastre un color de la paleta de
colores hasta que el cursor se encuentre encima de algln otro punto
de la cuadricula y suelte el botén del ratén. EI color se le aplicaréa al
punto de igual manera pero no ha sido necesario seleccionar primero
el color. Pruebe esta misma técnica arrastrando cualquier color a al-
guno de los ‘parches’ de la cuadricula.
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6. Para seguir explorando, haga clic en cualquier punto de la cuadricula
y observe que se activan los tiradores de curva relativos al punto,
arrastrando ese punto y las propiedades relativas de la curva median-
te un desplazamiento de los tiradores de curva. Esto demuestra que
los puntos de la cuadricula se comportan como otras propiedades de
nodos y de curvas tipicas de CorelDraw.

Cuando se crea inicialmente un relleno de malla, el objeto al que se le apli-
ca se convierte en un Objeto de malla, independientemente de lo que fuera en
un principio. Por ejemplo, al aplicar un relleno de malla a un rectangulo, elipse
0 poligono se convierte inmediatamente el objeto seleccionado en una sencilla
curva cerrada. Cuando se aplica un relleno de malla, las distintas partes se
pueden manipular y alterar; es frecuente obtener unos cambios dramaticos en
las propiedades de color del objeto.

La manipulacion de los controles y tiradores asociados a cada uno de estos
componentes tiene un efecto sobre los rellenos y degradados globales. En ge-
neral, las intersecciones de las lineas de la cuadricula que se aplican al relleno
de malla del objeto reciben el nombre de Puntos de malla, mientras que las
lineas de cuadricula en si reciben el nombre de lineas de malla. Las zonas que
delimitan las lineas de malla se conocen como Parches de malla y los puntos
en que se cruzan las lineas se denominan Intersecciones de malla.

Una vez aplicado un relleno de malla a un objeto, el objeto no se puede

rellenar con ningun otro tipo de relleno a no ser que se haya borrado anterior-
mente el relleno de malla. Para borrar un relleno de malla aplicado a un objeto
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seleccionado, haga clic en el botén Borrar malla que se encuentra al final de
la barra de propiedades.

La herramienta relleno de malla es algo mas que una forma de rellenar de
color un objeto; en realidad permite alterar la forma del objeto. Un relleno de
malla que se aplica a un objeto puede contener hasta 50 filas o columnas
horizontales o verticales. Se pueden afiadir estas filas o columnas a intervalos
regulares insertando valores numéricos en la barra propiedades y pulsando
después la tecla [Enter].

-
% Propiedades de objeto [} =1

&EM@&

Mimero de columnas 3

Mimero de filas: 3

@ Aplicar

También se puede afiadir una linea de malla, un punto de malla o una inter-
seccién, sin mas que pulsar el botén ‘+’ de la barra de propiedades. Al afiadir
un nuevo punto de malla se afiade una nueva linea de gama horizontal o verti-
cal con este propo6sito. Para afiadir tnicamente un nodo, sin afiadir la linea de
malla asociada, haga clic con el botén derecho para abrir el ment desplegable
y selecciona Anadir nodo.
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Cuando estéa seleccionado un punto de malla o una linea de malla, se pue-
den alterar las propiedades de nodo o de curva empleando opciones de la barra
propiedades o haciendo clic con el botén derecho en un punto o linea y em-
pleando las opciones que aparecen en el menu desplegable. Se puede cambiar
el estado de una linea de malla seleccionando A linea o A curva; por su parte
se pueden modificar los puntos de malla seleccionando Asimétrico, Uniforme
o Simétrico. Para eliminar un punto de malla o linea de malla, haga clic con
el botén derecho en el punto o linea en cuestion y seleccione Eliminar en el
menu desplegable.
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