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CAP 6 | Utiles de pintura

1. El panel Pinceles

Para aprender a pintar es necesario saber emplear correctamente los Utiles
de pintura y también es conveniente conocer los tamafios y formas de pinceles
disponibles para la pintura y la edicién. Todos ellos apareceran en el panel
Pinceles y seran comunes para todas las herramientas de pintura. Podremos
afiadir nuevos pinceles o eliminar los que no necesitemos. También podremos
utilizar parte de una imagen para crear una forma de pincel personalizado. Los
ajustes de Pinceles se conservan en cada una de las herramientas de pintura
(Pincel, Lapiz y Borrador) y de edicién (Tampén de clonar, Tampén de motivo,
Pincel histérico, Pincel de historia, Enfocar, Desenfocar, Dedo, Sobreexponer,
Subexponer y Esponja).
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Ajustes preestablacidos de pinceles
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Para elegir un pincel sélo hay que pulsar sobre este en el panel de Pinceles.
Otra forma es, una vez que ha escogido la herramienta a la que se va a modifi-
car el pincel, pulsar con el botén derecho del ratén sobre la imagen, y escoger
del cuadro de dialogo emergente el diametro de la punta del pincel, su dureza
y el modelo deseado.

Tamafio:

Este cuadro de dialogo de pinceles podremos también desplegarlo median-
te el botén que aparece junto a la previsualizacion de la forma del pincel en la
barra de opciones.

Modo: | Normal z| 0 idad:  100% | - f
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Con Photoshop podremos modificar o eliminar un pincel ya creado e incluso
podremos crear un nuevo pincel. Al pulsar sobre la flecha que aparece en la
esquina superior derecha de este panel, aparecerd un menu desplegable con
todas las opciones relacionadas con la modificacién y seleccion de pinceles.
Podemos observar varias opciones en este mend:

Tamafio:

MNuevo valor de pincel...

Cambiar nombre de pincel...
Eliminar pincel

Solo texto

° . . ..‘ M?n?atura pequefia
Miniatura grande

e ym ® NE w§ W Lista pequefia

Lista grande

- Y

Contornear miniatura

Gestor de ajustes preestablecidos...

Restaurar pinceles...
Cargar pinceles...
Guardar pinceles...
Reemplazar pinceles...

Pinceles varios

Pinceles basicos

Pinceles caligraficos

Pinceles DP

Pinceles de sombras
Pinceles secos

Pinceles de acabado Faux
Pinceles M

Pinceles naturales 2

Pinceles naturales

Pinceles redondeados con tamafic
Pinceles de efectos especiales
Pinceles cuadrados

Pinceles gruesos

Pinceles himedos

m Nuevo valor de pincel: nos permite disefiar una nueva punta de pincel.
Partiendo de cualquiera de los que estan preestablecidos podra mo-
dificar sus propiedades y guardarlas permanentemente mediante esta
opcién que hara que aparezca un cuadro de dialogo en el que podremos
asignar el nuevo nombre al pincel creado.
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m Cambiar nombre de pincel: permite cambiar el nombre asignado al pin-
cel seleccionado.

m Eliminar pincel: con esta opcién eliminaremos el pincel que en ese mo-
mento esté seleccionado. Podremos eliminar un pincel mas rapidamen-
te si pulsamos el botén derecho y elegimos la opcion Eliminar pincel.

m Opciones de visualizacion de pinceles: estas opciones permiten configu-
rar el modo en que se visualizaran los pinceles en el panel Pinceles. Los
diferentes modos de visualizacién son: solo texto, miniatura pequeiia,
miniatura grande, lista pequefa, lista grande y contornear miniatura.
Esta Gltima opcién es la mas adecuada si desea ver una muestra de
cémo trabaja el pincel seleccionado.

m Gestor de ajustes preestablecidos: hara que aparezca un gestor donde
podremos cargar en el panel un juego de pinceles diferente, guardar
un conjunto de pinceles, cambiar de nombre un pincel determinado o
eliminarlo.

m Restaurar pinceles: carga los pinceles por defecto de Photoshop, susti-
tuyendo los que en ese momento hubiera en el panel de pinceles.

m Cargar pinceles: al pulsar sobre esta opcidn, se abre el cuadro de dialo-
go Cargar para que pueda seleccionar algun archivo de pinceles. Estos
archivos tienen extension “.abr”.

m Guardar pinceles: con esta opcién podra guardar la configuracién actual
de pinceles, para poderlos utilizar en cualquier momento, con la opcién
Cargar pinceles o Sustituir pinceles. Al hacer clic en esta opcién se
abrira el cuadro de didlogo Guardar, donde debe escribir el nombre del
archivo.

m Reemplazar pinceles: esta opcion abre un cuadro de didlogo Cargar,
donde puede seleccionar el archivo de pinceles que va a sustituir a los
que tiene actualmente.

En este mismo menu de pinceles, aparece a continuacion un listado de los
grupos de pinceles mas usados para que pueda cargarlos mas rapidamente.
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Tan solo debera hacer clic en la opcién deseada para cargar el grupo de pin-
celes elegido.

2. Ajustes de Pinceles

A continuacion se veran los diferentes tipos de ajustes que pueden realizar-
se en los pinceles.

2.1. Pinceles preestablecidos

Podemos ajustar muchos parametros de los pinceles partiendo de un mo-
delo preestablecido. Para ver estos modelos debe hacer clic sobre el bot6n
Ajustes preestablecidos de pinceles, o seleccionando la opcién Pinceles pre-
establecidos del men( Ventana. Al pulsar sobre esta opcién aparecera el panel
Ajustes preestablecidos de pinceles con un listado de todos los pinceles pre-
establecidos.

Ajustes preestablecidos de pinceles

Tamario:

&
11
Y
iqp.
17
2
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Una vez seleccionado el pincel deseado, podrd modificar el didmetro del
mismo introduciendo un valor en la Tamaiio o haciendo uso del deslizador
inferior. Podréa introducir un valor comprendido entre 1 pixel y 5000 pixeles.

2.2. Forma de la punta del pincel

Mediante estas opciones del panel Pincel podra ajustar la forma de la punta
del pincel.

Pincel

Ajustes preestzblecidos de pincales

Forma de la puntz del pincel
¥ Dinamica de forma
Dispersion
Textura
Pincel dable

Transferencia

: Tamafio
Pose del pincel
=

Ruido

Bordes himedaos Voltear X Woltzar ¥

Concentracian

Angulo: | 0=

V| Suavizar
Proteger tesdhura Redondez:  100%
Dureza
r
Vv Espaciado

-

8|



CAP 6 | Utiles de pintura

Podra elegir cualquiera de las formas que se muestran en el panel de pin-
celes. Una vez seleccionada una forma podra cambiar todos los valores que
tiene asociados dicha forma para modificarla a su gusto. Dependiendo de la
forma del pincel seleccionada podra modificar unos valores u otros, aunque los
valores mas comunes para los pinceles mas usados son:

m Tamano: podrd modificar el diametro de la punta del pincel. Admite
valores desde 1 pixel hasta 5000 pixeles.

m Voltear X y Voltear Y: hace que el disefio del pincel se refleje en el eje X
0 Y dependiendo de la opcidn seleccionada.

m Angulo y Redondez: con estas dos opciones podemos configurar el an-
gulo que se utilizard para trazar y la redondez de la punta del pincel.
También podra modificar estas dos opciones mediante el configurador
grafico de angulo y redondez.

m Dureza: es un valor comprendido entre 0% y 100% que determina el
grado de dureza de los bordes del trazado del pincel.

m Espaciado: determina la distancia entre las marcas de pincel de un
trazo. Si esta opcién esta desactivada, el espaciado lo determina la ve-
locidad del cursor al dibujar.
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2.3. Dinamica de forma

Mediante las opciones de dinamica de forma puede determinar las variacio-
nes que el pincel puede tener mientras estéa realizando un trazo.

Pincel

Ajustes preestablecidos de pinceles '\."aria:i:'u*lel tamanio

&~

Forma de la punta del pincel
A [ ey A Contral: | Presidn de b pluma
Dispersicn - Diametro minimao
Textura 2 "

Pincel doble
Dinamica de color
Transferencia
Pose del pincel Variacion del angulo
Ruido - -
Bordes himedas S Contral: cactivado
‘oncentracion
o farizcion de la redondez
Proteger tedura
Control: = Desactvado

Redandez minima

Vibracidn °

on de pincel

m Variacion del tamaiio: especifica como variara el tamafio de las marcas
de pincel en un trazo. Esta variacién se podra aplicar mediante un por-
centaje comprendido entre O y 100. En la variacion del tamafio pode-
mos ajustar otras dos opciones:
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1 Diametro minimo: mediante un porcentaje determina el minimo en el
que las marcas de pincel se pueden redimensionar cuando Variacién
del tamafio o Control estan activados. Puede escribir directamente el
numero o utilizar el control deslizante para cambiar su valor.

1 Escala de inclinaciéon: establece el factor de escala aplicado a la
altura del pincel cuando Control esta establecido en Inclinacién de
la pluma.

m Variacion del angulo: con esta opcidon podra especificar la variacion del
angulo de las marcas de pincel en un trazo. Podemos asignarle un valor
que va desde el 0% al 100%

m Variacion de la redondez: permite variar la redondez de las marcas de
pincel en un trazo. Puede asignar valores comprendidos entre 0% vy
100%. Puede ajustar también la redondez minima que se puede aplicar
al trazo asignando un valor en la opcion del mismo nombre.

m Vibracién X de volteo y Vibracion Y de volteo: si se activan estas opcio-
nes se habilita el volteo del pincel en el eje X 0 Y aleatoriamente.

En cada una de estas opciones puede observar que hay una lista Ilamada
Control. Con ella podréa seleccionar un modo para controlar la variacién de las
marcas dependiendo de la opcién seleccionada. Si deja seleccionada la opcion
Sin activar sera Photoshop el que controle automaticamente las variaciones.
Si selecciona la opcién Transicién, Photoshop difuminara el tamafio de las
marcas de pincel entre el diametro inicial y el diametro minimo en el nimero
especificado de pasos. Cada paso equivale a una marca del pincel. El valor
puede estar comprendido entre 1 y 9999. Por ejemplo, si introduce 10 pasos
se produce una transicién de 10 incrementos.

Presién de la pluma, Inclinacién de la pluma, Rotativo del stylus y Rotacion
varian las especificaciones de las marcas del pincel entre el diametro inicial
y el diametro minimo basandose en la presion de la pluma, su inclinacion,
su rotacion o la posicién del rotativo de la pluma si utiliza una tableta grafica
adaptada a su ordenador.
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2.4. Dispersion

Con la dispersién de pincel se determina cémo se distribuye la ubicacién de
las marcas de pincel en un trazado.

Pincel  Ajustes | idos de pinceles 4

Ajustes preestablecidos de pincales Dispersicn Ambos ejes

&

Forma de la punta del pincel
e > Contral: | Desactivado
Cantidad
-

Varizcign de la cantidad 100%
ica de color

Transferencia

Pose del pincel - Control: | Desactivado

Ruido

Bordes humedas

Suavizar

Proteger texdura

Puede determinar un valor de dispersion comprendido entre el 0% vy el
1000%. A mayor porcentaje mayor dispersién. Se pueden modificar varias
opciones relacionadas con la dispersién:

m Ambos ejes: activando esta opcién se habilita la dispersién en los ejes X
e Y. Si no se habilita, solo actta sobre el eje Y.
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m Cantidad: muestra la cantidad de punta que se utiliza en la dispersion,
admite valores comprendidos entre 1y 16.

m Variacion de la cantidad: en esta opcion se asigna la aleatoriedad de la
cantidad de punta. Admite valores entre 0% y 100%.

2.5. Textura
Aplicando texturas al pincel, se consigue que este tome como patrén para

realizar el trazo a la textura que se le indique.

Pincel

Ajustes presstzhlecidos da pinceles Invertir

3

Forma de la punta del pincel
ica de forma ¥
Dispersion
V' Textura

Pincel dable Erillo
a de color
Transferancia

Contras
Pose del pincel R

Ruido -

Bordes himedes V¥ Aplicar textura a cada punta

Concentracicn
Modo: | Muliplicar =
Suavizar

Proteger texctura : Profundidad 100%

Variacian de la profundidad
s

Control: | Desactivado
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Las opciones que se pueden configurar en Textura son:

m Invertir: aplica al trazo la textura pero invertida.

m Escala: permite aplicar un porcentaje comprendido entre 1% y 1000%
que hara que la visualizacion de la textura se muestre en la escala intro-
ducida en esta casilla.

m Aplicar textura a cada punta: si se selecciona esta opcién, aplica la tex-
tura a cada punta individual en vez de a todo el trazo.

m Modo: en esta lista podra seleccionar el modo de fusién en el que se
aplicara el disefio de la textura al trazo.

m Profundidad: permite especificar hasta qué grado de profundidad se
muestra la textura sobre el trazo original.

m Profundidad minima: especifica cuédl es la profundidad minima para
aplicar la textura a un trazo.

m Variacion de la profundidad: indica, en tanto por ciento, la aleatoriedad
de la variacion de la profundidad de la textura en el trazo.

@ Consejo

Si utiliza una tableta gréfica con un stylus para dibujar en lugar del ratén, no olvide utilizar
la opcion Control para ajustar el comportamiento del pincel al dibujar con la tableta, ya
que conseguira un dibujo del pincel mas natural, utilizando las opciones disponibles.

2.6. Pincel doble

Utiliza un segundo pincel aplicado sobre el primero para realizar el trazo.
Se debe seleccionar el pincel que se desea utilizar como secundario de igual
manera que se hace cuando se selecciona el pincel primario. Hay varias opcio-
nes que podemos configurar con el método de pincel doble:

14|
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Pincel | Ajustes preestablecidos de pinceles =

Ajustes preestablecidos de pinceles  Modo: | Multiplicar ¥ Vaoltear

Forma de |z punta dal pincel ™ . .
Dinamica de forma - 30 30
Dispersion
Textura

| Pincel dable
Dina de color
Transferancia
Pose del pincel
Ruida
Bordes himedos
e - Tamafio
Proteger textura 5 e
Espaciado
.

Dispersian Ambos gjes

Cantidad

m Modo: especifica el modo de fusién en que interacttan el pincel prima-
rio y secundario.

m Tamano: especifica el diametro a utilizar en el pincel secundario.

m Restaurar tamaiio original: es un botén que restablece el tamafio original
del primer pincel seleccionado. Aparece al seleccionar el pincel secun-
dario entre las muestras.

m Espaciado: configura el espacio entre las diferentes marcas del trazado
del pincel.

m Dispersion: determina como se distribuye la ubicacién de las marcas de
pincel en un trazado. Si se selecciona la casilla Ambos ejes, la disper-
sién tendra efecto sobre los ejes X e Y del trazado.
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m Cantidad: especifica la cantidad de punta que se utilizara en el trazado

del pincel.

2.7. Dinamica de color

Con la Dinamica de color puede establecer de qué manera Photoshop tra-
bajara con el color cuando realiza un trazo con un pincel.

Las diferentes opciones que se pueden configurar son:

Pincel

Ajustes preestablecidos de pinceles Aplicar por puntz

fronizl/de fonda
Forma de la punta del pincel

Dinamica de farma
T Contral: | Desactivado
Techura

Pincel doble

Variacidn del tono

Variacion de la saturacion

Pose del pincel
Ruido

Bordes himedaos

Proteger teschura
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m Aplicar por punta: al marcar esta casilla se aplica la dinamica de color
a cada punta del pincel.

m Variacion frontal/de fondo: si introduce un valor en esta casilla, alternara
el color frontal con el de fondo al realizar un trazo. El tanto por ciento
introducido especifica el grado de aleatoriedad con que se producira
esta variacion.

m Variacion del tono: en esta casilla puede especificar si desea variar el
tono del color. A mayor porcentaje, mayor variacion.

m Variacion de la saturacion: especifica en tanto por ciento la variacién
permitida en la saturacién del color.

m Variacion del brillo: podra variar en tanto por ciento en este caso el brillo
del trazado.

m Pureza: configura la pureza del color en un tanto por ciento comprendi-
do entre -100% y +100%.

Sabia que...

Puede personalizar la forma de la punta del pincel hasta el extremo de dibujar la forma
que desea, y después acudir al mend Edicion y seleccionar la opcion Definir valor de
pincel. Esto creard un pincel con la forma que ha dibujado, y al que podra también aplicar
cualquiera de los ajustes de pinceles que hemos explicado. Incluso podra guardarlo para
futuros usos, con lo que puede crear una biblioteca de pinceles personal muy facilmente.
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2.8. Transferencia

Pincal

Ajustes preestablecidos de pinceles Variacion de la opacidad

Forma de | puntz dal pincal -
Dinamica de forma Contral: | Desactivado
Diispersion
Textura

Pincel dable

Warizcic

Dinamica de color
| Transferencia Contral: | Desactivado
Pose del pincel = Minima
Ruido
g ion de la humedad
Bordes himedaos
Concentracian
Suavizar

Proteger tecdura

m Variacion de la opacidad: partiendo de una opacidad de pincel previa-
mente establecida, permite configurar el grado de aleatoriedad de la
opacidad en un tanto por ciento. A mayor porcentaje, mayor variacion
de la opacidad.

m Variacion del flujo: como en el caso anterior, permite establecer el grado
de aleatoriedad en la variacién de un flujo previamente establecido.
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2.9. Ruido

Afade ruido a las puntas de los pinceles.

Suavizar

Proteger texdura

2.10. Bordes humedos

Establece un efecto de borde himedo en el trazo del pincel.

Proteger textura

2.11. Concentracion

Activa los efectos relacionados con el aerégrafo que muestran los trazados
como creados con un spray pulverizador.
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2.12. Suavizar

Con esta opcidn seleccionada se suaviza el trazo realizado con el raton.

2.13. Proteger textura

Con esta opcion seleccionada se aplica la misma textura y escala a todos
los pinceles preestablecidos que tengan textura. Esta opcidn se utiliza para
simular una textura de lienzo coherente cuando pinte con varias puntas de
pincel con textura.

2.14. Definir la forma del pincel

También podremos definir la forma de la punta del pincel tomando una
imagen como modelo, de modo que tengamos un pincel a la manera de los
pinceles preestablecidos. Para ello debemos realizar una seleccién en una ima-
gen abierta, seleccionando la forma que deseamos para la punta del pincel
con cualquier herramienta de seleccién. La herramienta lazo magnético puede
ser muy Util para esta tarea, ya que nos permite seleccionar formas complejas
rapida y facilmente. Una vez seleccionada la forma, Gnicamente debemos abrir
el men( Edicién y seleccionar la opcion Definir valor de pincel, lo que nos
abrird un cuadro de dialogo para que confirmemos la forma seleccionada para
el pincel y le demos un nombre. Una vez que le demos nombre y confirmemos,
se creara un pincel preestablecido con dicha forma (en escala de grises) y con
el tamafio original de la seleccién.

3. Usar las herramientas Pincel y Lapiz
Antes de comenzar a utilizar las herramientas de pintura, debemos pensar
en los efectos que deseamos conseguir. Asi, si lo que queremos es crear suaves

trazos de color emplearemos la herramienta Pincel.

Por otro lado, la herramienta Lapiz crea lineas con bordes duros.
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. _‘/ Herramienta Pincel

# Herramientz Lapiz
#

|:‘_|'4‘/ Herramients Susttucicn de color

f‘.f Herramientza Pincel mezclador

Para utilizar las herramientas Pincel, y Lapiz debemos especificar un color
frontal (veremos cémo se hace esto en el siguiente apartado).

Hemos visto como crear un pincel muy sofisticado mediante el panel Pin-
cel, pero utilizando el panel Opciones podremos indicar de forma rapida la
forma y propiedades de un pincel sencillo sin necesidad de utilizar el panel
Pincel. Si pulsamos el botén de Forma del pincel del panel Opciones o hace-
mos clic con el boton secundario del ratén sobre la imagen con la herramienta
pincel, aparece un cuadro de didlogo donde podremos indicar el Tamafo en
pixeles y la Dureza (en porcentaje) del pincel mediante sus respectivos des-
lizadores o mediante sus cajas de texto. Ademas podremos seleccionar una
punta de pincel predeterminada en la caja inferior. Lo mismo se aplica para la
herramienta Lapiz.

En el panel de opciones podréd modificar también el modo de fusién (que
veremos en otro apartado) y la opacidad, que determina el grado de transpa-

rencia del trazo realizado con la herramienta seleccionada.

Para el Pincel existen unas opciones especificas que son:

Modo: | Mormal 4| Opacdad:  100% |~ ._{. Flujo:  100% | ~

m Flujo: configura la velocidad a la que se aplica la pintura.

m Aerdgrafo: se aplica para crear tonos graduales en la imagen, incluyendo
pulverizaciones de color para simular las técnicas de los aerégrafos tra-
dicionales. Los bordes de un trazo realizado con el Aerégrafo serdn mas
difusos que los creados con la herramienta Pincel. Para intensificar un
color, basta con mantener pulsado el botén del ratéon sin arrastrar.
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Asimismo, para la herramienta Lapiz también existe una opcion especifica:

Moda: | Normal z Opacidad:  100% | = Borrado autométco

m Borrado automatico: esta opcién permite pintar el color de fondo sobre
areas que contengan el color frontal. Si el centro del cursor esté sobre
el color frontal cuando comienza a arrastrar, el area ira reemplazandose
con el color de fondo. Si el centro del cursor se encuentra sobre un area
que no contiene el color frontal cuando comienza a arrastrar, el area se
pinta con el color frontal.

Una vez que tiene configuradas las opciones de estas herramientas selec-
cionaremos en el panel Pinceles el formato adecuado para empezar a dibujar.
Ahora que ya estamos preparados para pintar, arrastraremos la herramienta
escogida sobre la imagen con el botén del ratén pulsado.

Para dibujar lineas rectas con cualquiera de estas dos herramientas, habra
que hacer clic en un punto inicial del trazo a dibujar y manteniendo pulsada la
tecla [MAYUSCULALI, haremos clic de nuevo en un punto final.

Por Gltimo, debe saber que ahorraremos tiempo al trabajar con herramientas
de pintura si mantenemos en pantalla los paneles Pinceles, Color y Muestras.

4. Escoger los colores frontal y de fondo

Béasicamente, el color frontal se refiere al color con el que pintan las herra-
mientas y el color de fondo a un color secundario que se utilizara en algunas de
las herramientas y también como fondo de la imagen. Es decir, si escogemos
un color de fondo, abrimos un nuevo documento y seleccionamos Color de fon-
do en la lista Contenido de fondo del cuadro de diadlogo Nuevo, observaremos
como el fondo del grafico mostrado en pantalla es del color elegido. Si desea
crear una imagen con fondo transparente, debe sefialar la opcién Transparente
que le permitira crear imagenes sin fondo. También podra crear imagenes con
el fondo blanco especificandolo en la lista Contenido de fondo.
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Nuevo lﬂ]
Nombre: [ OK )
—  Predefinic A medida M o Cancehr ]
Tamaﬁ0:| v| [ Guardar ajuste preestablecido... ]
Anchura: | 571 Pixeles - [ Eliminar valor... |
Altura: 36 Pixeles -
Resolucidn: 72 Pixeles/pulgada -
Modo de color:  Color RGB v  8bits -
Contenido de fondo: Transparente -

Tamafio de imagen:

¥) Avanzado 60,2 KB

El color frontal actual aparecera en el primer cuadro de seleccién de color
del cuadro herramientas y el color de fondo debajo de él. Por defecto, el co-
lor frontal es negro y el de fondo blanco. Si por el contrario visualizamos un
canal alfa, los colores frontales y de fondo por defecto seran blanco y negro,
respectivamente.

Estos colores se pueden invertir haciendo clic en el icono de cambiar colo-
res del cuadro de herramientas, que se muestra como una flecha curva con una
punta en cada uno de sus extremos. También conmutaremos los colores cada
vez que pulsemos la tecla [X].

En cualquier momento podemos volver a los colores frontal y de fondo por
defecto pulsando sobre el icono Colores por defecto del cuadro de herramientas.
Este icono se muestra en la esquina superior izquierda del cuadro Seleccién del
color del cuadro de herramientas, a la derecha del botén de conmutacién de co-
lor frontal y de fondo. También podemos agilizar la tarea si pulsamos la tecla [D].
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# Herramienta Cuentagotas
o Herramienta Muestra de color

mm Herramientz Regla
E Herramienta Nota

Podemos escoger entre numerosos colores para cambiar los colores frontal
y de fondo. Esta tarea se puede realizar con la herramienta Cuentagotas que
permite tomar muestras del color de un area de la imagen activa o de cualquier

otra, ya que al trabajar con el Cuentagotas se puede hacer clic en una ventana
del fondo sin activarla.

También podemos determinar el area muestreada con la herramienta Cuen-
tagotas de manera que, por ejemplo, ajustemos el Cuentagotas para que tome
muestras de los valores de color de un area de 3 por 3 pixeles bajo el puntero.
Esto lo haremos mediante la lista Tamafo de muestra que puede ver en la barra
de Opciones. Si modificamos el tamafio de muestra del Cuentagotas, afectare-
mos a los informes de color mostrados en el panel Informacién.
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~ Tam.demuestra: | Promediode3x3 +  Muestra:

Para seleccionar el color frontal o el de fondo con el Cuentagotas haremos
clic en la herramienta Cuentagotas y seleccionaremos un color, de modo que
si queremos escoger el color frontal bastara con hacer clic en el color deseado,
mientras que si lo que queremos es elegir el color de fondo pulsaremos [ALT]
a la vez que hacemos clic sobre el color.

Podemos observar que al arrastrar con el clic pulsado la herramienta Cuen-
tagotas, el cuadro de seleccién del color frontal cambia conforme arrastramos.
Para coger el nuevo color soltaremos el botén del raton.

Para ahorrar tiempo, podemos usar temporalmente la herramienta Cuen-
tagotas mientras utiliza una herramienta de pintura manteniendo pulsada la
tecla [ALT].

El tamafio de muestra del Cuentagotas es susceptible a cambios, pudiendo
escoger una de las siguientes opciones de la lista Tamaino de muestra de la
barra de opciones:

m De 1 punto, para leer el valor exacto del pixel en el que hagamos clic.

m Promedio de P x P, siendo P un ndmero de pixeles, nos ayudara a esco-
ger el color que se encuentre en el término medio de los pixeles dentro
del area especificada donde hagamos clic.

‘,._.;::-f = Tam.de muesira: | Promediode3x3

De 1 punto
Promediodz3x3
Promedio de 5x 5
Promedio de 11 x 11
Promedio de 31 x 31
Promedio de 51 x 51
Promedio de 101 x 101

Accederemos a las opciones anteriores mediante las Opciones del cuenta-
gotas o haciendo clic con el botén derecho sobre la imagen.
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Ya hemos visto que la herramienta Cuentagotas es Util si queremos esco-
ger un color contenido en una de las imagenes que tengamos abiertas. Para
escoger cualquier otro color existe un proceso mas sencillo, que se describe a
continuacién.

Si queremos cambiar el color frontal, haremos clic en el cuadro superior de
seleccién de color del cuadro de herramientas y si lo que queremos es cambiar
el color de fondo, pulsaremos en el cuadro inferior. Aparecera entonces el cua-
dro de dialogo Selector de color, en el que escogeremos el color que mejor nos
convenga tal y como ya se ha explicado.

Selector de color (color frontal) [&J

nuevo DK

([ Concelr |
g [ Afldra muestras ]

actual Bibliotecas de colores

@H: 5 = ®L |47
@5 99 % Qa 72
D B: 74 % ©b: 63
C 13 %
16 M: g9 %
© 2 Y: 100 %
[ Solo colores Web # bd1002 K0 %

Podemos usar también el panel Color, que nos muestra los valores de los
colores frontal y de fondo actuales. Aqui se refleja también de forma dinamica
el color seleccionado por la herramienta Cuentagotas. Al igual que en el cuadro
de herramientas, usaremos este selector para indicar si estamos editando el
color de fondo o el color frontal.

Con los deslizadores que en ella
aparecen, podemos editar los colo-
res frontal y de fondo segln distintos
modelos de color, aunque podemos
insertar los valores numéricamente si
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lo deseamos. También podremos escoger un color frontal o de fondo haciendo
uso del espectro de color que aparece en la barra de color inferior.

El panel Color se puede mostrar entrando en el mend Ventana y seleccio-
nando la opcién Color, si es que no esta visible.

Debe saber que si aparece un signo de exclamacién dentro de un triangulo
en el panel Colores significa que el color escogido esta fuera de gama, es decir,
se trata de un color que no puede imprimirse con las tintas CMYK. El equi-
valente CMYK mas cercano aparecera junto al triangulo y podremos utilizarlo
haciendo clic en el tridngulo de alerta.

Para cambiar la presentacion de la barra, desplegaremos el mend del pa-
nel Color y escogeremos el juego de barras de color deseado. También podra
cambiar el espectro de color que aparece en la parte inferior del panel Color.

v Reguladores RGB !
Reguladores HSB

Reguladores CMYK
Reguladores Lab

Reguladores de colores Web

Copiar color como HTML
Copiar cédigo hexadecimal de color

Espectro RGB

¥ Espectro CMYK
Curva de grises
Colores actuales

Hacer curva compatible con Web

Cerrar

Cerrar grupe defichas

Una dltima forma de cambiar los colores frontal y de fondo es utilizando el
panel Muestras. Este panel nos brinda bastantes posibilidades, como escoger
un color frontal o de fondo, asi como afiadir o eliminar colores a dicho panel
para crear un conjunto de muestras personalizadas. También es posible guar-
dar un conjunto de muestras y volver a cargarlas para utilizarlas en otra imagen
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y aunque podemos afiadir colores al panel Muestras, es necesario gestionar su
tamafio y organizacion.

Color = Muestras

HEE FEEEEEEEEEN
EEE Om

IIEII

Para escoger un color frontal, hacemos clic en un color del panel Muestras,
y para escoger un color de fondo, pulsamos la tecla [CTRL] y hacemos clic en
uno de los colores.

Afadiremos un color utilizando la herramienta Cuentagotas, o bien los con-
troles del panel Color para seleccionar el color a afiadir, y posteriormente, colo-
caremos el puntero (que se convertird en un bote de pintura) sobre un espacio
vacio de la fila inferior del panel Muestras donde haremos clic.

Para eliminar un color del panel Muestras, mantendremos pulsada la tecla
[ALT] mientras colocamos el cursor sobre la muestra (el puntero se convertira
en unas tijeras), entonces, bastara con hacer clic.

Todo esto lo podemos hacer sin miedo, pues en cualquier momento se pue-
de volver al panel de colores por defecto escogiendo la opcién Restaurar Mues-
tras en el menl emergente del panel Muestras. Saldréd un mensaje de alerta en
el que nos preguntara si queremos reemplazar las muestras de color actuales
por las muestras por defecto y nos encontramos ante tres posibles respuestas:

m OK: para reemplazar las muestras actuales por el conjunto por defecto.

m Cancelar: para cancelar la operacién.
m Anadir: para adjuntar las muestras por defecto al final del conjunto actual.
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Adobe Photoshop CS6

¢Desea sustituir s muestras de color actuales por las muestras
por defecto?

oK ] [ Cancelar ] [ Afiadir

Ademas de esto altimo, en el menu del panel Muestras se muestran otros

m Miniatura pequefia: visualiza las muestras como pequefias miniaturas.
m Miniatura grande: visualiza las muestras como miniaturas grandes.

Muestras

H N
RN

Muestras

Rojo RGE

B 2o ree

Verde RGE

B cinree

Azl RGE
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m Lista grande: visualiza las muestras en un listado grande.

Muestras

Rojo RGB

. Amarillo RGB

Verde RGB

m Cargar muestras: afiade al conjunto actual muestras almacenadas en un
archivo. Estos archivos se pueden encontrar en una carpeta que contiene
archivos con diferentes conjuntos de muestras y con extensiéon “.aco”.

m Guardar muestras: almacenaremos las muestras actuales en un archivo.

m Guardar muestras para intercambio: guarda en un archivo las muestras
para utilizarlas en otro programa.

m Sustituir muestras: se emplea para reemplazar el conjunto de muestras
actuales con las muestras almacenadas en un archivo.

Es conveniente saber que al salir del programa, el actual panel Muestras
se guarda en el archivo de preferencias de Photoshop, por lo que si no restau-
ramos las muestras de color, los cambios realizados en el panel se guardaran
para futuras sesiones.

5. Fusion y opacidad

A continuacién se veran las opciones de Fusién y Opacidad que nos ofrece

Photoshop.

5.1. Seleccionar el Modo de Fusidn

El modo de fusién determina la reaccién que tendréa el color de la herra-
mienta de pintura o edicién sobre el color actual de los pixeles. Esto quiere
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decir que si pintamos un trazo de pincel sobre un fondo, los colores de ambos
pueden reaccionar de una u otra forma dependiendo del modo de fusién, dan-
do distintos resultados de color.

Por tanto, a la hora de visualizar los efectos de un modo de fusion, tenemos
que considerar las siguientes variables:

m El color base o color original de la imagen.
m El color de fusién o color aplicado con la herramienta de pintura o edicién.

Seglin sea el modo de fusion elegido, estos dos colores se combinaran de
una u otra forma para dar un color generado por dicha fusion.

Podremos seleccionar el modo de fusion con el que pintara nuestra herra-
mienta mediante la lista desplegable Modo de la barra de opciones.

_‘/ - ETIZI - E Modo: | Normal Gpacidad:  100% |7

Crscurecer
Multiplicar
Subsxponer colar
Subsxposicidn linesl
Color més oscuro

Aclarar

Trama

Sobrescponer color
Sobresipes, linsal (Afadir)
Color més claro

Superponer
Luz suave

Luz fuerte

Luz intensa
Luz linezl

Luz focal
Mezcla definida

Diferenciz
Exclusién
Restar
Diwidir

Tono
Saturacion
Color
Luminosidad
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A continuacién se describe cada uno de los modos de fusién disponibles
en Photoshop:

m Normal: es el modo por defecto y se le conoce como Umbral cuando se
trabaja con iméagenes de mapas de bits o de color indexado. Este modo
no realiza ninguna operacién de combinacién entre los colores.

m Disolver: al igual que en el modo normal, su tarea es editar o pintar
cada pixel para darle el color resultante, pero con la diferencia de que
este color que resulta de la disolucién, es una sustitucién aleatoria de
los pixeles por el color base o el color de fusién, segln la opacidad que
tenga cada posicion del pixel. Como mejor funciona este modo, es con
las herramientas Pincel en modo aerdgrafo y un pincel grande.

m Detras: solo edita o pinta la parte transparente de una capa. Unicamente
funciona con la opcion Bloquear pixeles transparentes desactivada y su
efecto es similar a pintar sobre la parte de atras de las areas transparen-
tes de una hoja de acetato.

m Borrar: para poder utilizar este modo, debemos encontrarnos en una
capa con la opcién Bloquear pixeles transparentes desactivada. Su labor
es editar o pintar cada pixel para hacerlo transparente.

m Oscurecer: busca la informacién de color de cada canal y selecciona el
color base o el de fusién (el que sea méas oscuro) como color resultante.
Los pixeles mas claros que el color de fusion se reemplazaran y los mas
0SCcuros no se alteraran.

m Multiplicar: busca la informacién de color de cada canal y multiplica el
color de base por el color de fusién. De este modo, el color resultante
siempre serd un color mas oscuro ya que multiplicar cualquier color por
negro genera negro y multiplicar cualquier color por blanco no cambia el
color. Al pintar con colores distintos del negro o del blanco, los sucesivos
trazos de la herramienta de dibujo generaran progresivamente colores
MAas 0Scuros.

m Subexponer color: busca la informacién de color de cada canal, pero
en este caso oscurece el color base para reflejar el color de fusién. Al
fusionar con blanco no se producen cambios.

m Subexposicién lineal: también busca la informacién de color de cada ca-
nal y oscurece el color base para reflejar el color de fusién disminuyendo
el brillo. Fusionar con blanco no produce cambios.
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m Color mas oscuro: compara el total de los valores de todos los canales
tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color
cuyo valor sea mas bajo. El modo Color mas oscuro no produce ningin
otro color distinto que pueda ser el resultado de la fusién Oscurecer ya
que selecciona los valores de canal mas bajos tanto del color fusionado
como del color base para crear el color resultante.

m Aclarar: busca la informacién de color de cada canal y selecciona el
color base o el de fusién (en este caso el que sea mas claro) como color
resultante. Los pixeles mas oscuros que el color de fusion se reemplaza-
ran y los mas claros no seran alterados.

m Trama: busca la informacién de color de cada canal y multiplica los
colores contrarios al color base y al de fusién. El color resultante sera
siempre mas claro ya que, contrariamente a multiplicar, trama por negro
no cambia el color y trama por blanco genera blanco. El efecto es pareci-
do al que se produce al proyectar varias diapositivas una encima de otra.

m Sobreexponer color: busca la informacién de color de cada canal e ilu-
mina el color base para reflejar el color de fusién disminuyendo el con-
traste. Fusionar con negro no produce cambios.

m Sobreexposicion lineal: busca la informacion de color de cada canal e
ilumina el color base para reflejar el color de fusién aumentando el bri-
llo. Fusionar con negro no produce cambios.

m Color mas claro: compara el total de los valores de todos los canales
tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color
cuyo valor sea mas elevado. El modo Color mas claro no produce ningin
otro color distinto que pueda ser el resultado de la fusién Aclarar ya que
selecciona los valores de canal més altos tanto del color fusionado como
del color base para crear el color resultante.

m Superponer: multiplica o divide, seglin sea el color base. Los motivos o
colores se superponen sobre los pixeles existentes, conservando las lu-
ces y las sombras del color base. El color de fusién no sustituye al color
base, pero si se mezcla con él para reflejar la luminosidad y oscuridad
del color original.

m Luz suave: su funcion es la de oscurecer o aclarar colores, dependiendo
del color de fusion. El efecto es similar al obtenido al iluminar la imagen
con un foco de difusion. Si el color de fusién, que es origen de la luz, es
mas claro que un 50% de gris, la imagen se aclarara como si estuviera
sobreexpuesta. Si el color de fusién es mas oscuro que un 50% de gris,
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la imagen se oscurecerd como si estuviera subexpuesta. Pintar con ne-
gros o blancos puros genera areas mas oscuras o mas claras y no negros
ni blancos puros.

m Luz fuerte: multiplica o trama los colores, dependiendo del color de
fusién. El efecto es similar al que se obtiene al iluminar la imagen con
un foco intenso. Si el color de fusién es mas claro que un 50% de gris,
la imagen se aclarara como si se tramara. Esto resulta Gtil para afiadir
iluminaciones a una imagen. Si el color de fusién es mas oscuro que un
50% de gris, la imagen se oscurecera como si se multiplicara. Esto re-
sulta util para afiadir sombras a una imagen. Pintar con negros o blancos
puros genera negros o blancos puros.

m Luz intensa: lo que hace es multiplicar o dividir los colores, dependien-
do del color de fusion. El efecto es similar al obtenido al iluminar la
imagen con un foco desigual. Si el color de fusion es mas claro que un
50% de gris, la imagen se aclarara como si estuviera desenfocada. Esto
resulta util para afiadir luces a la imagen. Por el contrario, si el color de
fusion es mas oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerad como
si se multiplicara. Esto resulta G(til para afadir sombras a la imagen.
Pintar con negros o blancos puros genera negros o blancos puros.

m Luz lineal: subexpone o sobreexpone los colores aumentando o dismi-
nuyendo el brillo, dependiendo del color de fusion. Si el color de fusion
(origen de la luz) es més claro que un 50% de gris, la imagen se aclarara
aumentando el brillo. Si el color de fusién es mas oscuro que un 50%
de gris, la imagen se oscurecera disminuyendo el brillo.

m Luz focal: reemplaza el color, dependiendo del color de fusién. Si el
color de fusion (origen de la luz) es més claro que un 50% de gris, los
pixeles mas oscuros que el color de fusién se reemplazaran y los mas
claros no cambiaran. Si el color de fusién es mas oscuro que un 50%
de gris, los pixeles méas claros que el color de fusiéon se reemplazaran
y los méas oscuros no cambiaran. Esto resulta Gtil para afadir efectos
especiales a una imagen.

m Diferencia: se dedica a buscar la informacion de color de cada canal y
restar el color de fusién del color base, o al contrario, dependiendo de
cual tenga mayor valor de brillo. Fusionar con blanco invierte los valores
del color base y fusionar con negro no produce cambios.
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m Exclusién: crea un efecto similar al del modo Diferencia, pero mas bajo
de contraste. Al fusionar con blanco se invertiran los valores del color
base y al fusionar con negro no se producirdn cambios.

m Tono: crea un color tan luminoso y saturado como el color base y con el
tono del color de fusién.

m Saturacion: crea un color con la luminosidad y el tono del color base y
la saturacién del color de fusion. Si pintamos con este modo en un area
con saturacién cero, es decir gris, no se producirdn cambios.

m Color: crea un color con la luminiscencia del color base y el tono y la
saturacién del color de fusién. Esto mantiene los niveles de gris y resul-
ta atil para colorear imagenes monocromaticas y matizar iméagenes de
color.

m Luminosidad: con esto se creara un color con el tono y la saturacién del
color base y con la luminosidad del color de fusién. Este modo crea un
efecto inverso al creado con el modo Color.

5.2. Especificar la Opacidad

La Opacidad utilizada por las herramientas Relleno de degradado, Bote
de pintura, Pinceles de historia, Lapiz, Pincel y Tampon se puede determinar
en el panel opciones de la herramienta, introduciendo el valor de Opacidad o
arrastrando el regulador.

Modo: | Normal < Opacidad:

La opacidad puede estar comprendida entre el 1 y el 100% de manera que
para utilizar pintura transparente o un efecto débil, especificaremos un valor
de porcentaje bajo y si deseamos producir una pintura mas opaca o de efectos
mas intensos, especificaremos un valor alto.
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6. Borradores

En Photoshop podemos utilizar hasta tres tipos distintos de borradores, a

saber: Borrador, Borrador de fondos y Borrador magico.

6.1. Borrador

La herramienta Borrador nos permite reemplazar colores con el color de
fondo o con transparencias en una imagen.

{ Herramienta Borrador

=57 Herramientz Borrador de fondos

Al arrastrar la herramienta Borrador sobre los pixeles de la imagen, estos
cambian. Si trabajamos con el fondo o con cualquier otra capa con la opcién
Bloquear pixeles transparentes activada, los pixeles cambiaran al color de fon-
do. De lo contrario, la transparencia reemplazara al color. También se puede
utilizar el borrador para volver el area afectada al estado seleccionado en el
panel Historia.

Modo: | Pincel + Opacdad: 100% | = i | Fujo:  100% || Borrar de historia

En el panel de Opciones escogeremos el modo de trabajo del borrador, que
puede ser Pincel, Lapiz o Cuadrado. Debemos especificar la opacidad y la
proporcion de flujo de la pintura y seleccionar un tamafo de pincel. Es impor-
tante tener en cuenta que al borrar los pixeles de la capa, se expone la capa
inmediatamente inferior.
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Existe una opcién denominada Borrar a historia que permite borrar volvien-
do a un estado o una instantanea guardados de la imagen, esto se puede hacer
seleccionando en el panel Historia la instantanea a la que desea volver y a
continuacién, seleccionar la opcién Borrar la historia en la barra de opciones.

También podréa activar la opcion Aerégrafo, que hara que el borrador actie

con las caracteristicas del aerdgrafo.

6.2. Borrador de fondos

La herramienta Borrador de fondos reemplaza los pixeles de una capa con
transparencias. Las opciones que podemos ajustar son:

Limites: = Conbigua ¢ Tolerancia: sosh |- Proteger color frontzl

m Muestras, que ajusta la muestra en la que se basaréa para borrar. Permite
tres valores diferentes:

1 Continuo. Que muestrea mientras se va arrastrando el borrador por
el dibujo.

1 Una vez. Que muestrea una sola vez, donde se hace el primer clic
con el borrador.

1 Muestra de fondos. Que toma como muestra el color que se defina
como fondo.

m Limites, establece cuales seran los limites de borrado. Podemos selec-
cionar en esta lista tres valores diferentes:

1 No contiguo. Borra el color muestreado siempre que aparezca bajo
el pincel

1 Contiguo. Borra las areas que contienen el color muestreado y que
estén conectadas entre si.
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1 Hallar bordes. Borra las areas conectadas que contienen el color
muestreado, al tiempo que se mantiene mejor la nitidez de los bor-
des de la forma.

También puede establecer un valor de tolerancia con el deslizador Toleran-
cia a mayor tolerancia, mayor rango de colores a borrar. Si selecciona la opcién
Proteger color frontal para impedir el borrado del color que tenga establecido
como color frontal.

6.3. Borrador magico

El Borrador magico borra todos aquellos pixeles que mantengan un criterio
de similitud establecido por las opciones de esta herramienta que puede ver a
continuacion:

*.5" ~ Tolerancia: 32 ¥ Suavizar + Contiguo Muestrear todas las capas Opacidad: 100% o

m Tolerancia, a mayor tolerancia, mayor rango de colores a borrar.

m Suavizar, suaviza los bordes del area borrada.

m Contiguo, solo borra los pixeles contiguos a la zona donde haga clic, si
se desactiva esta opcién borra todos los pixeles similares en la imagen.

m Muestrear todas las capas, realiza el borrado actuando en todas las ca-
pas de la imagen.

m Opacidad, establece el grado de opacidad del borrado.

7. Herramienta Bote de pintura

La herramienta Bote de pintura rellena los pixeles que estén junto a aque-
Ilos en los que haga clic y tengan un valor de color similar. Esta herramienta no
podra utilizarse con imagenes en modo Mapa de bits. Para utilizarla debemos
especificar un color frontal.
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[ Herramientz Dag radado

= #’i Herramientz Bote de pintura

En el panel Opciones determinaremos la opacidad y el modo de fusién e
introduciremos la tolerancia del relleno, que define la similitud de color de los
pixeles que deben rellenarse. Estos valores pueden estar comprendidos entre O
y 255. Una tolerancia baja, rellena pixeles con valores de color muy préximos
al pixel en el que hizo clic mientras que una tolerancia alta, rellena pixeles con
una gama de colores mas amplia.

+ Modo: | Normal 4|/ Opacidad:  100% | - | Tolerancia: * Suavizar & Conbguo Todas las capas

Si activamos la casilla Contiguo se rellenaran solo los pixeles contiguos a
donde hemos hecho clic con el color frontal segln la tolerancia indicada. Si
desmarcamos esta casilla se rellenaran todos los pixeles de la imagen que
coincidan con el color del pixel sobre el que hemos hecho clic, sin necesidad
de que sean contiguos.

Si queremos suavizar los bordes de una seleccion rellenada, selecciona-
remos Suavizar. Podemos también rellenar la seleccién con el color frontal o
con un motivo. Para rellenar pixeles con datos combinados de todas las capas
visibles, seleccionamos Todas las capas. Para rellenar una parte de la imagen,
bastara con hacer clic sobre ella. Todos los pixeles adyacentes con la tolerancia
especificada, se rellenaran con el color frontal o el motivo.

Si estamos trabajando con una capa y no deseamos rellenar las areas trans-

parentes, comprobaremos que esté seleccionada la opciéon Bloquear pixeles
transparentes en el panel Capas.
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8. Usar la herramienta Degradado

Esta herramienta se emplea para crear una fusién gradual entre varios colo-
res. Podemos seleccionar rellenos de degradado existentes o crear uno propio.
Para dibujar un degradado, arrastraremos sobre la imagen desde un punto de
inicio (donde se pulsa el botdn del ratén) hasta un punto final (donde se suelta
el botén del ratén). Los puntos inicial y final influyen en el aspecto del degra-
dado en funcién de la herramienta de degradado utilizada.

Podremos usar varios tipos de degradado, indicando en la barra de opciones
cual de ellos vamos a utilizar. Los tipos de degradado que podemos aplicar son
cinco:

e M- E

m Degradado lineal: ensombrece desde el punto de inicio al final en linea
recta.

m Degradado radial: crea un degradado de color concéntrico desde el pun-
to de inicio hasta el final con un motivo circular.

m Degradado angular: ensombrece con un barrido de color cénico alrede-
dor del punto inicial.

m Degradado reflejado: aplica una sombra con degradados lineales simé-
tricos a los lados del punto inicial.

m Degradado de diamante: ensombrece con un motivo de diamante cua-
drado, desde el punto inicial hacia fuera. El punto final define un vértice
del diamante.
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Para aplicar un relleno de degradado debemos tener en cuenta si queremos
rellenar solo parte de la imagen, en cuyo caso seleccionaremos el area desea-
da, o si queremos aplicar el relleno de degradado a toda la capa activa.

En cualquier caso, debemos seleccionar la herramienta de degradado que
mejor nos convenga y ajustar sus Opciones y como en todas (o casi todas) las
herramientas, especificaremos la opacidad y el modo de fusién. Ademas, apa-
recen las siguientes opciones:

- M ® ™ B F Modo: [Mormal ] opacidad:  100% 7 Invertr [ Tramada 7 Transparencia

m Transparencia: para usar una mascara de transparencia del relleno de
degradado.

m Tramado: la emplearemos para crear una fusién mas suave y con menos
agrupamiento.

m Invertir: se utiliza para invertir el orden de los colores del relleno de
degradado.

Podemos seleccionar los colores de relleno del degradado en la lista des-
plegable Degradado, o bien seleccionar un color frontal y otro de fondo, con lo
que se creara un degradado desde el color frontal al de fondo. Para hacer un
degradado de color entre el color frontal y el de fondo, elegiremos la primera
opcién de la lista desplegable, que es la predeterminada. Si seleccionamos la
segunda opcién de esta lista se hard un degradado del color frontal que se ira
haciendo transparente.

- OENE®

4 d 4
/ i

o
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Para hacer el degradado, colocaremos el puntero en el punto de la imagen
donde deseemos fijar el punto de inicio y arrastraremos para definir el punto
final. Para restringir el angulo de linea a un mdultiplo de 45°, tendremos que
pulsar la tecla [MAYUSCULA] mientras arrastramos.

Recuerde que si trabajamos con imagenes en modo Mapa de bits o Color in-
dexado, no podremos trabajar con ninguna de las herramientas de degradado.
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