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1. Menu preferencias

Veamos como fijar las preferencias de algunos médulos de la aplicacién.
Las posiciones de los paneles y de los cuadros de didlogo abiertos se guardan
por defecto al salir del programa. Puede iniciar la sesién con los valores por
defecto o restaurarlos en cualquier momento.

Dentro de las preferencias existen diversos apartados, de los que vamos a
ver algunos en los siguientes parrafos de este tema. En proximos temas, vere-
mos el resto.

El cuadro de dialogo Preferencias reline la configuraciéon de estas preferen-
cias. Para acceder a él, debemos seleccionar cualquier comando del submenu
Preferencias del menu Edicién, o si lo prefiere, puede utilizar la combinacién
de teclas [CTRL + KI.

EQICIOn - Imaden  Lapa |exto  Seleccion  FItrd
Deshacer Chrl4+Z
Paso adelante Mayls+Cer4-2
Paso atras Ale+Chrl4+-Z
Transicior. .. Mayds+Chrl+F
Corkar Chrl4+3
Copiar Chrl+iC
Copiar combinado Maryls+Crl+C
Pegar Chrl+y
Pegado especial 4
Borrar
Purgar 4

Ajustes preestablecidos de Adobe POF...
Ajuskes preestablecidos 4
Conexiones rematas. ..

Ajustes de color, .. Mayds+Chrl+HE
Asignar perfil...
Conwertir en perfil..,

Métodos abreviados de keclado... Alb+Mayis+Chrl+HE
Alb+Mayds+Chrl+M

Menus...

Chrl+K

)
Interfaz...
Administracidn de archivos. ..
Rendimiento. ..
Cursares...

Transparencia y gama...
Unidades v reglas. ..

(Guias, cuadricula v sectores...
Flugins. ..

Texta...

RAM de camara...
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El método abreviado mostrara siempre la ventana Preferencias en la ca-
tegoria Generales, mientras que si seleccionamos otra opcién del submen
Preferencias, nos aparecera en esa categoria.

En cualquier caso, en la lista de la izquierda del cuadro de dialogo puede
encontrar todas estas secciones o categorias, por lo que podra mostrar cual-

quiera de ellas

en cualquier momento.

r
Preferencias

=)

Interfaz.

Administracidn de archivos
Rendimianto

Cursores

Transparencia y gama
Unidades y reglas

Guiss, cuadriculs y sectores
Plugins

Tedo

Selector de color:  Adobe

OK |

Selector de color HUD: Banda de tonos (pequefia) -

Interpolacién de imagen: Bicibica automidtica -

— Opciones

[ Actualizar autom. doc. abiertos

[ Notificar al terminar

Colores dindmicos

Exportar Portapapeles

Usar tecla Mayls para cambiar de herramienta

Redimensionar imdgenes al colocar

[¥] Zoom animado

[F1Zoom cambia el tamafio de las ventanas

[F1Zoom con rueda de desplazamiento

[ Centrar en el punto en el que se ha hecho clic

[¥] Activar panoramicas manuales

Cambiar dureza de pinceles redondeados en funcién del movimiento vertical del HUD
Colocar o arrastrar imdgenes rasterizadas como objetos inteligentes
Herramientas y transformaciones de ajuste de vectores a cuadricula de pixeles

— [l Reqistro de histora
Gardar elementos de registro en; @ Metadatos
Archivo de texto [ Elegr... |
Ambos

Edlitar elementos de registro; | Solo sesiones  +

[ Restaurar todos los cuadros de didlogo de aviso

Cancefar

También puede pasar de una seccién a otra pulsando los botones Anterior
y Siguiente, los cuales le permitiran moverse de forma secuencial por la lista

de secciones.

Por ultimo, para validar los cambios realizados, debe pulsar OK. De lo con-
trario pulse Cancelar.
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2. Configuracion de las preferencias generales

En esta seccion del cuadro de preferencias podemos indicar la forma en
que el portapapeles tratara la informacién. Aqui aparecen diversos parametros
que podemos configurar:

Preferencias

_ Selector de color:  Adobe -

Interfaz -
. ) Selector de color HUD: Banda de tonos (pequefia) A
Administracidn de archivos
Rendimiento Interpolacién de imagen: Biclibica automatica A
[o )
ursares — Opciones

Transparencia y gama
Unidades y reglas [ Actualizar autom. doc. abiertos
Guias, cuadriculs y sectores [ Notificar al terminar
Plugins Colores dindmicos
Texto [¥] Exportar Portapapeles

[¥] Usar tecla Mayls para cambiar de herramienta

Redimensionar imagenes al colocar

[¥] Zoom animado

[[]Zoom cambia el tamafio de las ventanas

[F]1Zoom con rueda de desplazamiento

[7] Centrar en el punto en el que se ha hecho clic

[¥] Activar panordmicas manuales

Cambiar dureza de pinceles redondeados en funcidn del movimiento vertical del HUD
Colocar o arrastrar imdgenes rasterizadas como objetos inteligentes

Herramientas y transformaciones de ajuste de vectores a cuadricula de pixeles

=l

m Selector de color: si selecciona el de Adobe, podra elegir colores de todo
el espectro, basandose en cuatro modelos cromaticos; mientras que el
selector de Windows, solo incluye colores basicos y permite 16 colores
personalizados basados en dos modelos de color.

m Selector de color HUD: desplegando esta lista podremos indicar la forma
que tomaré el selector de color HUD que podremos activar para selec-
cionar colores rapidamente. Podemos elegir entre un selector de color
en banda de tonos o en rueda de tonos, y en ambos casos en varios
tamafios.

m Interpolacion de imagenes: interpreta, en relacion a velocidad/calidad,
el resultado de modificar el nimero de pixeles en funcion a las ordenes
Tamaiio de imagen y Transformar capa (se estudiara més adelante). De
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este modo, el método Por aproximacion, es el de menos calidad y mayor
velocidad; Bilineal, mejora en calidad a cambio de menor velocidad; y
Bicubica, es la mas lenta, pero de mayor calidad.

— Opciones

[ Actualizar autom. doc. abiertos

[ Motificar al terminar

Colores dindmicos

Exportar Portapapeles

Usar tecla Mayds para cambiar de herramienta

Redimensionar imdgenes al colocar

[¥] Zoom animado

[F1Zoom cambia el tamafio de las ventanas

[[1Zoom con rueda de desplazamiento

[ Centrar en &l punto en el que se ha hecho dic

[¥] Activar panoramicas manuales

Cambiar dureza de pinceles redondeados en funcién del movimiento vertical del HUD
Colocar o arrastrar imdgeneas rasterizadas como objetos inteligentas
Herramientas y transformaciones de ajuste de vectores a cuadricula de pixeles

m Actualizar automaticamente documentos abiertos: esta opcién actualiza
el archivo con el que estamos trabajando aunque esté abierto.

m Notificar al terminar: Photoshop puede reproducir un sonido cuando
finalice una tarea.

m Colores dindmicos: cuando se activa esta opcion, los colores de los regu-
ladores del Panel Color variaran a medida que arrastre.

m Exportar portapapeles: cualquier cosa que se copie al portapapeles del
sistema, permanecera cuando cierre Photoshop.

m Usar tecla [MAYUSCULA] para cambiar de herramienta: permite utilizar
la tecla [MAYUSCULA] para cambiar entre herramientas agrupadas.

m Redimensionar imagen al pegar o colocar: cuando esta opcion esta se-
leccionada, al pegar una imagen, el lienzo se adaptara si es menor que
el tamafio de la imagen.

m Zoom animado: el activar esta opcidén nos permite aumentar o reducir de
manera continua manteniendo pulsada la herramienta Zoom, es decir,
el aumento de la imagen al utilizar la herramienta Zoom manteniéndola
pulsada se realiza suavemente.
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m Zoom cambia el tamafio de las ventanas: cuando se realiza un zoom,
el tamafo de la ventana se adapta para abarcar el espacio ocupado por
este nuevo zoom.

m Zoom con rueda de desplazamiento: podemos aumentar o reducir la
imagen utilizando la rueda de desplazamiento del ratén.

m Centrar en el punto en el que se ha hecho clic: permite centrar la vista
del zoom en el punto en el que se hace clic.

m Activar panoramicas manuales: si realiza un movimiento rapido de ratén
arrastrando con la herramienta mano, la imagen se moverad como si es-
tuviese arrastrandola continuamente.

Registro de historia
Guardar elementos de registro en: @ Metadatos
Archivo de texto | Elegir...

) Ambos

Editar elementos de registro:  Solo sesiones

[ Restaurar todos los cuadros de didlogo de aviso

m Registro de historia: al seleccionar esta casilla, guarda informacién so-
bre el registro de historia. Podemos configurar en qué formato deseamos
que se guarden dichos datos.

m Restaurar todos los cuadros de dialogo de aviso: pulsando este botén
apareceran de nuevo los cuadros de didlogo ocultos mediante la opcién
No volver a mostrar.

3. Preferencias de interfaz

Esta seccion nos permite configurar ciertos aspectos del interfaz de Pho-
toshop. Veamos cuales son las opciones que nos permiten ajustar el interfaz:
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Preferencias

Rendimizs

Cursores

Plugins

Texto

Es
Terma de color: D l:‘ I:‘

Administracidn de archivos

Transparencia y gama
Unidades y reglss Pantala entera con mends:  por defecto -~ Sombra paralelh -

Guias, cuadricula y sectores Pantala entera:  pagro v  Ninguno -

nte Color Borde

Modo de pantalz estandar:  Por defecto v Sombra parakelh -

— Opciones
[ Contraer automdticamente paneles de iconos
Mostrar automdticamente paneles ocultos Mostrar colores de menu
[@] Abrir documentos como fichas Mostrar informacion de herramientas
Permitir acoplamiento de ventana flotante en el documento [¥] Activar sombras paralelas de texto
[ Mostrar canales en color

Mostrar valores de transformacidn: ~ Superior derecha =

[ Restaurar espacios de trabzjo por defecto ]

— Texto

Idioma de la interfaz: Espafiol A

8

Tema de color: esta opcion se encuentra en el grupo Apariencia y per-
mite cambiar el tema de color de la interfaz entre 4 distintos en tonos
de grises, desde uno negro a uno gris claro. De manera predetermina-
da Photoshop adopta el segundo tema mas oscuro. Esta es una nueva
opcion de Photoshop CS6 que ha cambiado la apariencia del interfaz
sustancialmente respecto a las versiones anteriores.

En este mismo grupo Apariencia, tenemos una lista Color y otra Borde
por cada uno de los tres modos de pantalla que permite Photoshop,
donde podremos elegir el color del fondo y el tipo de bordes.

En el grupo Opciones podremos configurar varios comportamientos del
interfaz del programa, como Abrir documentos como fichas que hace
que se abran las imagenes en fichas en lugar de en ventanas, o como
Mostrar informacion de herramientas que hace que se muestren leyen-
das de ayuda junto al cursor al situarlo sobre una herramienta o control.
En el grupo Texto podremos indicar el Idioma del interfaz mediante una
lista desplegable y elegir Tamaino de fuente de IU con otra lista, donde
podremos fijar el tamafio de la letra del interfaz.
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4. Preferencias para administracion de archivos

Esta seccién configura las opciones relacionadas con el manejo de archivos.
Para ello, existen diversos parametros que vamos a estudiar, son los siguientes:

Preferencias

Genersles — Opciones para guardar archivos

Interfaz Prev. imagen: Guardar siempre A
o Extension de archivo: Usar mindsculas -

Rendimianto

Cursores [¥] Guardar en la carpeta original

Transparencia y gama Guardar en segundo plano

Unidades y reglas Guardar informacion de recuperacion automaticamente cada: 10 minutos -

Guizs, cuadriculs y sectores

Plugins — Compatibilidad de archivo

Texto

[ Preferencias de RAW de cimara... |

Preferir RAW de cdmara de Adobe para archivos RAW admitidos
[ Ignorar etiqueta de perfil EXIF

[T 1gnorar metadatos de rotacidn

Preguntar antes de guardar archivos TIFF con capas

[] Desactivar compresidn de archivos PSD y PSB

m Previsualizacion de imagen: permite especificar si la miniatura se guar-
dara siempre en el fichero grafico, o si por el contrario no se guardara
nunca, o bien, si se desea que esta posibilidad sea opcional y sea el
usuario el que decida mediante el cuadro de dialogo Guardar como o
Guardar una copia si se guardara o no la miniatura.

Como comentamos en el capitulo 2, la miniatura nos permite ver una pre-
visualizacion de la imagen en los cuadros de dialogo Abrir y Abrir como.

m Extension de archivo: especifica si la extensién estard en mayusculas o
mindsculas.

m Guardar en la carpeta original: hace que la carpeta por defecto para la
utilidad Guardar como sea la carpeta del archivo original que se va a
guardar.

m Guardar en segundo plano: hace que podamos seguir trabajando en una
imagen mientras se estd guardando, con lo que no tenemos que parar
nuestro trabajo para esperar que termine el proceso de guardado. Esta
utilidad es nueva en Photoshop CSé.
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m Guardar informacion de recuperacion automaticamente cada: podremos
elegir en la lista desplegable el lapso de tiempo que esperara Photoshop
antes de guardar informacién de recuperacién de nuestro trabajo sobre
la imagen. Esta es una nueva caracteristica de Photoshop CS6 muy
esperada por los usuarios, ya que permite recuperar el trabajo realizado
sobre una imagen en caso de cuelgue del programa o apagado inespera-
do del ordenador por un corte de suministro eléctrico por ejemplo. Esta
opcién no guarda los cambios en la imagen original, por lo que no la
modifica, sino que guarda la informacion de estos cambios en archivos
especiales de recuperacion.

m Ignorar etiqueta de perfil EXIF: EXIF es un formato estandarizado por
un grupo de fabricantes de cadmaras digitales que es capaz de incorpo-
rar metadatos como el tiempo de exposiciéon de la imagen, la apertura
de diafragma, el objetivo usado, la resolucion, el espacio de color, etc.
Si marcamos esta opcién, Photoshop abrira los documentos de imagen
omitiendo estos datos.

m Preguntar antes de guardar archivos TIFF con capas: hace que aparezca
el cuadro de dialogo de opciones de los archivos TIFF cuando se guarda
una imagen con capas.

m Maximizar la compatibilidad de archivos PSD y PSB: podemos elegir
qué queremos que haga Photoshop para compatibilizar archivos entre
distintas versiones del programa.

m La lista de archivos recientes contiene: aqui podra indicar el nimero de
archivos que contendréa la opcion Archivos recientes del mend Archivo.

5. Preferencias de rendimiento

Es necesaria una buena configuracion de la memoria y caché de imagen,
para obtener un 6ptimo rendimiento de la aplicacién. Esta secciéon contiene
varios parametros que conviene conocer.

En primer lugar tenemos el apartado Historia y Caché. Photoshop utiliza la
caché de imagen para acelerar el refresco de pantalla durante la edicién. Dicha
caché mantiene varias copias del documento en memoria para actualizar la
pantalla rapidamente cuando se realizan operaciones como aplicar ajustes de
color o transformaciones de capas.
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Preferencias.

— Uso de la memoria

— Historia y caché

Generales
Interfar RAM disponible: 1668 MB Optimizar los niveles de caché y el tamafio
ad in dl b de los segmentos para documentos que sean:
ministracidn de archivos Rango ideal: 917-1200 MB
Permitir gue Photoshop utiice: 1000 MB (60%) 05y fnos
Cursores.
Por defecto
Transparencia y gama
Unidades y regls Grandes y planos
Guias, cuadricula y sectores. Estados de historia:
Plugins
- - - e
Tamafio de segmentos de caché: 128K~
o . Definir niveles de caché en 2 o superior para un
] ) rendimiento de GPU dptimo.
— Discos de memoria virtual Ajustes del procesador gréfico
EActive? | Unidad Espacio libre Informacién Procesador grafico detectado
I3 i\ 80,96GE. = NVIDIA Corporation
= [y Py a GeForce BADD GS/PClefSSE2

Usar procesador grafico

b Ajustes avanzados...

— Descripcién

Si configuramos este nivel con 2 o 3 unidades, estamos preparando la
aplicacion para trabajar con archivos de menos de 10 MB. Con 4 unidades es
apropiado para archivos de alrededor de 10 MB. El méaximo valor permitido es
el 8, que se utiliza para archivos de mas de 10 MB. Ante todo tenga cuidado
al elegir dicho nivel, porque a mayor valor de nivel de caché, antes se agotaran
los recursos del sistema.

A continuacién, se describe el apartado Uso de la memoria, no menos im-
portante que el anterior.

La cantidad introducida en Permitir que Photoshop utilice X MB afecta di-
rectamente al rendimiento del programay, por qué no decirlo, incluso al resto
del sistema, porque si usted asigna una proporcién cercana al 100% corre el
riesgo de que el sistema se bloquee y deba reiniciar, con lo cual no solo podria
deteriorar la propia configuracién del sistema, sino que ademas perdera el tra-
bajo realizado desde el principio o la Ultima vez que lo guardbé.
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Una guia para asignar una cantidad adecuada es la informacién que apa-
rece justo arriba de este control y que indica la memoria RAM disponible y el
Rango ideal de memoria a utilizar por photoshop, por tanto, lo mejor es indicar
una cantidad de memoria que esté dentro de este rango.

También es conveniente saber que Photfoshop utiliza parte de los discos du-
ros del ordenador como memoria virtual que necesita cuando trabajamos con
imagenes de gran tamafo. En la seccion Discos de memoria virtual debemos
indicar el orden que Photoshop debe seguir al seleccionar las unidades del
sistema para utilizar memoria virtual, indicando las unidades mas rapidas en
los primeros lugares. Debemos tener en cuenta que, si tenemos varios discos,
es preferible utilizar para memoria virtual una unidad (o unidades) distinta de
la que esté instalado Photoshop, con lo que conseguiremos mayor fluidez de
funcionamiento de este.

En esta secciéon podremos indicar los discos a usar marcando la casilla de
verificacion que aparece a la izquierda de cada disco del sistema, asi como
indicar el orden en que deben ser usados seleccionando cada disco y pulsando
sobre las flechas arriba y abajo que aparecen a la derecha para moverlo en el
orden de discos.

La seccion Ajustes del procesador grafico nos permite hacer que Photoshop
utilice la aceleracion grafica por hardware, utilizando para ello la tarjeta gra-
fica, por lo que se descarga a Photoshop de mucho trabajo de procesamiento
de imagen, con lo que conseguimos mayor fluidez de funcionamiento de Pho-
toshop al aliviar la carga de trabajo de la CPU y de la memoria del ordenador,
lo que redunda también en que podremos utilizar opciones avanzadas de vi-
sualizacién, como el zoom animado, la panordmica manual y la herramienta
girar vista.

Para activar la aceleracion por hardware marcaremos la casilla Usar proce-

sador grafico, lo que activara la aceleracién para los documentos que abramos
a partir de este momento.
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6. Preferencias para cursores

En este cuadro de dialogo podemos observar dos grupos de opciones de
cursores.

Preferencias

Generales — Cursores de pintura — Otros cursores
Interfaz
Administracidn de archivos %) M
Rendimiento . .
_ (©) Estdndar @ Estdndar
(©) Preciso (©) Preciso

Transparencia y gama
®@ Punta de pincel normal
Unidades y reglas = P

Guiss, cusdriculs y sectores () Punta de pincel de tamafio completo

Plugins [F] Maostrar cruz en punta de pincel
Texto [ Mostrar solo cursor en forma de cruz al pintar

— Previsualizacidn de pincel

En el grupo de opciones Cursores de pintura podremos elegir la forma y el
tamafio del cursor que veremos al utilizar las herramientas de pincel, que nos
puede ayudar a la hora de pintar o dibujar con este. Podremos elegir un cursor
Estandar que muestra un dibujo de un pincel, un cursor Preciso que muestra
una cruz para poder situar el pincel de una forma precisa al dibujar, el cursor
Punta de pincel normal, que muestra como cursor la punta del pincel y por
tanto el area de pixeles donde se pintard, y el cursor Punta de pincel de tamaiio
completo, que muestra la punta del pincel con toda el area a la que afectara.
Si marcamos la casilla Mostrar cruz en punta de pincel, el cursor del pincel
incluird una cruz que nos indicaréa el lugar exacto de la punta del pincel para
los dos Gltimos cursores.

En el grupo de opciones Otros cursores podremos elegir qué forma adop-
taran el resto de cursores que necesiten precision como el de la herramienta
cuentagotas, pudiendo elegir entre el cursor Estandar de la herramienta en
concreto o un cursor Preciso con forma de cruz que indica el punto donde se
realizara la accion al utilizarlo.
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7. Preferencias para transparencia y gama

Con este grupo de opciones podremos ajustar el fondo de los graficos que
realicemos cuando este sea transparente, asi como el color en que aparecera
el aviso de fuera de gama.

Preferencias

Generales — Ajustes de transparencia

Interfaz Tamafio de cuadricula: Mediano -

Administracion de archivos S —

Rendimients Colores de cuadricula: [Z]Claro -

Cursores

Unidades y reglas

Guias, cuadricula y sectores | — Aviso de gama

Plugins

Texto Color: . Opacidad: - %

En el grupo de opciones Ajustes de transparencia podremos ajustar el fondo
transparente de las imagenes mediante los siguientes controles:

m Tamaio de cuadricula. Ajusta el tamafio de la cuadricula que sera visi-
ble cuando exista una transparencia. Podremos elegir entre los valores
Ninguno, Pequefio, Mediano y Grande.

m Colores de cuadricula. Permite especificar los colores que tendra la cua-
dricula de transparencia mediante la lista desplegable, o bien indicar
mediante las dos muestras de color los colores especificos del damero.
Si hacemos clic en una de las muestras de color se abrira el cuadro de
dialogo de seleccién de color.

En el grupo de opciones Aviso de gama podremos indicar el color y la opa-
cidad con que se visualizaran los pixeles que estén fuera de la gama de color
de la imagen al activar el aviso de gama. Para ello tenemos los siguientes
controles:

m Color. Podréa especificar aqui el color que tendran los pixeles de la ima-
gen que queden fuera de la gama de colores utilizada.

14|
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m Opacidad. Podra elegir el tanto por ciento de opacidad de las zonas de
imagen que queden fuera de la gama de colores utilizada.

8. Preferencias para las unidades y reglas

Las reglas sirven para medir una imagen o parte de ella. Cuando estén
visibles aparecen dos, una horizontal en la parte superior y otra vertical en la
izquierda de la ventana de imagen. Las reglas muestran de forma dindmica la
posicién del puntero sobre la imagen. Con las preferencias, es posible configu-
rar el origen de las reglas que por defecto esta en la esquina superior izquier-
da. Ademas la regla esta configurada para medir centimetros, pero podremos
escoger cualquier otra unidad de medida, incluso pixeles.

Por defecto, las reglas estan ocultas. Para hacer que se visualicen usaremos
la opcién Reglas del mend Vista, aunque puede usar también la combinacién
de teclas [CTRL + R]. Si debe ocultarlas use de nuevo este método abreviado,
o0 si lo prefiere, active de nuevo el comando Reglas del menu Vista.

Ademas de las formas de acceder a las preferencias explicadas en el primer
péarrafo, en este caso puede hacerlo de una forma muy sencilla y rapida. Ha-
ciendo doble clic en cualquier lugar de las reglas aparecerd automaticamente
el cuadro de dialogo de las Preferencias en la seccion Unidades y reglas.

La lista desplegable Reglas, muestra todas las unidades de medida dis-
ponibles, asi que nosotros elegiremos la que mas nos convenga. Para este
parametro existen siete posibles valores: pixeles, pulgadas, cm, mm, puntos,
picas y porcentaje.

La lista desplegable Texto muestra las unidades de medida disponibles para
utilizarlas con los tipos de letra.
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Preferencias

Ganergles — Unidades

Interfaz Reglas: Centimetros =
Administracidn de archivas ———
Rendimiento Texto: puntos M
Cursores

— Tamafio de columna

Transparencis ¥ gama

[Unidades yregls e L L .
Guizs, cuadricula y sectores Medini: 12 Puntos -
Plugins
Texto — Resoluciones preestablecidas de documentos nuevos
Resolucidn de impresién: 300 Pixeles/pulgada -
Resolucién de pantala: 72 Pixeles/pulgada -

— Tamafio de puntos/picas
@ PostScript (72 puntos/pulg)
() Tradicional (72,27 puntos/pulg)

El grupo Tamafo de columna es una funcién que apenas se utiliza, a menos
que trabaje para una editorial que requiera que el tamafio de las imagenes se
ajuste a las columnas, con lo que solo tendria que introducir los valores que
necesite en este cuadro de dialogo para especificar la anchura de las columnas
y la separacion entre ellas.

Con el grupo Resoluciones preestablecidas de documentos nuevos podra
especificar la resolucion de impresion y de pantalla que tendran por defecto
todos los documentos nuevos que cree.

Con el grupo de opciones Tamaio de puntos/picas podra especificar la reso-
lucién del dispositivo de salida. Seleccione la primera de ellas para los disposi-
tivos PostScript, o bien la segunda para dispositivos tradicionales.

Se denomina punto origen al punto cuyas coordenadas son el (0,0) en las
reglas. Para indicar dénde estara ese punto, bastara con hacer clic sobre el
cuadrado que aparece en la esquina superior izquierda y arrastrar el punto has-
ta el lugar deseado como nuevo origen dentro de la imagen. Mientras arrastra,
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dos lineas a modo referencia le indicaran el punto seleccionado, como puede
ver en la siguiente figura.

Podemos volver a poner el punto de origen de las reglas en la esquina supe-
rior izquierda de la imagen haciendo doble clic sobre el cuadrado que aparece
en la esquina superior izquierda de las reglas.

9. Preferencias para las guias, cuadricula y sectores

Debido a que en temas posteriores veremos ampliamente la utilizaciéon de
las guias y las cuadriculas, bastara ahora con decir, de un modo general, que
la funcién de la cuadricula es dividir la imagen en fragmentos, la de las guias
es orientar al usuario a la hora de situar un elemento en la imagen y la de los
sectores es dividir la imagen en sectores para utilizarlos en enlaces, rollovers
y animaciones web.

En las preferencias de guias, cuadriculas y sectores podremos modificar las
siguientes Preferencias:

m Color: tanto para las Guias como para la Cuadricula podemos escoger un
color de la lista o especificar uno personalizado.
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Preferencias.

Generales

Interfaz

Administracion de archivos
Rendimiento

Cursores

Transparencia y gama

Unidales y reglas

Plugins
Texto

— Gufas

Color: [ Cian

Estilo: Lineas

]

— Guias inteligentes

Color: [l Magenta

— Cuadricula

Color: A medida...

Estilo:  Lineas

Linea de cuadricula cada: 2

Subdivisiones: 4

Centimetros

Sectores

’7 Color de linea: [l Azul claro

Mostrar nimeros de sector

m Estilo: se refiere al estilo que tendra la linea. Para las Guias podemos
escoger entre lineas rectas o lineas discontinuas y para la Cuadricula,

ademas, podemos seleccionar lineas de puntos.

La Cuadricula, aparte de estas, posee otras dos preferencias que podemos

modificar:

m Linea de cuadricula cada: se refiere al espacio que se dejara entre cada
linea de cuadricula.
m Subdivisiones: establece cuantas subdivisiones tendra cada linea de la
cuadricula.
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