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1. ;Qué es una Capa?

En este tema vamos a aprender todo lo relacionado con las capas. Para
empezar, debemos comprender esta Util y peculiar herramienta. Se trata sim-
plemente, de una serie de planos de imagenes superpuestos. Son semejantes
a las transparencias utilizadas en los retroproyectores.

En nuestro caso, estas capas nos ofrecen mas posibilidades que dichas
transparencias. Por ejemplo, en las capas, se puede establecer el grado de
transparencia de las mismas individualmente, también se pueden fusionar,
filtrar, etc. Todas las capas de un archivo comparten la misma resolucién, el
mismo numero de canales y el mismo modo de imagen (RGB, CMYK o Escala
de grises). En proximos temas, trataremos méas detenidamente lo relacionado
con los canales.

2. El panel Capas

En este parrafo aprenderemos a utilizar el panel Capas. Este panel presenta
una lista de todas las capas de la imagen, empezando por la capa superior, y se
actualiza a medida que se edita. Si en algin momento no ve todas las capas,
puede utilizar las barras de desplazamiento o cambiar el tamafio del panel con
el fin de ver otras capas.
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Este panel se usa para crear, ocultar, mostrar, copiar, combinar y eliminar
capas. Existen otros comandos adicionales de los que hablaremos mas tarde.
Debe saber que los cambios realizados en una imagen afectan solo a la capa
resaltada o activa. Para activar una capa hay que seleccionarla y solo puede
haber una capa activa cada vez. Puede ver el nombre de la capa activa, bien
en la barra de titulo de la ventana de imagen, o bien, junto a la capa en el
panel Capas.

Porsche GT2.jpg al 25 apa 1, RGB/8#) *

A continuacién vamos a familiarizarnos con los elementos que componen
este panel. Comenzaremos por la parte superior e iremos bajando poco a poco.
En primer lugar nos encontramos con el meniu Opciones (este menu lo estu-
diaremos mas adelante). Después encontramos la Barra de filtrado, que es una
novedad en Photoshop CS6, y que nos permite filtrar las capas que se mostra-
ran en el panel por variados criterios, como el tipo de contenido, el nombre, el
modo de fusion, etc. Esto puede ser de gran utilidad cuando nuestra imagen
tiene un nimero muy elevado de capas y queremos trabajar en una o unas en
concreto.

Bajo esta barra, aparece el modo de fusién que, por defecto, suele mostrar
Normal. Junto a este, se encuentra el nivel de Opacidad, este elemento permi-
te graduar el nivel de transparencia de la capa activa. Bajo el control de Opa-
cidad se encuentra el control de nivel de Relleno, cuyo efecto es muy similar
al de opacidad. La diferencia entre ambas se ve mas claramente cuando tra-
bajamos con efectos de capa, por ejemplo, si hacemos un texto y le aplicamos
Sombra paralela, al bajar la Opacidad veremos que va desapareciendo toda la
capa, incluyendo texto y efecto de Sombra paralela, pero si por el contrario
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bajamos el Relleno veremos que el texto desaparece mientras que el efecto de
capa (Sombra paralela) permanece. De modo que el nivel de Relleno indica la
opacidad del relleno, pero no de los efectos aplicados.

Por debajo de estos, encontramos los Botones de bloqueo, que sirven para
limitar las acciones que se pueden realizar sobre la capa.

Relleno:  100% | -

Estos botones son, de izquierda a derecha, Bloquear pixeles transparentes,
Bloquear pixeles de imagen, Bloquear posicion, y Bloquear todas.

m El bot6n Bloquear pixeles transparentes limita la pintura y la edicién a
las areas que ya contienen pixeles, es decir, sin afiadir pixeles al area
transparente exterior al objeto.

m E| boton Bloquear pixeles de imagen, realiza el bloqueo de los pixeles,
es decir, no se pueden editar las areas transparentes ni las que contie-
nen pixeles.

m El botén Bloquear posicion, impide que movamos el contenido de la
capa a otra posicién en el lienzo.

m El| botén Bloquear todas, bloquea la capa completamente, de modo que
no podremos editarla ni moverla hasta que no la desbloqueemos.

Mas abajo aparece la lista de capas, dividida en diversos apartados. De
izquierda a derecha tenemos en primer lugar un pequefio recuadro que si se
activa, muestra el contenido de esa capa en la imagen. En este caso, se mos-
trara un icono de un ojo.
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Mas a la derecha suele aparecer una miniatura del contenido de la imagen
y sus méscaras (en el caso de tenerlas). Y a continuacion el nombre de la capa.

Seguimos estudiando los componentes de este panel, y descubrimos en la
parte inferior, siete botones. EI primero nos permite enlazar varias capas, el
segundo nos permite afadir estilos a la capa, el tercero nos permite crear mas-
caras a la capa actual. Al hacer clic en el cuarto, creamos una nueva capa de
relleno o de ajuste. Si pulsamos el quinto, creamos un nuevo grupo o carpeta
de capas, donde podremos agrupar varias capas con el objeto de organizar las
capas cuando un dibujo tiene multitud de ellas. Con el sexto botén, creamos
una nueva capa con los ajustes por defecto (con nombre “Capa n”, sin color,
modo de fusién normal y opacidad 100%). Y si pulsamos en el séptimo, elimi-
naremos la capa actual.

Como hemos comentado, una imagen de Photoshop esta compuesta por
capas, de modo que estas tienen un orden de aparicién sobre el lienzo. Si
utilizamos la similitud de las capas con las citadas Trasparencias, este orden
de fijacion seria el orden con el que apilamos cada una de las capas sobre el
lienzo. De esta forma una capa opaca, ocultara a todas las capas subyacentes.

Photoshop nos permite cambiar el orden de fijacién de una capa. Para ello
contamos con las opciones del submen( Organizar del mena Capa. Para mover
una capa a otra posicién dentro del panel, la seleccionaremos primeramente, y
tras esto, activaremos uno de los comandos de este submenu.

Elegiremos Hacia atras o Hacia adelante para desplazar la capa mas al
interior o més al exterior. Si lo que desea es poner la capa en primer lugar de

6|



CAPR 7 | Capas

aparicion, seleccione la opcién Traer al frente, mientras que si desea que ocu-
pe el lugar mas subyacente, active Enviar detras.

Capa | Texto Seleccion  Filiro

Ayuda

MNueva 4
¥ Suavizar [ Contiguo

Duplicar capa...

Eliminar >

Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa »
Filtro inteligente L4

I Traer al frente  Mayus+Chrl+.
Combinar formas 4 Hacia delante  Mayuis+Ctrl++

] Hacia atras Mayts+ Ctrl+-
Alinear r

Mg Enviar detras Mayiis+ Ctrl+,
Distribuir >

Invertir

Bloquear todas las capas del grupo...

Enlazar capas
Seleccionar capas enlazadas

Combinar hacia abajo Ctri+E
Combinar visibles Mayuis+Ctrl+E
Acoplarimagen

Halos 4

Esta operacién se puede hacer de forma interactiva utilizando el panel Ca-
pas. Es tan sencillo como arrastrar la capa que queramos hasta la posicién
deseada. Solo debe saber que la capa que aparece como Fondo, no podra
moverse a otra posicion, y como fondo que es, no podremos colocar una capa
debajo de él.

Llegado el final de este parrafo en el que hemos repasado la composicién
principal de este panel, nos adentraremos a continuacién en ciertos detalles
de este panel que nos interesa conocer. Recuerde que las capas son muy utili-
zadas en cualquier trabajo de disefio grafico.

3. Meni de opciones del panel Capas

En este parrafo repasaremos las opciones de este menu haciendo especial
hincapié en las Opciones de capa. Lo haremos siguiendo el orden en el que
aparecen en dicho menu.
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o Mueva capa... Maytis+Ctrl+M

D Tipo = E e T 48 Duplicar capa...

Normzl - ad: 1000 Eliminar capa

Eliminar capas ocultas

Bog: B & P 6 Rellena:  100%.

— T 5 :uevo grupo... o
5 - Capa uevo grupe a partir de capas...
= grupo a p P

Capa0 Bloquear todas las capas del grupo...

Convertir en objeto inteligente
Editar contenido

Opciones de fusion...
Editar ajuste...

Crear mascara de recorte Alt+Ctrl+G

Enlazar capas
Seleccionar capas enlazadas

Combinar hacia abajo Ctrl+E
Combinar visibles Mayis+Ctrl+E
Acoplarimagen

Opciones de animacion >
Opciones de panel...

Cerrar
Cerrar grupo de fichas

La opciéon Nueva capa corresponde con uno de los iconos ya estudiados
en el parrafo anterior. Recordemos que estos iconos se encuentran en la parte
inferior del panel Capas. La diferencia de utilizar esta opcién respecto al botén
del panel es que ahora se nos presenta un cuadro de didlogo donde podremos
indicar el Nombre de la nueva capa, el Color, el Modo de fusion y la Opacidad.
El color que podemos asighar a la capa es meramente organizativo y Unica-
mente se muestra a la izquierda de la miniatura de capa, rodeando el icono de
vista de la capa.

Ademas podremos indicar que la capa anterior sirva como mascara de re-
corte de la nueva capa marcando la casilla Usar capa anterior para crear mas-
cara de recorte, con lo que solo se veran los pixeles de la nueva capa que estén
rellenos en la capa anterior. Una vez elegidas las opciones de la nueva capa
pulsaremos el botén OK para que sea creada.
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MNueva capa Lé]
Nombre: [EREN [—]DK
[ Usar capa anterior para crear madscara de recorte
Color: [%|MNinguno -
Modo: Normal - Opacidad: %
[“1({Mo hay ningtn color neutro para el modo Mormal.)

Otra opcién es Duplicar capa (incluido el fondo). Esta permite copiar la
capa activa en la misma imagen o en otra que se encuentre abierta en ese
momento. Recuerde que al copiar capas entre imagenes, el tamafio impreso de
la capa copiada depende de la resolucién de la imagen destino. Por ejemplo,
si la imagen de origen tiene una resolucién mayor que la de destino, la capa
copiada tomaréa las dimensiones de la imagen destino, asi que perderemos
parte de la capa original.

La proxima opcién es Eliminar capa, que coincide con uno de los iconos de
la parte inferior del panel Capas, y que igualmente, suprime la capa activa de
la imagen.

Después encontramos la opcién Eliminar capas ocultas, que suprime las
capas de la imagen que se encuentren ocultas en ese momento, es decir, las
que tiene desactivado el icono del ojo.

La opcién Nuevo grupo tiene la misma funcién que el botén de la zona in-
ferior del panel ya descrito, es decir, crea un nuevo grupo (o carpeta) de capas
vacio, donde podremos incluir capas, arrastrandolas sobre él, para organizarlas
o aplicarle a todas ellas un modo. Al igual que ocurria con la opcién de Nueva
capa, nos aparecera un cuadro de didlogo donde podremos poner nombre al
nuevo grupo, indicar un color, un modo de fusién y una opacidad para el grupo.

Después esta la opcion Nuevo grupo a partir de capas, que crea un nuevo
grupo introduciendo en él la capa o capas que tengamos seleccionadas en el
panel de capas.

A continuacién encontramos Opciones de fusién, que permite cambiar la
opacidad y controlar la forma en que los pixeles de la capa se funden con las
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capas inferiores, es decir, el modo de fusién; asi como asignar a la capa cual-
quiera de los efectos de fusion posibles en el cuadro de dialogo Estilo de capa.
Es importante recordar que la opacidad y el modo de fusion seleccionados para
una capa concreta interactian con los ajustes de opacidad y de modo de las
herramientas utilizadas para pintar y editar los pixeles de la capa.

Estilo de capa I.ﬂj
= — Opcion de fusicn I oK |
— Fusidn general
Mododefisn: ol v
[C] isel y reli 5 i
isel y relieve Opacidad; S m L
[ Contorna
= —— . Previsualizar
Textura

Opacidad de releno: =7y 100 L)
canales: [¥]R  [F]G [¥]E

Cobertura: Minguna =

[F] Trazo

[F] Sombra interior
Resplandor interi

El ke iy [7] Fusionar efectos interiores como un grupo

[C] Satinado Fusionar capas recortadas como un grupo

[F] Superpasicidn de colores [7] Capa de formas de transparencia

[ Méscara de capa oculta efectos

[F] Superpaosicién de degradado [ Miscara e

[F] Superpasicién de motivo

Fusionar sies:  Gris -

[F] Resplandor exterior
[ Sombra parzlelz Esta capa: [/} 255
EE—— ___ |
i iy
Capa subyacente: ] 255
| |
i i

Las tres siguientes opciones fusionan las diferentes capas en una sola. La
primera, Combinar hacia abajo, fusiona la capa activa con las subyacentes;
mientras que Combinar visibles, fusiona la capa activa (que ha de estar visible)
con las restantes que también lo estén en ese momento; la tercera, Acoplar
imagen, funde todas las capas en una sola.

La Gltima es Opciones de panel. Esta opcion configura la posibilidad de mos-
trar o no la miniatura de la capa, y sus posibles dimensiones de presentacion.
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4. Editar capas

Una capa recién creada es transparente. Usted puede modificarla afiadien-
do colores a la capa con las herramientas de pintura y de edicién y aplicar
filtros o utilizar efectos especiales para alterar el resultado final de la capa.
Todas estas operaciones de pintura y edicion se llevan a cabo en la capa activa
(y en el canal activo).

Capas
D Tipo = = & T I O

Marmal 2| Opacidad:  1009%

Bog: B & & A Relleno:  100%

e [-j Capa l

Puede trabajar con una capa afiadiendo y suprimiendo colores, filtros, efec-
tos, etc. sin embargo se mantendra la transparencia existente en un principio.

Cuando trabajamos con algunas herramientas como la Varita magica, el
Dedo, el Desenfoque, el Enfoque, el Tampén de clonar o el Tampén de motivo,
tan solo se toman muestras de los pixeles de la capa activa. Esto es que usted
solo modifica la capa activa, incluso cuando las otras capas estan visibles.

Si desea trabajar al mismo tiempo en todas las capas con alguna de dichas

herramientas, debera marcar la opcién Muestrear todas las capas del panel
Opciones en la zona superior de la ventana.

V¥ Muestrear todas las capas Majorar sutomaticaments
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Existen algunos efectos que no se permiten en capas que no contengan
pixeles. Para solucionar este problema, seleccione Rellenar de un color neutro
en el cuadro de dialogo Nueva capa (le recuerdo que esta opcién se encuen-
tra en el menu de opciones del panel Capas). Si no se aplica ningln efecto,
Rellenar con un color neutro no influye en las demas capas. Esta opcién no
se encuentra disponible en las capas que utilicen los modos Normal, Disolver,
Tono, Saturacién, Color o Luminosidad. Por ultimo, debemos saber que no to-
dos los filtros producen un efecto visible cuando se aplican a una capa rellena
de color neutro.

Si lo que desea es convertir un fondo en una capa normal, haga doble clic
en Fondo e introduzca un nombre, una opacidad y un modo para la capa en el
cuadro de didlogo Nueva capa y pulse OK para aceptar los cambios. Si por el
contrario desea afiadir un fondo a una imagen, abra el menu Capa y seleccione
la opcién Nueva. A continuacién se abrira un pequefio submenu, en el que
debe seleccionar la opcién Fondo a partir de capa. De inmediato la capa selec-
cionada se transforma en una capa con las caracteristicas del fondo.

Nueva capa [&J
Nombre: T
[ 1Usar capa anterior para crear mdscara de recorte
Color: [ |Minguno -
Modo: Mormal ~ Opacidad: o %

También puede convertir una seleccién en una nueva capa. Para ello, haga
una seleccion de la capa que desee, y utilice los comandos Copiar y Pegar
que ya conoce. Aparecera sobre la capa activa, una nueva capa con la regién
seleccionada.

5. Desplazar y alinear el contenido de una capa

En este parrafo aprenderemos a desplazar contenido de capas individuales
o0 grupos de capas dentro de los limites de la imagen. También aprenderemos
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a utilizar el comando Alinear, que permite alinear los contenidos de capas
enlazadas con el contenido de la capa activa o con un limite de seleccion.
Otro comando relacionado con el desplazamiento de contenidos de capas, es
el comando Distribuir, este permite colocar el contenido de capas enlazadas a
intervalos espaciados uniformemente.

Capa | Texto S cin  Filtro
Nueva b1
Duplicar capas...

Eliminar b

Cambiar nombre de capa...
Estilo de capa 4
Filtro inteligente b

m W7 Bordes superiores
» # Centros verticales

Distribuir

Ho Bordes inferiores
Bloquear capas...

|& Bordes izquierdos
Enlazar capas .
- 2 Centros horizontales
Seleccionar capas enlazadas o
5| Bordes derechos

Combinar capas Ctrl+E
Combinar visibles Maytis+Ctrl+E
Acoplar imagen

Hales »

Veamos cdémo se realiza cada operacion. Comenzaremos por un simple des-
plazamiento. Para ello, haga clic en la herramienta Mover y seleccione en el
panel Capas, la capa con la que desea trabajar. A continuacién haga clic en la
imagen, y sin soltar el botén del ratén, arrastre el puntero a cualquier lugar de
la imagen para desplazar el contenido de la capa seleccionada a la posicién
deseada. Si desea restringir la direccién del movimiento a multiplos de 45°,
mantenga pulsada la tecla [IMAYUSCULA] mientras arrastra.
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En cambio, si prefiere desplazar dicho contenido en incrementos de un
pixel con la herramienta Mover seleccionada, pulse las teclas de flecha del te-
clado. Para desplazar la capa a intervalos de 10 pixeles, pulse [MAYUSCULA]
y una tecla de flecha.

Ahora vamos a aprender a desplazar varias capas simultaneamente. Para
hacer esto, en el panel Capas, enlace las capas a desplazar. ;Cémo se hace
esto? muy sencillo, para cada capa que queramos enlazar con la activa, ha-
cemos clic en el recuadro situado a la derecha del recuadro visualizar a la vez
que mantenemos pulsada la tecla [Control], después pulsaremos sobre el bo-
tén Enlazar capas de la parte inferior del panel de capas, aparecera entonces
un icono semejante a una cadena en cada capa enlazada. Una vez enlazadas,
haga clic y arrastre en la imagen del mismo modo que para una sola capa.

Si queremos alinear capas con un borde de seleccién, haga dicha seleccion,
seguidamente especifique las capas a alinear o distribuir. En este paso, se dan
tres posibilidades:

m Para una Unica capa con una seleccion, active la capa.

m En caso de alinear varias capas con una seleccién o con la capa activa,
enlace dos 0 mas capas.

m O si pretende distribuir varias capas, enlace tres 0 méas capas.

Para alinear las capas marcadas, abra el menu Capa, utilice la opcién Ali-
near (o Alinear capas con la seleccién, si realiza una seleccién) y seleccione
una opciéon del submenl que aparece a continuacion. Dichas opciones son
estas:

m Bordes superiores, para alinear el pixel superior de las capas enlazadas
con el de la capa activa o con el limite superior del borde de seleccion.

Oh
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m Centros verticales, para alinear el pixel centrado mas verticalmente de
las capas enlazadas con el pixel centrado mas verticalmente de la capa
activa o con el centro vertical del borde de seleccién.

T O

m Bordes inferiores, para alinear el pixel inferior de las capas enlazadas
con el pixel inferior de la capa activa o con el limite inferior del borde
de seleccién.

O A

m Bordes izquierdos, para alinear el pixel méas a la izquierda de las capas
enlazadas con el pixel mas a la izquierda de la capa activa o con el limite
mas a la izquierda del borde de seleccién.

O
A

m Centros horizontales, para alinear el pixel centrado mas horizontalmente
de las capas enlazadas con el pixel centrado méas horizontalmente de la
capa activa o con el centro horizontal del borde de seleccién.
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m Bordes derechos, para alinear el pixel mas a la derecha de las capas
enlazadas con el pixel mas a la derecha de la capa activa o con el limite
mas a la derecha del borde de seleccion.

O
A

Por altimo, para distribuir capas, y teniendo seleccionadas las capas como
hemos aprendido, abra el menu Capa y elija la opcién Distribuir. Seleccione
una opcién del submenu:

m Bordes superiores, espacia las capas enlazadas uniformemente a partir
del pixel superior de cada capa.

O
N

m Centros verticales, separa las capas enlazadas uniformemente a partir
del pixel mas centrado verticalmente de cada capa.

()
/
A
JAY
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m Bordes inferiores, sirve para espaciar las capas enlazadas uniformemen-
te a partir del pixel inferior de cada capa.

O
N

m Bordes izquierdos, para espaciar las capas enlazadas uniformemente a
partir del pixel mas a la izquierda de cada capa.

o}

m Centros horizontales, esta opcion separa las capas enlazadas uniforme-
mente a partir del pixel méas centrado horizontalmente de cada capa.

&

m Bordes derechos, se utiliza para distanciar las capas enlazadas unifor-
memente a partir del pixel mas a la derecha de cada capa.

:
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Debemos saber que Photoshop tan solo alinea y distribuye las capas cuyos
pixeles tengan una opacidad superior al 50%.

6. Capa de ajuste

Este tipo de capa nos permite experimentar con los ajustes de color y tono
de una imagen sin modificar sus pixeles de forma permanente, es decir, nos
permite realizar una modificacién no destructiva. Los cambios de color y tono
forman parte de la capa de ajuste, que actla como un velo a través del cual
aparecen las capas de la imagen subyacente. Cuando se crea una capa de ajus-
te, sus cambios afectan a todas las capas subyacentes. Esto permite corregir
varias capas con un solo ajuste, en vez de efectuar los ajustes en cada capa por
separado. No obstante, también podremos limitar los efectos de una capa de
ajuste a la capa inmediatamente inferior, con lo que podremos realizar ajustes
a capas individuales si es lo que nos interesa.

Color uniforme...
Degradado...

Motive...

Brillo/contraste...
Miveles...
Curvas...

Expesicidn...

Intensidad...

Tono/saturacion...

Equilibrio de color...
Blanco y negro...

Filtro de fotegrafia...
Mezclader de canales...

Consulta de colores...

Invertir

Posterizar...

Umbral...

Mapa de degradado...

Correccién selectiva... I}
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Una capa de ajuste aplica los mismos ajustes a la imagen que podemos
conseguir mediante los comandos del submenu Ajustes del menu Imagen, pero
con la importante diferencia de que no modificara directamente la imagen,
como ya hemos indicado.

6.1. El Panel Ajustes
Cuando pulsamos el botén Crear nueva capa de relleno o ajuste, se abre un

menu donde elegiremos el tipo de capa de ajuste a crear. Esto mismo podre-
mos hacerlo mediante el Panel Ajustes.

Ajustes

Anadir un ajuste
5 i 56 7

[ Fd G [X] (W

El Panel Ajustes nos permite crear directamente una capa de ajuste, sin
mas que hacer clic en uno de los ajustes que aparecen como iconos en dicho
panel. Al hacer clic en uno de los iconos se afiadira una capa de ajuste con una
mascara asociada y que podremos ajustar y modificar en cualquier momento,
ya que no se aplica sobre la capa anterior, como ya sabemos, si no que realiza
el ajuste de forma no destructiva.

6.2. El Panel Propiedades

Cuando hacemos clic sobre el icono de un ajuste en el panel Ajustes, apare-
cera el Panel Propiedades, donde podremos realizar la configuracion del ajuste
seleccionado y de la méascara de la capa de ajuste. Los parametros que apare-
cen en este panel dependeran del ajuste.
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Propiedades

wily ¥ miveles

Ajuste preestzblecido: |~ Por defecto

Automatico

Wy 0

Niveles de salida:

|

Cuando creamos una capa de ajuste, en la parte superior izquierda del
panel de propiedades tenemos un par de botones, el de la izquierda es el
del ajuste y es el activado cuando creamos la capa de ajuste. EI boton de la
derecha, Mascaras, nos permite acceder a la configuracion de la méascara del
ajuste. Al pulsar dicho botén podremos ajustar la Densidad con un deslizador,
desde el 0 al 100%, y con el deslizador Desvanecer podremos indicar un des-
vanecimiento de la mascara en pixeles (desde O hasta 1000). En la parte infe-
rior nos permite perfeccionar el borde de la méascara, lo que sera muy util si la
mascara no ocupa toda la superficie de la imagen, sino que solo enmascara un
area concreta. Mediante el botén Borde de mascara podremos perfeccionar el
borde con las mismas opciones vistas en las selecciones (ya que una seleccion
es asimilable a una méscara). El botén Gama de colores nos permite ajustar
la méascara para que afecte solo a una gama de colores concreta. De nuevo, es
igual que en el caso de las selecciones, por lo que no la explicaremos. El botén
Invertir invierte la méascara del mismo modo que si fuera una seleccion.
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Propiedades

Densidad:

Desvanecer:

-

Perfeccionar: Borde de mascara...

Gama de colores...

Invertr

Volviendo a los parametros de los ajustes, este panel ademas nos ofrece una
serie de Ajustes preestablecidos que podremos aplicar directamente en una
nueva capa de ajuste. Para ello podremos desplegar el botén de ajuste prees-
tablecido (inicialmente “por defecto”) que aparece junto a la leyenda Ajustes
preestablecidos y seleccionaremos el ajuste que queremos aplicar haciendo
clic sobre él. Por ejemplo, si desplegamos el botén de Ajustes preestablecidos
en el ajuste Niveles, nos apareceran los ajustes preestablecidos de niveles, que
en este caso son Mas oscuro, Aumentar contraste 1, Aclarar sombras y Mas
claro, entre otros. Ahora solo tendremos que hacer clic en el ajuste concreto
que deseamos para que se cree una capa con dicho ajuste.
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Propiedades

wils B Miveles

Ajuste preestablecido:| Por defecto

v Por defecto

RGE

Mas oscuro
Aumentar contraste 1
Aumentar contraste 2
Aumentar contraste 3
Aclarar sombras

Mzs claro

Medics tonos mas brillantes
E"ﬂ. ] Medics tonos mas oscuros

Niveles de salida:

e |

En el margen inferior del Panel Propiedades podremos ver ademas varios
botones, algunos de los cuales aparecen solo cuando estamos aplicando ya una
capa de ajuste. Veamos la funcién de estos botones:

Recortar Verestado Restaurar Conmutar  Eliminar capa
en Capa  anterior ajuste visibilidad de ajuste
de capa

m Recortar en capa: nos permite crear una mascara de recorte, lo que
hace que el ajuste se aplique Unicamente a la capa anterior en lugar de
aplicarse a todas las capas. Cuando lo aplicamos, el botdn se transforma
en Soltar mascara de recorte, que nos permite quitar el recorte, es decir,
hacer que se aplique el ajuste a todas las capas subyacentes.

m Ver estado anterior: nos permite ver el estado anterior de la imagen,
es decir, antes de aplicar el ajuste, mientras mantengamos pulsado el

22|



CAPR 7 | Capas

botén izquierdo del ratén sobre él. En cuanto soltemos el botén del ratén
se volvera a mostrar la imagen con el ajuste aplicado.

m Restaurar ajuste: hace que el ajuste recupere sus valores originales.
Esto puede sernos Util si estamos modificando el ajuste y no nos gusta
el resultado de las modificaciones.

m Conmutar visibilidad de capa: hace que la capa de ajuste sea visible
o invisible. Con esto podremos ver cémo queda la imagen aplicando o
no el ajuste, y nos permite comprobar que las capas de ajuste son un
método no destructivo, es decir, no modifican los pixeles de la imagen
original, sino que actian como un velo superpuesto.

m Eliminar capa de ajuste: elimina la capa de ajuste sobre la que estamos,
descartando el ajuste que realizaba.

6.3. Los ajustes

Los ajustes de color y tono son de una gran utilidad sobre todo en la edicién
y retoque de fotografias, ya sea para realzarlas, corregir defectos, para conse-
guir fotos con efectos artisticos o para realizar montajes fotogréaficos.

Bien, una vez que hemos visto los controles basicos del panel Ajustes,
echemos un vistazo a los distintos ajustes que podemos aplicar mediante este:

Brillo/  Niveles  Curvas
contraste

Ajustes

Anadi jusk
Tono/ nadir un ajuste Mezclador

saturacion 300w B8 P W de canales
Equilibrio .
de color s (A5

d Fd B X (1

Invertir Posterizar  Umbral  Correccion selectiva
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Brillo/Contraste

Brillo/Contraste nos permite realizar ajustes sencillos en la gama de tonos
de la imagen. A diferencia de Curvas y Niveles, ajusta al mismo tiempo todos
los valores de pixel de la imagen (luces, sombras y medios tonos). Ademas, el
ajuste Brillo/Contraste no funciona con canales individuales, por lo que no es
recomendable para salidas de alta resolucién.

Propiedades

| @ | Brillo/ contraste

Automatico

Contraste:

Usar heredado

Podremos ajustar el Brillo mediante la casilla numérica que aparece a la
derecha de la etiqueta Brillo o tirando del deslizador que hay bajo esta. Para
ajustar el Contraste actuaremos del mismo modo pero utilizando la casilla o el
tirador que estan junto a la etiqueta Contraste.

Tanto en este ajuste como en todos los demas veremos en tiempo real los

cambios que estamos realizando en la imagen cuando modificamos alguno de
los elementos del ajuste.
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Pulsando el botén Automatico, Photoshop calcula la configuracién 6ptima del
ajuste para la imagen. Esto es muy Util para corregir fotografias, y Photoshop CS6
tiene muy depurados los célculos de ajustes automaticos por lo que no dude en
utilizarlo para corregir fotografias y comparar su ajuste manual con el automa-
tico. Comprobara que en muchas ocasiones el ajuste automatico sera de gran
utilidad. Este botén aparece en buena parte de los ajustes.

Un detalle mas, cuando en una imagen tenemos alguna capa de ajuste,
en el panel Capas, aparece esta, con una nueva miniatura a la izquierda de la
miniatura de dicha capa, que indica que tiene enlazado un ajuste. Pues bien,
haciendo clic en esta miniatura, aparece el panel Propiedades con la configu-
racion del ajuste, con lo que podremos modificarlo.

Niveles

Si seleccionamos el ajuste Nive-
les, nos aparecera en primer lugar, en
el panel Propiedades, la lista desple-
gable Ajustes preestablecidos, donde juste preestablecido:| IS
podremos indicar uno de los ajuste
preestablecidos de niveles, o bien los
ajustes por defecto, es decir, los origi-
nales de la imagen. En una mayoria de
ajustes aparece esta lista desplegable
ofreciendo ajustes predeterminados,
por lo que no vamos a explicarla en el Wy O
resto de ajustes. Debajo encontramos
el boton Automatico, que nos permite
dejar a Photoshop realizar un ajuste
de niveles automatico, que intentara
optimizar los niveles de color de la
imagen.

Propiedades

iy ¥ Niveles

Automztico

Y
255
|
&

Niveles da salida: 0 255

e

En el boton desplegable Canal elegimos los canales de colores que quere-
mos utilizar, pudiendo elegir los canales combinados (RGB por ejemplo) o un
canal en concreto, para ajustarlo. Bajo este botén, veremos un histograma que
indica los niveles de color del canal seleccionado.
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Bajo el histograma veremos tres casillas en las que podemos introducir
valores que indican los niveles de entrada. La de la izquierda admite un rango
de valores entre 0 y 251. La segunda admite valores entre 0,01 y 9,99. Y Ia
tercera, entre 4 y 255.

Estos son los canales de entrada y tratan las areas de mas sombra (casilla
de la izquierda), luz y oscuridad de la imagen (centro) y de mas luz (derecha).
También podemos modificar estos niveles mediante los tiradores que aparecen
sobre las casillas y bajo el histograma. Se trata de tres pequefios triangulos,
uno negro, otro gris y el tercero blanco. Estos son respectivamente los regula-
dores sombras, medios tonos y luces, que corresponden respectivamente con
las tres casillas de la parte superior del cuadro. Si arrastra el regulador de la iz-
quierda (tridngulo negro), podré observar que la casilla de la izquierda cambia
de valor automaticamente. Esto sucede igualmente con el regulador del centro
(gris) y el de la derecha (blanco).

A la izquierda del histograma encontramos tres botones con iconos de
Cuentagotas. Estos sirven también para asignar color al regulador de Sombras
(izquierda), Medios tonos de la imagen (centro) y al de Luz (derecha) respecti-
vamente, pero esta vez tomando una muestra de color de la imagen.

En la parte inferior del panel del ajuste Niveles, tenemos la configuracién
de los canales de salida siguiendo el mismo sistema que los de entrada. En
esta ocasion, son dos las casillas que necesitamos. La de la izquierda sirve
para aumentar y reducir sombras. La casilla derecha configura la cantidad de
luz. Ambas admiten un rango de valores entre O y 255. Los reguladores situa-
dos sobre estas casillas, modifican automéaticamente el valor de las mismas. El
regulador izquierdo modifica la cantidad de sombra y el derecho, la cantidad
de luz.

Curvas

Al igual que Niveles, el ajuste Curvas permite ajustar la gama de tonos de
una imagen. Sin embargo, en lugar de realizar los ajustes utilizando solo tres
variables (luces, sombras y medios tonos), se puede ajustar cualquier punto
de la escala entre O y 255, mientras se mantienen constantes hasta otros 15
valores.
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Propiedades

_._.‘: 3 curvas

Ajuste preestzblecido: | Por defecto

=3 [rRcE 3 Automético

Entrada:
+H

También puede utilizar el botén Mapa arbitrario (el primero de arriba a
abajo) para dibujar arrastrando una curva de tonos. Esta caracteristica permite
crear variados e interesantes efectos de tono y color.

Tono/Saturacion

El ajuste Tono/Saturacion, que es el que sigue, permite ajustar el tono, la
saturacién y la luminosidad de componentes individuales de color o de todos
los colores a la vez. Si marcamos la casilla Colorear, el ajuste nos permite co-
lorear toda la imagen con un Unico tono, que elegiremos con el control Tono,
y al que podremos modificar la saturacién y la luminosidad con los correspon-
dientes controles.
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Propiedades

= EX tono/saturacicn

Ajuste preestzblecido: |~ Por defecto

U.u'.. Todos

Tono:

Saturacidn:

Luminosidad:

s

Colorear

Equilibrio de Color

Otro tipo de ajuste es el Equilibrio de Color. Este permite cambiar la mezcla
de colores. Esta herramienta proporciona correcciones de color generalizadas.
Para controlar con precision los componentes individuales de color, es aconse-
jable que utilice Niveles, Curvas o una herramienta de correccién de color es-
pecializada como Tono/saturaciéon, Reemplazar color o Corregir selectivamente,
que estudiaremos a continuacion. La mezcla de colores se puede cambiar
también con el ajuste Mezclador de canales.
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Propiedades

| @ | Equilibrio de color

Tono:  Medios tonos
Cian

Magentz

Amarillo

+ Conservar luminosidad

Mezclador de canales

El Mezclador de canales permite modificar el color de un canal con una
mezcla de los canales de color actuales. Puede activar la casilla Monocromo si
piensa convertir la imagen a escala de grises. Si selecciona y, a continuacién,
deselecciona esta opcion, puede modificar la fusién de cada canal por separa-
do y crear una imagen con el aspecto de coloreada a mano.
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Propiedades

: I3} Mezdador de canales

Ajuste preestzblecido: ~ Por defecto

Canal de salida: | Raojo

Monocromao

Total:

Constante:

Los efectos de este comando resultan mas evidentes si se reduce el nimero
de niveles de gris en una imagen de escala de grises. Sin embargo, también
se puede utilizar este comando para producir algunos efectos interesantes en
imagenes en color.

Invertir, Posterizar, Umbral y Correccién Selectiva

Si utilizamos el ajuste Invertir, estaremos haciendo un positivo de un nega-
tivo o viceversa. Este ajuste no tiene opciones que configurar.

Posterizar permite especificar el nimero de niveles de tono para la imagen,
y seguidamente hacer coincidir los pixeles al nivel mas cercano. Por ejemplo,
si elige dos niveles tonales en una imagen RGB, genera seis colores, dos para
el rojo, dos para el verde y dos para el azul.
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Propiedades

D I3 rosterizar

Miveles:

Si elegimos el ajuste Umbral, convertiremos imagenes de escala de grises o
color en iméagenes en blanco y negro de alto contraste. Este comando permite
especificar un nivel como umbral. Todos los pixeles con mas luz que el umbral
se convertiran en blanco y todos los pixeles con menos luz en negro.
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Propiedades

E 3 umbral

Mivel de umbral: 128

Correccion selectiva permite corregir desequilibrios y ajustar colores. Esta
es una técnica utilizada por programas de separacién para aumentar y reducir
la cantidad de cuatricromias (cuatro colores) en cada componente de los co-
lores primarios aditivos y sustractivos de una imagen. Para utilizar el cuadro
Correccion selectiva, el canal compuesto debe estar visible.
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Propiedades

E I3 correccidn selectiva

Ajuste preestablecido:

Colores:

Magenta:

Amarillo:

Negro:

» Relativo

7. Gestionar las imagenes con capas

En este parrafo aprenderemos a gestionar la composicién y estructura de
las imagenes, atendiendo al espacio que han de ocupar en disco. Cuando se
afladen capas no transparentes a una imagen, el tamafio del archivo aumenta.
Para ahorrar espacio en disco, se pueden eliminar capas, combinar dos 0 mas
capas o acoplar todas las capas de la imagen en una.

Para ver el tamafio del archivo compruebe los valores en el cuadro Tamafios
de archivo, en la esquina inferior izquierda de la ventana de la imagen. El pri-
mer valor (izquierda) indica el tamafio que ocuparia el archivo si se acoplara.
El segundo (derecha), muestra el tamafio aproximado del archivo con todas sus
capas y canales.

Doc: 549 ME/E,53 ME
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Ahora repasemos como eliminar capas. Cuando estudiamos los componen-
tes del panel Capas, existian dos formas de eliminar una capa. Pues bien,
ahora veremos una muy sencilla. Simplemente seleccione la capa que desea
eliminar, y con el botén del ratén pulsado arrastre el puntero hasta el botén
(con el icono de la papelera) de la zona inferior de dicho panel. Es mucho mas
facil y cémodo que las anteriores opciones.

Capas
D Tipe 3 [ TR =T S
Mormal %+ Opacidad:

Bog: B o & @ Rellena:

e - Capa 2
Capa 1

Capa 0

£ 0O O m =!

Combinar capas es un eficiente método para economizar espacio en disco.
Esta opcion es interesante si no deseamos combinarlas todas. De ser asi, la
opcion mas adecuada es Acoplar imagen, esta opcién no precisa de marcar las
capas anteriormente.

Una vez realizadas las operaciones pertinentes para una buena gestion de la
memoria en disco, veamos en qué formatos podemos guardar nuestra imagen.

Es recomendable guardar dos versiones del archivo. Una en la que la ima-
gen se encuentre acoplada en una sola capa, y otra en la que se guarde dicha
imagen con todas sus capas para futuras ediciones.

Marcar la opcién Como copia y desactivar la opcién Capas en el cuadro de

diadlogo Guardar como, le permite guardar una copia acoplada directamente.
Por tanto, no es necesario realizar esta operacién manualmente ni sustituir la
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ventana activa. Para guardar la imagen con todas sus capas y canales, existen
una serie de formatos que ya deberia conocer.

Opciones de guardado

Guardar: Como copia
[l canales alfa
[¥] capas

[Inotas
[ Tintas plnas

En Photoshop CS6 se ha incluido una nueva utilidad para la gestion de las
capas. Se trata de la barra de filtrado, donde podremos indicar un criterio de
filtrado de las capas de nuestra imagen, las capas que coincidan con el criterio
indicado se mostraran en el canal Capas y el resto no, aunque podremos des-
activar el filtro en cualquier momento para volver a visualizar todas las capas.

Con la lista desplegable del filtro podremos filtrar, respectivamente, por
Tipo, Nombre, Efecto, Modo, Atributo y Color.

Si filtramos por Tipo de capa, aparecen una serie de botones con los que
podremos filtrar las capas segln su contenido. Podremos asi filtrar por Capas
de pixeles, Capas de Ajustes, Capas de Texto y Capas de Formas vectoriales,
respectivamente. Podremos activar mas de uno de estos botones simultanea-
mente. Para quitar el filtro podremos pulsar de nuevo en el botén del filtro para

desactivarlo.
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Capas de Capas de Capas Capas de formas
Pixeles ajuste de texto vectoriales

Si filtramos por Nombre de capa, aparecera un campo de texto donde po-
dremos indicar el nombre que deben tener las capas que se muestren.

Al filtrar por Efecto de capa, nos aparece una lista desplegable donde debe-
remos elegir el efecto que deseamos que tengan aplicado las capas a mostrar.

. &|| Bisal y relieve
Eisel By relieve
Trazo
Sombra interior
Resplandor interior

Satinado
Superponer
Resplandor exderior
Sombra paralelz

Para filtrar por Modo de fusién tendremos que seleccionar un modo de fu-
sion de la lista que aparece, con lo que se mostraran las capas con dicho modo
de fusién en el panel Capas.

Si seleccionamos filtrar por Atributo, aparecera una lista de atributos de
capa y sus contrarios, de modo que podamos seleccionar un atributo que de-
ben tener las capas a mostrar, como ser Visible, por ejemplo, o al contrario,
No visible.
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Capas
D Ami. =| Visible

Mormal

Mzscara vectorizl
Efectos de capa
Fusicn avanzada

N visible
Sin bloquear
Mo vacio
Sin vincular
Sin recortar

Sin mascara de capa

Sin mascara vectorial
Sin efectos de capa
Sin fusién avanzads

Al filtrar por Color de capa podremos elegir de una lista uno de los colores
posibles que se le pueden asignar a las capas con fines organizativos. Al selec-
cionar un color se mostraran en el panel Capas todas las capas con ese color
asignado.

En la parte derecha de la barra de filtros existe un botén que nos permite
activar o desactivar el filtrado. Este botdén estéd de color gris de manera pre-
determinada cuando no existe un filtro activo, pero se pondra de color rojo al
activar un filtro, de manera que sepamos que hay un filtro activo y por tanto
puede que no se vean todas las capas de la imagen. En cualquier momento,
podremos pulsar este botén para desactivar el filtro y mostrar todas las capas
rapidamente. Si volvemos a pulsar el botén se volvera a activar el filtro, ocul-
tando las capas que no cumplen el criterio del filtro. Esto nos permite activar
y desactivar el filtro rapidamente, sin necesidad de deshacerlo.

8. Utilizar calculos de canal para fusionar capas y canales
En este parrafo vamos a aprender a utilizar las funciones Calcular y Aplicar

imagen para realizar fusiones de capas. La funcién Calcular solo puede utili-
zarse en canales individuales, mientras que Aplicar imagen se utiliza tanto en
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canales individuales como en compuestos. Haremos uso de estos dos coman-
dos para asociar los efectos de fusién con las capas para combinar canales
de la misma imagen o de imagenes distintas. Estudiaremos los canales con
mas detenimiento en proximos temas. Por el momento solo tiene que saber
que dichos canales representan la informacién de los elementos de color de la
imagen, un canal es similar a una plancha en un proceso de impresion, en el
que cada plancha se usa para aplicar una capa diferente de color.

Imagen | Capa Texto S i Filiro  Vistz

Maodo 4

Ajustes L4

Tono automatico Mayis+Ctrl+L
Contraste automatico Alt+Mayids+Ctrl+L
Color automatico Mayids+Ctrl+B

Tamafio de imagen... Alt+Ctrl+Q
Tamafio de lienzo... Alt+Ctrl+C
Rotacion de imagen 4
Recortar

Cortar...

Descubrir todas

Duplicar...

Aplicar imagen...

Calcular...

También realizan operaciones matematicas con los pixeles correspondien-
tes de dos canales (los pixeles han de tener posiciones idénticas en la imagen).
Seguidamente combinan los resultados en un Unico canal. Para comprender
el funcionamiento de los comandos de céalculo, debe comprender estos dos
conceptos fundamentales:

m Todos los pixeles de un canal tienen un valor de brillo comprendido entre
0 (negro) y 255 (blanco). Los comandos Calcular y Aplicar imagen ma-
nipulan estos valores para producir los pixeles compuestos resultantes.

m Estos comandos superponen los pixeles de dos 0 méas canales. Por tanto,
las imagenes usadas para los calculos deben tener las mismas dimen-
siones en pixeles.
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Veamos ahora como se utiliza el comando Aplicar imagen. Este comando
permite fundir el canal y la capa de una imagen (origen) con el canal y la capa
de la imagen activa (destino).

Para empezar, abra la imagen de origen y de destino y active la capa y el
canal deseados de la imagen de destino (las dimensiones en pixeles de las
imagenes deben coincidir para que sus nombres aparezcan en el cuadro de
dialogo Aplicar imagen).

A continuacioén, abra el mend Imagen y seleccione Aplicar imagen, Photos-
hop le presentard un cuadro de dialogo con una serie de elementos para que
usted configure la forma en que desea aplicar la imagen. Elija la imagen, la
capa y el canal de origen a combinar con el destino. Si desea utilizar todas las
capas, seleccione la opcién Combinadas en el elemento Capa, interesa que la
casilla Previsualizar esté activada. De este modo usted podré ir comparando
los distintos resultados al modificar los elementos del cuadro en la ventana de
imagen. Si selecciona el elemento Invertir, utilizara en la aplicacién de ima-
gen, el inverso del contenido del canal. Para elegir el modo de fusién abra el
menu desplegable del elemento Fusiones. Dejaremos las descripciones de los
modos de fusién Anadir y Restar para el final de este parrafo.

Aplicar imagen l&]
Origen:  Ferrari 430 Spyder.jpg -
e ont :

Canal: RGB - [l Invertir
[¥] Previsualizar

Destino:  Ferrari F430 Spy... (RGB)

[ Fusidn: Multiplicar hd

Opacidad: %
[ Preservar transparencia
[ Mascara...

Debe introducir también una opacidad para la intensidad del efecto. Si de-
sea aplicar el resultado solo a las areas opacas de la capa resultante, seleccione
el elemento Preservar transparencia. También puede utilizar una mascara para
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aplicar la fusién. Para ello, active la casilla Mascara. A continuacién, escoja la
imagen y la capa que contenga la mascara. En Canal, elija cualquier color para
usar como mascara. Seleccione Invertir para volver a las areas del canal cony
sin mascara. Por Gltimo haga clic en OK para aceptar el resultado o Cancelar
para anular todo lo realizado en este cuadro.

Ahora estudiaremos los elementos del comando Calcular y cémo funcionan.
Calcular, permite fundir dos canales individuales de una o mas imagenes de
origen. A continuacion, puede aplicar los resultados a una nueva imagen o0 a un
nuevo canal o seleccién de la imagen activa. Recordemos que este comando no
se puede aplicar a canales compuestos.

Calcular l&]
Origen 1: Ferrari F430 Spyder.jpg -
Gaoz: Fonco -
Canal: Rojo ~ [Clinvertir

[¥] Previsualizar

Origen 2: Porsche GT2.jpg -
Capa: Combinada o
canal: Rojo ~ [Clinvertir

r— Fusidn: Multiplicar h

Opacidad: L

[ M3scara...

Resultado: Muevo canal -

Echemos un vistazo al cuadro de didlogo que nos aparece en pantalla al lla-
mar al comando Calcular. Para hacer esta llamada, abra la imagen o imagenes
de origen en primer lugar. Las dimensiones en pixeles de las imagenes deben
coincidir para que sus nombres aparezcan en dicho cuadro de dialogo.

Seguidamente abra el mend Imagen y seleccione la opcién Calcular. Los

elementos de este cuadro son muy similares al de Aplicar imagen por lo que
haremos mayor hincapié en las diferencias entre uno y otro.
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Comenzamos por activar la casilla Previsualizar para ir comprobando los re-
sultados de las modificaciones realizadas en este cuadro de dialogo. Posterior-
mente, elija la primera imagen, capa y canal de origen. Seleccione Combinada
para utilizar todas las capas en la imagen de origen.

Si desea utilizar el inverso del contenido, o negativo, del canal, active la
casilla Invertir. En el elemento Canal, puede utilizar la opcién Gris para obtener
el mismo efecto que si convirtiera la imagen a escala de grises.

La segunda imagen de origen contiene los mismos elementos que la ante-
rior, por lo cual ya sabe para qué sirven, y como utilizarlos.

Mas abajo aparece el apartado Fusiones. Al igual que en el comando Aplicar
imagen, elija el modo de fusion que desea, una opacidad para determinar la
intensidad del efecto, y si desea utilizar una mascara, active la casilla Mascara,
escoja la imagen y la capa que contenga la mascara. En Canal, escoja cual-
quier color, canal o Transparencia. Seleccione Invertir para volver a las areas
del canal con y sin mascara. Por Gltimo, en Resultado, especifique si desea
colocar el resultado de la fusién en una nueva imagen, en un nuevo canal o en
la seleccion de la imagen activa. Cuando vea el resultado que busca, pulse OK
para aceptar los datos seleccionados.

Veamos ahora cémo funcionan los modos de fusiéon Afadir y Restar. Debe
saber que estos modos, tan solo se encuentran disponibles con los comandos
Aplicar imagen y Calcular.

8.1. Anadir

Este modo de fusién suma los valores en pixeles de dos canales. Es una
forma de combinar imégenes no solapadas en dos canales. Teniendo en cuenta
que los valores elevados de pixeles representan los colores mas claros, al afia-
dir canales con pixeles superpuestos se aclara la imagen. Las zonas oscuras de
los dos canales siguen en negro (O + O = 0). En el caso de que exista blanco en
cualquier canal, el resultado sera blanco (255 + cualquier valor = 255 0 mas).
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El modo Anadir divide la suma de los valores en pixeles por la cantidad es-
pecificada en Escala y afiade a la suma el valor especificado en Desplazamien-
to. Por ejemplo, si quiere saber la media de los pixeles de los dos canales, de-
bera sumarlos, dividirlos por 2 y no introducir ningtin valor de desplazamiento.

El valor de Escala puede ser cualquier nimero comprendido entre 1 y 2.

El valor Desplazamiento permite aclarar u oscurecer los pixeles del canal
de destino en cualquier valor de brillo comprendido entre +255 y —255. Los
valores negativos oscurecen la imagen, los positivos la aclaran.

8.2. Restar

Resta los valores de los pixeles del canal de origen de los pixeles correspon-
dientes del canal de destino. Como ocurre con la opcién Afiadir, el resultado se
divide entonces por el factor de Escala y se suma al valor de Desplazamiento.

El valor de Escala puede ser cualquier nimero comprendido entre 1 y 2. El
valor de Desplazamiento permite aclarar u oscurecer los pixeles del canal de
destino en cualquier valor de brillo comprendido entre +255 y -255.

9. Mascaras de recorte

En este parrafo aprenderemos a crear y manipular mascaras de recorte. Una
mascara de recorte, es un conjunto de capas superpuestas, donde la capa infe-
rior o capa de base, actlia como méascara o molde de las capas superior. Si por
ejemplo, tenemos una forma en una capa y una textura en la siguiente, puede
definir la capa superior como una mascara de recorte. Entonces vera la textura
dentro de la forma de la capa de base de la cual toma la opacidad.
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En una méascara de recorte solo se pueden incluir capas consecutivas. Al
crear una mascara de recorte aparece en la capa superior (capa enmascarada)
una flecha que sefiala a la capa inferior (capa mascara) a la izquierda de la mi-
niatura, aparece subrayado el nombre de la capa base y la miniatura de la capa
superiores se ven sangradas. Aplicar un modo de fusién a una capa sangrada
afecta solo a la fusién de esta con el resto de las capas del grupo subyacentes.
No obstante, si aplicamos un modo de fusién a la capa base, dicha fusién
afectara a todo el grupo sobre las capas subyacentes.

Capas
D Tipo 3
Marmal %+ Opacidad: 100% | -

Elog.: EX Relleno:  100% | =

OO0 &

Capa 0

o &
[

Capa 2

==

n
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Llegé la hora de crear un grupo de recorte. Para ello mantenga pulsada la
tecla [ALT], y coloque el puntero sobre la linea uniforme que divide dos capas
en el panel Capas (el puntero se convertird en un cuadrado con una flecha)
y haga clic. A partir de este momento la capa superior toma los atributos de

opacidad y modo de la capa inferior del grupo.

Capas
L Tipo =

Narmal

Boo: Bl o7 & B

=

Capa 0

L

-

100% -

Para crear una mascara de recorte puede también hacer clic con el botén
derecho del raton sobre la capa superior (en el panel de capas) y en el mend
contextual que aparece seleccionar la opcién Crear mascara de recorte.

Después de crear una mascara de re-
corte podremos incluir nuevas capas a
la misma mascara de recorte utilizando
cualquiera de los procedimientos que aca-
bamos de ver, siempre que las capas a in-
cluir en la mascara sean inmediatamente
superiores a las que crean la mascara.

Para desagrupar una mascara de re-
corte puede mantener pulsada la tecla
[ALT], mientras con el puntero sobre la
linea que divide dicha capa con su com-
pafiera. De esta misma la misma forma,
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puede extraer una capa del grupo, o si lo prefiere puede utilizar el comando
Deshacer mascara de recorte del men( contextual de la capa enmascarada.

10. Seleccionar areas opacas de una capa

En muchos de nuestros trabajos, tendremos capas transparentes con areas
opacas, es decir, areas pintadas. En este tipo de imagenes es habitual, selec-
cionar estas zonas pintadas para copiar, pegar, modificar, etc. Al cargar una
mascara de transparencia, puede seleccionar rapidamente todas las areas opa-
cas de una capa, es decir, las areas situadas dentro de los Iimites de la capa.
Pues bien, veremos en este parrafo un método rapido y sencillo para hacerlo.

Capas
O Tipo = LE & T I 4

MNormal = Opacidad:  100%

Blog: B o & B Relleno:  100%

Capa 0

En el panel Capas, pulse [CTRL] y haga clic en la miniatura de la capa, los
pixeles de la capa se cargaran como seleccion. Para afadir, restar los pixeles
de la capa a una seleccién existente haga clic con el botén del ratén sobre la
miniatura de la méascara de capa pulsando [CTRL + MAYUSXULA] y [CTRL +
ALT] respectivamente.

Para desplazar todo el contenido de una capa se puede utilizar la herra-
mienta Mover sin necesidad de cargar una seleccion.
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11. Efectos de capa

En este nuevo parrafo aprenderemos a utilizar efectos de capa que Photos-
hop nos proporciona. Cuando aplicamos un efecto de capa aparece un icono
con el texto “fx” a la derecha del nombre de la capa en el panel Capas. Si des-
plazamos o editamos el contenido de la capa, los efectos se modifican en fun-
cién de dichas alteraciones. Se suelen utilizar para mejorar capas de texto. Por
el contrario, tienen una pequefia restriccion: no se pueden aplicar a los fondos.

Capas
D Tipo # = & T I 0
Morrmal 4+ Opacdad: 100% | -

Bog: B & & @ Relleno:  100% | =

[-j Capa 1

wase Capal

Para aplicar los diversos efectos de capa que podemos utilizar, debemos
abrir el cuadro de diadlogo Estilo de capa. Para ello, podemos proceder de varias
formas, haciendo doble clic a la derecha de la miniatura de la capa en el panel
de capas, abriendo el menu contextual de la capa y seleccionando la opcion
Opciones de fusion, o bien, abriendo el menu del panel Capas y seleccionando
esta misma opcién.

También podremos aplicar un efecto directamente pulsando sobre el botén
Anadir un estilo de capa del panel de capas y seleccionando el estilo a aplicar.
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Capas
D Tipo = EQ'THE

Normal Opacidad:  100% | -+

Bog: BH o & B Rellenc:  100% | +

ol
- Capa 1 fic
L é

I} Opciones de fusion...

v | Bisel y relieve...
Trazo...
Sembra interior...
Resplandor interior...
Satinado...
Superposicion de colores...
Superpaosicion de degradado...
Superpesicion de motivo...

Resplandor exterior...

Sombra paralela...

El cuadro de dialogo Estilo de capa aparece en Opciones de fusion, donde
podremos indicar la configuraciéon de fusién de la capa, pero, en la parte iz-
quierda del cuadro de dialogo tenemos un menu con todos los efectos, donde
podremos hacer clic sobre aquél que queramos aplicar. Si deseamos que no se
aplique el efecto debemos desactivar la casilla que aparece a la izquierda del
nombre del efecto.
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Estilo de capa

— i de fusicn

0K

Estilos

- Fusin general

e s
Bisel y relieve Opacided; = (ER~ o Estilo nuevo...
g Contorna = - Previsualizar
BT Tohn Opacidad de releno: ===y 100 %
razo

canakes: [¥]R  [F]G [¥]E .
Cobertura: Ninguna hd

Resplandor interior !
[ Resp [7] Fusicnar efectos interiores como un grupo

[F] Sombra interior

[C] Satinado Fusionar capas recortadas como un grupo
[F] Superpasicién de colores [7] Capa de formas de transparencia

[ Méscara de capa oculta efectos
[ su perpasicion de degradado D Ee— Y

[F] Superpasicién de motivo

[E] Resplandor exterior Fusionar sies:  Gris -
[ Sombra parzlelz Esta capa: [/} 255
|
s a
Capa subyacente: ] 255
N |
i iy

Los efectos son independientes entre si, es decir, puede utilizar simulta-
neamente dos o0 mas efectos sobre la misma capa.

Si desea ver la evolucion de dichos efectos a medida que los modifica,
observe que la casilla Previsualizar situada en el area derecha del cuadro esté
activa, si no es asi, activela. En el area superior derecha veremos los botones
OK y Cancelar, con los que podremos aplicar los efectos seleccionados o bien
cancelar la operacién respectivamente. Estos son los elementos comunes a
todos los efectos. Los que vienen a continuacion, corresponden al tratamiento
de los efectos.

En primer lugar tenemos el Modo, que determina como se funde el efecto
de capa con las capas subyacentes, incluida o no la capa activa. Otro elemen-
to es la Opacidad; esta fija el grado de visibilidad del efecto sobre las capas
subyacentes. El elemento Color especifica el color de la sombra, luz o zona
resaltada; haga clic en el cuadro de color y escoja un color.

Angulo es otro elemento importante al tratar estos efectos. Este determina
el angulo de iluminacién con el que se aplica el efecto a la capa. Se puede
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establecer angulo global que se aplique a todos los efectos de capa o asignar
un angulo local (casilla Usar luz global desactivada) que se aplique a un efecto
concreto. Tamafo sirve para crear un efecto difuso y suave al introducir un
valor o arrastrar el regulador de Extensién ajusta la potencia del efecto.

Para comenzar tenemos el efecto Bisel y Relieve. El concepto de relieve, es
bastante conocido, pero quizas no comprenda con claridad a qué nos referimos
con Bisel. Pues bien, técnicamente, un bisel es la unién de los trozos de una
moldura, y una moldura, no es otra cosa que un saliente de perfil uniforme
utilizado para adornar o reforzar obras de arquitectura, carpinteria, etc. Si apli-
camos estas definiciones en el tema que nos ocupa, debemos comprender el
concepto de Bisel como la unién de los varios fragmentos de una imagen con
relieve, formando parte de dicho relieve.

Este efecto nos permite afiadir varias combinaciones de luces y sombras a
la capa produciendo resultados muy interesantes. Ya conoce los elementos que
determinan este efecto, salvo los que a continuacién vera. Tenemos en primer
lugar el Estilo. Si abre el ment desplegable de este elemento, vera estas cuatro
opciones:

Estilo de capa l&]
—— —_Blsel y relieve I DK I
Opciones de fusisn: Por defecto Estlo: Inglete interior - Cancelar

. Técnica: Redondesdo v Estilo nuevo...
["] Gontorna. PR
B fundidad: 7% 1] % Previsualizar
Textura = - i —
- Direccidn: @) Arriba (7 Abajo I
[E] Trazo _ R
Tamafio; P px |
[C] Sombra interior 5 — |
Suavizar; (S P |
[C] Resplandor interior 1
Sombb
[[] satinado — _
. i -
[7] Superpasicidn de colares L ._w
Usar luz global
[C] Superpasicién de degradado el » .
[F] Superpasicisn de mativo
[F] Resplandor exeriar ‘Contorno de resplandar: Ij] [[suavizade
[F] Sombea paraleta Modo ressltado: Trams -
Opacidad; = o ap
Modo de sombra:  Multiplicar hd -
[ Establecer como valores por defecto ] [ valores por defecto ]
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m Inglete exterior, proporciona un bisel en los bordes exteriores del conte-

nido de la capa.

m Inglete interior, crea un bisel a lo largo de los bordes interiores del con-
tenido de la capa.
m Relieve, produce un efecto de relieve del contenido de la capa sobre las

capas inferiores.

m Relieve acolchado, se utiliza para crear el efecto de estampar los bordes
del contenido de la capa en las capas inferiores.

Otro de estos nuevos elementos es Profundidad, que se utiliza para esta-
blecer un bisel mas o menos acentuado. Por Ultimo seleccione Arriba o Abajo
en el control Direccién para indicar la posicién de la luz en relacién con el

contenido de la capa.

Continuamos por la Sombra paralela. Este efecto permite colocar una som-
bra debajo del contenido de la capa. Pasemos ahora al siguiente efecto, que
es la Sombra interior, el efecto Sombra interior afiade una sombra dentro de
los bordes del contenido de la capa. Los elementos que configuran este efecto,
son los mismos que para la Sombra paralela.

Estilo de capa

Estilos.

Opciones de fusién: Por defacto

[£] Bisel y refieve
[F] Contorna
[ Tedura
[ Trazo
[F] Sombra interior
[C] Resplandor interior
[F] Satinada
[F] Superpaesicién de colores
[C] Superpesicién de dagradado
[F] Superpasicisn de motivo

[F] Resplandor exterior

— Sombra lel

0K

Modo de fusin: | Multiplicar ~ I
Opacidad: ———————75— a5

P
.f'\ngulo:lr PET = Usarluzglobal
e

Distancia; fR—————————= px
Extensidn; (f————————= ap
Tamafio: FF—————————— px
— Calidad

Contorno: Ij] [ suavizado

Ruido: (=== g

La capz cubre la sombra paralela
[ Establecer come valores por defecto ] [ valores por defecto ]

Estilo nuevo...
Previsualizar
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Seguimos con el efecto Resplandor exterior. Este efecto produce una ilu-
minaciéon que emana de los bordes del contenido de la capa hacia el exterior,
en cambio el efecto Resplandor interior produce una iluminacién que nace del
interior del contenido de la capa. En este efecto podemos elegir si queremos
que la luz nazca del centro del contenido o de los bordes del mismo.

Debemos recordar que estos efectos se pueden copiar de unas capas a
otras, haciendo clic con el botén derecho del ratén sobre la capa en el panel de
capas. Entonces aparece un menu en el que debe seleccionar la opcién Copiar
estilo de capa. Seguidamente, vuelva a hacer clic con el botén derecho para
mostrar el mend, pero esta vez sobre la capa de destino, seleccionando en esta
ocasion la opcién Pegar efectos.

o

Capas 5 5 =

D Tipa = = Co 1S )

Mormazl = Opacdad: 100% | =

Bog: B o b A Relleno: 1009 ['=

Opciones de fusidn...

Editar ajuste...

Duplicar capa...

Eliminar capa
Convertir en objeto inteligente

Rasterizar capa

Rasterizar estilo de capa

Deshabilitar mascara de capa
Habilitar mascara vectorial

Crear mascara de recorte

Enlazar capas

Seleccionar capas enlazadas

Copiar estilo de capa
Pegar estilo de capa

Borrar estilo de capa

También puede borrar dichos efectos entrando en el cuadro de didlogo Esti-
los de capa y desactivando la casilla Aplicar del efecto que queremos eliminar.
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12. Eliminar halos

Cuando se desplaza o pega una selecciéon suavizada en una capa, pueden
quedar restos de pixeles que rodean el borde de la seleccion incluyéndose en
la misma. Esto puede producir un halo alrededor de los bordes del conteni-
do pegado. Para evitar estos pixeles existen tres comandos que los eliminan.
Estos son Eliminar halos, que permite eliminar halos sustituyendo el color de
cualquier pixel de halo por los colores de los pixeles cercanos que contengan
colores puros; y los comandos Eliminar halo negro y Eliminar halo blanco que
son Utiles para pegar una seleccion suavizada sobre un fondo blanco o negro
delante de un fondo diferente, es decir, si por ejemplo, tenemos un texto negro
suavizado sobre fondo blanco, este produce pixeles grises en los bordes. Estos
pixeles seran visibles sobre un fondo de color, salvo que utilicemos una de
estas dos herramientas.

Para utilizar estas herramientas, abra el men( Capa, sitle el puntero sobre
la opcion Halos, posteriormente elija una de las tres opciones que aparecen en
el submend.

Capa Texto Seleccion Filtro  Vista Ventana Ayuda

Nueva L
32 /| Suavizar \/Ganﬁ:_nu-:

Duplicar capa...

Eliminar L4

Cambiar nombre de capa...

Estilo de capa L4
Filtro inteligente b
Combinar hacia abajo Ctrl+E
Combinar visibles Mayiis+ Ctrl+E

Acoplarimagen

Descontaminacion de color...

Quitar halo negro
Quitar halo blanco

Si utiliza Eliminar halos, Photoshop mostrara el cuadro de texto Anchura,
donde debe introducir el valor de la distancia para buscar los pixeles a reem-
plazar, esto reduce el halo. Una vez introducido, no hay mas que hacer clic en
OK. Normalmente se utilizan valores cercanos a 1 o 2 pixeles.
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Eliminar halos [&J
A—
Anchura: pixeles

En cambio si queremos eliminar directamente el halo de la seleccién de
una capa, utilizaremos Eliminar halo negro o blanco, seglin nos interese en
cada ocasién.
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