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1. Impresién de una imagen

Como norma general, los ajustes que tiene por defecto Photoshop, repro-
ducen la imagen con unos resultados perfectos. Sin embargo, para que las
imagenes de la pantalla coincidan con las que se imprimen, es fundamental
que el sistema esté correctamente ajustado.

Comunmente, las imagenes se imprimen produciéndose, en primer lugar,
una imagen positiva o negativa en papel o pelicula y transfiriendo esta mas
adelante a una plancha de impresién, para poderla usar en una imprenta.

Antes de imprimir cualquier imagen, deberemos haber seleccionado las
opciones de impresién y especificar los ajustes de ese tipo de imagen. También
podremos crear reventados y regular de qué forma se crearan las distintas plan-
chas para las separaciones de color. Por Gltimo, se imprimira la imagen con
una o varias planchas. Si imprimimos imagenes con canales de tintas planas
en una impresora compuesta, cada canal de tinta plana se imprimira en una
pagina distinta.

Cuando queramos imprimir capas por separado, deberemos asegurarnos
que el Unico elemento visible al seleccionar el comando imprimir, sea la capa
que queramos mandar a la impresora, ya que por defecto Photoshop imprime
todos los canales y capas visibles conjuntamente.

Podemos fijar las opciones de impresion seleccionando en el menu Archivo
el comando Imprimir. De este modo podremos imprimir un area seleccionada
de la imagen, imprimir multiples archivos de separaciones o transferir los da-
tos de la imagen al dispositivo de salida en formato ASCII. La apariencia de
este cuadro de dialogo varia entre impresoras. Las opciones generales son las
siguientes:
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Ajustes de impresién de Photoshop =]

20,99 cm x 29,67 em Configuracidn de impresora

Impresora:  Ricoh Aficio SP C420DN PCL6 -
Copes: 1 [ Alustes de impresion...
Composicion: @
¥ Gestion de color 3

T Recuerde activar la gestidn de color de
« Y [aimpresora en el cuadro de didlogo de impresion.

Perfil del documento: sRGB IEC61966-2.1

Administracién de color:  La impresora gestiona los colores -

Perfil de impresora: | sGray

Impresion normal ~ +

Interpretacion: ~ Perceptual -

Compensacién de punto negro

» Descripcién

» Posicién y tamaiio

?
;
4

SESRRERRR AL SRR R RS RS AR AR SRR SR

> Marcas de impresion

» Funciones

P Opciones de PostScript desactivadas

Cancelar Hecho Imprimir

Coincidir colores de impresidn Aviso de gama Mostrar blanco papel

m En Impresora se puede elegir la impresora por la que imprimiremos la
imagen.

m Podemos imprimir una o varias copias indicando la cantidad de copias
en la casilla Copias.

m Si pulsamos el botén Ajustes de impresion podremos indicar la confi-
guracién de la impresora, pudiendo asignar una gran cantidad de op-
ciones. El cuadro de didlogo que aparecera, donde podremos indicar
las propiedades, dependera de la impresora que tengamos instalada y
seleccionada en la lista desplegable Impresora, por lo que sera distinto
dependiendo de esta.
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-
= Propiedades: Documento avanzade Ricoh Aficio SP C420DN PCLG [&J
Papel/Calidad | Finalizando | Color | Eectos | Trabajo/Registro | Opciones avanzadas
Opciones de papel
Tamafio del papel:
-
paass
b

Origen del papel:
Seleccion automatica de la impresora -

Multimedia:
Seleccion automatica -

Ad
Oriertacion Calidad de impresian
Vertical - Resoluciones:
600 ppp -
[T Rotar 180 grados
Copias:
1B [ intercalar Detalles:
RICOH
l Aceptar I [ Cancelar
|

Debajo de la casilla Copias contamos con los botones de Composicion: Ver-
tical y Apaisado que permiten indicar la orientacion de la imagen en el papel
al realizar la impresion.

En la ficha Posicién y tamaiio encontramos el grupo de opciones Posicion,
donde se puede modificar la posicion de la imagen en la pagina mediante las
cajas de texto Superior € Izquierda, o bien arrastraremos la imagen en la previ-
sualizacion a la zona de la hoja que deseemos. EI marcar la casilla Centro hace
que la imagen se centre en la pagina automaticamente. En esta ficha también
encontramos el cuadro de opciones Tamaio de impresion escalado podremos
indicar el tamafio que deseamos que tenga la imagen en la impresion, ya sea
mediante la Escala en un porcentaje del tamafio o bien indicando la Altura o
la Anchura de esta. Otra opcién es marcar la casilla Cambiar escala para ajus-
tar a medios que hace que la imagen se escale automéaticamente para entrar
entera en la pagina, tenga esta el tamafio que tenga. Esta Ultima es la opcidn
mas logica a utilizar en la mayoria de los casos, ya que desearemos imprimir
la imagen completa.
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¥ Posicion y tamafio
— Posicidn

[¥] Centro Superior: Izquierda:

— Tamafio de impresién escalado

Escala: Altura: Anchura:
100% 74,5 99,34

[ Cambiar escala para ajustar a medios  Resolucién de impresidn: 72 PPP

] Imprimir drea seleccionada  Unidades:  Centimetros -

Para imprimir un area seleccionada, tendremos que haber realizado una
seleccién con la herramienta Marco rectangular, y en este cuadro de dialogo
marcaremos la casilla Imprimir area seleccionada.

La lista desplegable Unidades nos permite elegir las unidades de medida en
que se mostraran todas las medidas del cuadro de dialogo Imprimir.

Si después de ajustar todos estos parametros pulsamos el botén Cancelar,
se descartaran los cambios y se cerrara el cuadro de didlogo Imprimir. Si por
el contrario pulsamos el botén Hecho, se guardaran los cambios y se cerrara
el cuadro de dialogo pero sin mandar nada a la impresora, dejando dichos
parametros fijados para realizar la impresién mas tarde. Para que se envie
la imagen a la impresora con los pardametros que hayamos ajustado debemos
pulsar el botén Imprimir.

2. Opciones avanzadas de impresion

Para indicar méas opciones de manera que podamos controlar totalmente la
impresién, debemos dirigirnos a las fichas de opciones Gestién de color, Mar-
cas de impresién y Funciones del cuadro de didlogo Imprimir. Mediante las op-
ciones de estas fichas podremos indicar las marcas de impresion, que son las
utilizadas en el trabajo de imprentas comerciales, o bien indicar las opciones
referentes a la gestidn de color, que permitiran gestionar perfiles de color para
la impresion de nuestras imagenes. Podremos elegir el grupo de opciones que
vamos a modificar desplegando la ficha de opciones correspondiente.
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¥ Gestion de color -

' Recuerde activar la gestidn de color de
e Y laimpresora en el cuadro de didlogo de impresidn.

Perfil del documento: sRGB IEC61966-2.1

Administracion de color:  La impresora gestiona los colores hd

Perfil de impresora: | sGray -

Impresi(& normal -

Interpretacion:  Perceptual -

[] Compensacidn de punto negro

- Descripcion

= Posicion y tamaiio

& Marcas de impresion

P Funciones

2.1. Impresién en imprentas comerciales

Para poder imprimir los rétulos, las marcas de recorte, o las marcas de re-
gistro, el tamafio del papel debe ser mayor que las dimensiones de la imagen
a imprimir.

Las opciones que podemos configurar con este fin se encuentran en la ficha
Marcas de impresién y son las siguientes:

¥ Marcas de impresion

[F] Marcas de esquina  [C] Descripcion
[C] Marcas centradas [T Etiquetas
] Marcas de registro

P Funciones

m Marcas de recorte (marcas de esquina, marcas centradas): imprime mar-
cas de recorte en el lugar en que termina la imagen. Podemos imprimir-
las en las esquinas, en el centro de los bordes 0 en ambos.
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m Marcas de registro: con esta opcion se imprimen las marcas de registro
que se emplean principalmente en la alineaciéon de separaciones de
color y duotonos.

m Descripcién: permite imprimir cualquier texto de pie de ilustracion intro-
ducido en el cuadro de dialogo Informacién de archivo del menu Archi-
vo. La fuente con la que se imprimira el texto del pie de ilustracién es la
Helvética normal de 9 puntos.

m Etiquetas: imprimira los nombres del archivo y del canal.

También encontramos mas opciones de este tipo en la dicha de opciones
Funciones. Son las siguientes:

= Marcas de impresion

¥ Fundiones
[ Emulsion abajo  [] Negativo

[ Fondo.. | [ Borde.. | [ Sangrado... |

m Emulsién abajo: se dice que la emulsion estéd hacia abajo cuando la
capa fotosensible de la pelicula o del papel fotografico no esta de cara.
Si este es nuestro caso, marcaremos esta opcién para hacer el texto
legible, ya que al imprimir una imagen sobre papel, esta se imprime nor-
malmente con la emulsién hacia arriba y, por tanto, con el texto legible
cuando la capa fotosensible esta de cara. Podremos determinar el lado
de la emulsién examinando el papel: el lado sin brillo es la emulsiéon y
el lado brillante la base.

Podemos utilizar esta opciéon cuando imprimamos imagenes en papel
para estampar sobre tela o cuando hagamos pegatinas transparentes.

m Negativo: imprime una versién en negativo de la imagen. Esta opcién
convierte en negativo solo la imagen de salida, no la de la pantalla.

m Boton Fondo: nos permite escoger un color para imprimirlo como fondo
de la pagina, fuera del area de la imagen. Esta opcién solo afecta a la
impresién, no al area de la imagen en si.

m Borde: imprime un borde negro alrededor de la imagen. Podemos espe-
cificar la anchura que tendra y las unidades de medida.
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m Sangrado: lo emplearemos para imprimir marcas de recorte dentro de la
imagen en lugar de fuera. Puede ser (til cuando queramos recortar la
imagen dentro del grafico. Podremos determinar la anchura del sangra-
doy la unidad de medida del mismo.

2.2. Impresion con Gestion de color

En la ficha de opciones Gestién de color, podremos indicar el espacio de
color de la impresion o bien dejar que la impresora lo gestione, con lo que la
impresora transformara los datos del archivo a su espacio de color.

¥ Gestion de color

' Recuerde activar la gestidn de color de
e 4 I3 impresora en el cuadro de didlogo de impresidn.

Perfil del documento: sRGB IEC61966-2.1

| »

Administracidn de color:  La impresora gestiona los colores -

Perfil de impresora: | sGray

Impresion normal -

Interpretacién:  Perceptual

[] Compensacién de punto negro

1

¥ Descripcion

En la lista desplegable Administracién de color podremos indicar si desea-
mos que la gestion de color la realice la Impresora, Photoshop, o si haremos

Separaciones.

Administracion de color:

La impresora gestiona los colores R

La impresora gestiona los colores
Photoshop gestiona los colores
7 Separaciones
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Si seleccionamos la opcién La impresora gestiona los colores no podremos
indicar ningln perfil de colores en Photoshop, y deberemos activar y realizar
la gestion de color en las opciones de la impresora. Esto es lo mas adecuado
si no tenemos un perfil de Photoshop especifico para nuestra impresora y tipo
de papel empleado.

Normalmente solemos imprimir solamente una pagina para imagenes CMYK
y duotono. Sin embargo, una vez que hayamos aplicado los colores elegidos al
duotono o a la imagen CMYK, podemos imprimir separaciones de color en la
imagen. Para hacer esto escogeremos Separaciones, con lo que imprimiremos
separaciones por cada color de la imagen.

En la lista desplegable Perfil de impresora se muestra la informaciéon de
gestién de color que utilizard la impresora, pero, para ello debemos haber
seleccionado la opcién Photoshop gestiona los colores en la lista desplegable
Administracion de color. Podemos escoger un perfil de espacio de color entre
Escala de grises, color RGB, color CMYK, Color Lab, y un montén de perfiles
mas. Con esto convertimos la imagen al modo especificado antes de que los
datos del archivo se envien a la impresora.

Perfil de impresora: | CIE RGB Ii’

e-sRGB

HDTV (Rec. 709)
PAL{SECAM
ROMM-RGB
SDTV NTSC
SDTV PAL
SMPTE-C

Wide Gamut RGB
* wscRGB

* wsRGB

Si elegimos un perfil diferente del modo actual de la imagen, Photoshop
utilizara los ajustes de conversion que estan especificados en el cuadro de
dialogo Ajustes de color, que podemos encontrar en el menu Edicion.
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f B!
Ajustes de color [&J
Para mas informacicn scbre los zjustes de color, busque
s “cenfiguracién de la gestidn de color” en |z Ayuda de cuslquiera
1 de las aplicaciones de Creative Suite,
[ Ajustes: Color del anuncio de Japan Magazine - 1 Cargar...
— Espacis de rabajo
RGE: Adcbe RGE (1358) h -
CMYK: Japan Web Costed (Ad) -
Previsualizar
Grisi Dot Gain 15% - .
Tinta plana: Dot Gain 15% hd

— Normas de gestidn de color

RGB: Conservar perfiles incrustados -
CMYK: Conservar perfiles incrustados -
Gris:  Conservar perfiles incrustados -

Diferencias del perfil: Preguntar al abrir Preguntar al pegar
Faltzn los perfiles: Preguntar al abrir

— Descripcicn

Color del anuncio de Japan Magazine: Preparacidn de contenido para el

mercado japonés de prensa grafica y publicidad utilizando el esténdar de

color de la asociacion Japan Magazine Publisher Associztion. Los valores
CMYK se conservan, Las advertencias de perfil estén activadas.

Bajo la lista de los perfiles de color, existe una lista donde se puede indicar
si vamos a imprimir el documento, indicando Impresién normal o bien una
prueba para simular la impresién en algln dispositivo especifico, indicando
Pruebas impresas.

En la lista desplegable Interpretacion podremos indicar la forma en que
Photoshop debe realizar la conversion al espacio de color de destino. Podemos
elegir entre cuatro interpretaciones de color distintas: Perceptual, que intenta
mantener la relacién visual entre los colores igual a como las percibe el ojo
humano para que la conversion resulte natural; Saturacion, que da prioridad
a conseguir colores muy vivos a que la conversién sea precisa; Colorimétrico
relativo, intenta conseguir una conversién de color con los colores mas pareci-
dos posibles a los del espacio de color original; Colorimétrico absoluto, intenta
mantener la precisién de color sacrificando la relacién entre los colores.
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Podremos indicar la interpretacién del color en la conversiéon tanto si la
impresora gestionara el color como si elegimos que lo haga Photoshop, sin
embargo las opciones siguiente solo estaran activadas en el caso de que selec-
cionemos la opcion Photoshop gestiona los colores:

Interprefacién: | Perceptual hd

Perceptual k‘
Saturacidn

Colorimétrico refativo
Colorimétrico absoluto

m La casilla Compensacion de punto negro hace que se conserven los de-
talles de sombra de la imagen simulando el rango dinamico completo
del dispositivo de salida.

m Al marcar Coincidir colores de impresion podremos ver los colores de la
imagen en el area de previsualizacién del cuadro de dialogo tal como se
van a imprimir.

m Si marcamos Aviso de gama se resaltaran en el area de previsualizacién
los colores de la imagen que se hallen fuera de la gama segun el perfil
de impresién seleccionado.

m Mostrar blanco papel define el color blanco de la previsualizacién en el
color del papel indicado en el perfil de impresién seleccionado, con lo
que veremos mas exactamente el aspecto que tendra la imagen una vez
impresa en el papel.

3. Crear reventados de color

Un reventado es una superposicion necesaria para evitar que una pequefia
falta de registro o movimiento en las planchas al imprimir, cambie el aspecto
final del trabajo impreso. Si en la imagen hay colores notablemente distintos
que se tocan, puede que sea necesaria una ligera sobreimpresion para evitar
que aparezcan pequefias zonas en blanco cuando se imprima el documento.
Podremos ajustar el reventado después de convertir la imagen a CMYK, pero
debemos tener en cuenta que el reventado no afecta a los canales de tintas
planas de la imagen. Generalmente, las imagenes de cuatricromia no necesitan
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ser reventadas, a no ser que utilicemos tintas sélidas en imagenes CMYK. Tam-
poco es corriente crear reventados para imagenes de tono continuo, tales como
fotografias. Si utilizamos de un modo excesivo los reventados, podemos provocar
lineas o cruces en las planchas C, M e Y. En el canal compuesto, estos problemas
son inapreciables y solo pueden observarse al imprimir la pelicula. Los valores
de reventado determinan la anchura con la que los colores superpuestos se van
a extender hacia fuera para compensar las faltas de registro que pueda tener la
imprenta. Las reglas estandar de reventado son:

m Bajo el negro, todos los colores se extienden. Por lo tanto, los colores
mas claros se extienden bajo los mas oscuros.

m E| amarillo se extiende bajo el cian, el magenta y el negro.

m El cian y el magenta puros se extienden de igual forma uno bajo el otro.

Antes de crear un reventado, deberemos guardar una versiéon del archivo
en modo RGB por si queremos volver a convertir la imagen en otro momento.
Seguidamente, convertiremos la imagen a reventar a modo CMYK y en el menu
Imagen escogeremos Reventar. Se nos pediran a continuacién una anchuray
una unidad de medida. Para finalizar pulsaremos OK.

Reventar lé]
Anchura: 1 Unidades de reventado Pixeles ~ | 0K I

4. Usar monotonos, duotonos, tritonos y cuadritonos en la impresion

Una reproduccién puede mostrar un maximo de 256 niveles de gris, pero
una imprenta tan solo puede reproducir unos 50 niveles de gris por tinta.

De este modo, si una imprenta reproduce 50 niveles de gris por tinta, una
imagen de escala de grises impresa solo con tinta negra, sera menos detallista
que una imagen impresa con dos o mas tintas, ya que cada tinta puede repro-
ducir hasta 50 niveles de gris.
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En ocasiones, los duotonos se imprimen con tinta negra para las sombras
y tinta gris para los medios tonos y las luces. Si empledsemos tinta de color
esta se aplicaria para las luces, con lo que se crearia una imagen con un matiz
tenue y una importante riqueza tonal.

Los duotonos son ideales para imprimir en dos colores en los que se use una
tinta plana para resaltar el trabajo, por ejemplo una tinta PANTONE.

El tipo de duotono determina el nimero de controles de tintas activos. Si
qgueremos reproducir colores con una completa saturacién, tendremos que im-
primir las tintas oscuras antes que las claras. Esto es muy importante, ya que
el orden de las tintas en los cuadros de didlogo duotono afecta a la forma de
aplicacion de las tramas.

Es conveniente, por lo tanto, comprobar que las tintas se han especificado
en orden descendente, es decir, la mas oscura arriba y la mas clara abajo.

En cuanto a los colores de sobreimpresién, estos son dos tintas sin trama
que se imprimen una sobre otra. El orden de impresién de las tintas y las varia-
ciones en el papel y las tintas, pueden afectar en gran medida al resultado final.

Para ajustar la visualizacién de los colores de sobreimpresién haremos clic
en la opcién Sobreimprimir del cuadro de diadlogo Opciones de duotonos, el
cual fue estudiado en temas anteriores.
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Opciones de ductono lﬂ
Ajuste preestablecido: A medida = oK ]

Tipo: Duotono

Tinta 1:

. Nearo)

-

Tinta 2:

PANTONE Yellow C

Tinta 3

Tinta

Sobreimprimir colores... | |

Previsualizar
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Los ajustes sobre tintas de impresién en los duotonos, se visualizan como
parte de la imagen compuesta final.

Si queremos ver las separaciones de los colores individuales al imprimirlos,
tendremos que pasar la imagen a modo multicanal y visualizar cada canal de
tintas planas por separado. Recuerde que si modifica la imagen en modo mul-
ticanal, no podra volver al estado original de duotono.

Para imprimir separaciones de una imagen de duotono, en el mend Archi-
vo escogeremos la opcion Imprimir. No es necesario convertir los duotonos a
CMYK para crear separaciones.

Al convertir a modo CMYK, los colores personalizados se convierten en sus
equivalentes CMYK.








