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1. Crear imagenes

Para poder comenzar a trabajar con Photoshop, debera crear una nueva
imagen, aunque podra abrir una ya existente, pero esto Gltimo lo veremos en el
parrafo siguiente. En cualquier caso, para empezar a trabajar desde cero con
una nueva imagen, debera recurrir al comando Nuevo del menu Archivo, o bien
puede usar el método abreviado [CTRL+N].

Archivo | Edicion  Imagen Capa  Texto

Abrir... [ ! Ctro

Buscar en Bridge. .. Ale+Chr+0
Buscar en Mini Bridge...
Abrir como, .. Alk+Mayis+trl+0

Abrir como objeto inteligente. ..

Abrir recientes

Una vez que haga clic sobre esta opcién, aparecera un cuadro de dialogo
que permite configurar las caracteristicas de la nueva imagen.

El cursor aparece en la caja de texto Nombre. Aqui, Photoshop nos propone
el nombre por defecto Sin titulo-n, donde n es el nimero de orden de la nue-
va imagen abierta en la sesién actual. No obstante, este nombre nos aparece
seleccionado, asi que si lo deseamos, tan solo debemos escribir uno nuevo.

Nueve l&]
Nombre: | OK ]
—  Predefini: A medida - | Cancehr ]
Tamaﬁ0:| v| [ Guardar ajuste preestablecido... ]
Anchura: 508 Pixeles - [ Eliminar valor... |
Altura: 453 Pixeles -
Resolucidn: 72 Pixeles/pulgada -
Modo de color:  Color RGB v 8bits -
Contenido de fondo: Transparente -

Tamafio de imagen:

¥) Avanzado 74,2 KB
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Continuando hacia abajo, en la seccion Predefinir, podemos seleccionar
uno de los tamafios por defecto que ofrece Photoshop en la lista desplegable
que aparece. A la derecha de este cuadro de dialogo aparece el tamafio en kB
(kilobytes) o en MB (Megabytes) de la imagen. Bajo la lista Predefinir apare-
cen los valores actuales de Altura, Anchura y Resolucion. Ademas, conforme
vayamos modificando estos parametros, el tamafio en kB o MB de la nueva
imagen ir4 actualizdndose dinamicamente. La dependencia de estas variables
de imagen y la relacién de ellas con el tamafio en kB sera explicado detenida-
mente en el parrafo cuarto de este tema. Cada uno de estos parametros tiene
su caja de texto asociada y una lista desplegable. En la primera introduciremos
el valor, mientras que con la segunda elegiremos la unidad para ese parametro
de imagen. De esta forma, podemos optar por seleccionar las dimensiones de
la imagen en unidades de longitud, como centimetros, pulgadas o picas, o bien
si deseamos controlar directamente el nimero de pixeles seleccionaremos esta
unidad en la lista e introduciremos el valor correspondiente en la caja adjunta.

Con la opcion Modo de color, seleccionaremos el modo de color para la nue-
va imagen. Como ya comentamos anteriormente, cada modo de color tiene una
capacidad y esta basado en un modelo de color determinado, como el RGB o el
CMYK. En cualquier caso, cada formato de archivo soporta ciertos modos, asi
que dependiendo de este, podremos almacenar nuestra imagen en unos u otros
formatos. No obstante, como veremos en temas posteriores es posible cambiar
de modo de color durante el disefio.

Con la opcién Contenido de fondo elegiremos el color de fondo de la nueva
imagen. Puede optar por el color blanco, o bien por el color de fondo actual.
Si seleccionamos la opcion Transparente, el color de fondo serd ninguno, es
decir, la transparencia es la ausencia de color. Esto nos lo indica Photoshop
con un fondo cuadriculado de cuadros blancos y grises, como se puede ver en
la siguiente figura.
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in titulo-1 a Yo (Capa 1, S
Sin titulo-1 al 100% (C. 1, RGB/38;

Dwoc: 452,2 KBfO bytes.

Otra posibilidad que nos ofrece Photoshop es la de crear una nueva imagen
con las dimensiones y resolucion de otra que tengamos también abierta. Para
ello bastara con seleccionar el nombre de la imagen abierta de la cual desee-
mos copiar estas caracteristicas en la lista desplegable Predefinir.

Si lo desea puede seleccionar las opciones avanzadas de este cuadro de
dialogo haciendo clic en el botén Avanzado del mismo. Podremos cambiar las
opciones de Perfil de color y Proporcién de pixeles.

Nuevo l&]
Nombre: | OK ]
—  Predefinic A medida -5 | Cancelar ]
Tamaﬁ0:| v| [ Guardar ajuste preestablecido... ]
Anchura: 508 pixeles - | Eliminar valor... |
Altura: 453 Pixeles -
Resolucidn: 72 Pixeles/pulgada -
Modo de color:  Color RGB v 8bits -
Contenido de fondo: Transparente - - )
Tamafio de imagen:
%) Avanzado 674,2 KB
Perfil de color: Espacio de trabajo RGB: Adobe RGB ... ~
Proporcién de pixeles: Pixeles cuadrados -
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El perfil de color permitira no cometer errores de compatibilidad de colores
entre dispositivos, como pueden ser el escaner y la pantalla o la pantalla y la
impresora. Por ejemplo, usted puede escanear una imagen con unos colores
determinados y mostrarse en pantalla con otros colores que nos pueden llevar a
cometer errores. Con un perfil exacto, el programa que importa la imagen pue-
de corregir cualquier diferencia en los dispositivos y mostrar los colores reales.

Ajustando la proporcién de pixeles podremos adaptar la imagen a los distin-
tos formatos que se utilizan hoy en dia en imagen digital.

Tras configurar todos los controles del cuadro de dialogo Nuevo, pulse el bo-
ton OK o si prefiere cancelar la operacion, pulse sobre el botén de este nombre.

2. Formatos de archivo

Los archivos gréaficos tienen un formato basado en algunos de los modos de
color. Como ya sabe, cada modo de color admite una profundidad de color y
utiliza un cierto niumero de canales para codificar el color del pixel. Ademas,
cada formato de archivo tiene su propia forma de representar esta informacién
en disco. Esto quiere decir, que una misma imagen almacenada en dos archi-
vos de formato diferentes, contienen la misma informacion pero representada
de forma distinta.

Si hay alglin precio que pagar al entrar en el mundo de las imagenes di-
gitales (de mapa de bits), es la gran cantidad de informacién binaria que es
necesario para almacenarlas, sobre todo si se requiere buena calidad para im-
presion. Por esta razén, desde que existen las iméagenes digitales se ha hecho
necesario encontrar métodos de compresién que almacenen tal informacién en
un espacio menor.

Hay sistemas de compresion sin pérdidas y sistemas de compresién con
pérdidas. El primer grupo esta basado en algoritmos que son capaces de repre-
sentar la informacion grafica de un modo en el que se necesita menor espacio,
sin que para ello afecte a la calidad de la imagen, es decir, no hay pérdida de
informacion en ninglin caso. Aunque no vamos a entrar en detalles, puede pen-
sar que en un mapa de bits puede haber informacién redundante. Por ejemplo,

6|



CAPR 2 | Operaciones basicas

piense que para las areas de pixeles de color uniforme dentro de una misma
imagen no es necesario almacenar cada uno de estos pixeles, ya que bastara
con conocer la posicion, dimensiones y color de esta area dentro de la imagen,
y esta forma de representar esta informacién requiere menor espacio.

Por otro lado, los sistemas de compresién con pérdidas sacrifican parte
(aunque sea pequefa) de la informacién para conseguir reducir en gran medi-
da el tamafio del archivo. Lo que ocurre con algunos de estos formatos es que
aprovechan las limitaciones del ojo humano para eliminar informacién que no
percibimos, es decir informacién que no es significativa.

A continuacién, comentaremos los principales formatos de archivo que ad-
mite Photoshop y sus caracteristicas:

m PSD y PDD: Este es el formato original de Photoshop. Es un acrénimo
de PhotoShop Document. Guarda capas, canales, guias y en cualquier
modo de color, es decir, toda la informacioén con la que estemos traba-
jando en una imagen sin realizar compresién y con una profundidad de
color de 48 bits. Este formato debemos usarlo para guardar las image-
nes que no hayamos terminado de editar, o bien para guardarlas como
fichero fuente que podremos modificar a posteriori y convertir a cual-
quier otro formato estandar.

m BMP: este es el formato de imagen estandar de Windows en ordenadores
compatibles con MsDOS 'y Windows. El formato BMP admite los modos
de color RGB, color indexado, escala de grises y mapa de bits, pero no
admite canales alfa. Sin embargo, permite especificar una profundidad
de bit para la imagen.

m DCS: es un acrénimo de Desktop Color Separations, que en espafiol sig-
nifica separaciones de color de escritorio. Aparece como opcién de los
cuadros de dialogo Abrir y Abrir Como y es una versién del formato EPS
estandar. El formato DCS 2.0 admite archivos multicanal y CMYK con
un solo canal alfa y multiples canales de tintas planas. El formato DCS
1.0 admite archivos CMYK sin canales alfa y tanto uno como el otro,
admiten trazados de recorte.

m Photoshop EPS: el formato PostScript encapsulado (EPS) puede conte-
ner tanto graficos vectoriales como de mapa de bits y es admitido por
practicamente todos los programas de graficos, ilustraciones y disefio de
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paginas. El formato EPS se emplea para transmitir ilustraciones en len-
guaje PostScript entre aplicaciones. Al abrir un archivo EPS con graficos
vectoriales creados en otra aplicacion, Photoshop rasteriza el archivo y
convierte los graficos vectoriales en pixeles. Este formato admite los
modos de color Lab, CMYK, RGB, color indexado, duotono, escala de
grises y mapa de bits, pero no admite canales alfa. Tampoco admite
trazados de recorte.

m Filmstripc se utiliza para animacién RGB o para archivos de peliculas
creados por Adobe Premiere. Si los archivos con este formato se redi-
mensionan o se remuestrean o se eliminan canales alfa o si el modo de
color o el formato del archivo se cambian en Photoshop, no se podra
volver a guardar con el formato Filmstrip.

m Compuserve GIF (Graphics Interchange Format -formato de intercambio
de gréaficos-): es el formato utilizado normalmente para mostrar graficos
de color indexado e imagenes en documentos de lenguaje marcado como
hipertexto (HTML) en la World Wide Web y otros servicios electrénicos.
Esta disefiado para minimizar el tamafo de los archivos y la duracién de
las transferencias electrénicas. EI formato GIF no admite canales alfa.

m Formato JPEG (Joint Photographic Experts Group): se utiliza normal-
mente para mostrar imagenes en documentos como hipertexto (HTML)
en World Wide Web y otros servicios electrénicos. El formato JPEG ad-
mite los modos de color CMYK, RGB y escala de grises, pero no admite
canales alfa. A diferencia del formato GIF, JPEG conserva toda la infor-
macién del color de la imagen RGB, aunque comprime el tamafio del
archivo mediante la eliminacién selectiva de datos. Al abrir una imagen
JPEG se descomprime automaticamente. A mayor compresién peor ca-
lidad de imagen. En la mayoria de los casos, al comprimir una imagen
utilizando la opcién de calidad Maxima, se obtiene un resultado muy
parecido al original.

m PCX: admite los modos de color RGB, color indexado, escala de grises y
mapa de bits, pero no admite canales alfa. Las imagenes pueden tener
una profundidad de bit de 1, 4, 8 0 24.

m PDF (Portable Document Format -formato de documento portétil-):
idénticas a las paginas PostScript, los archivos PDF representan tanto
graficos vectoriales como de mapa de bits y contienen blsqueda de do-
cumentos electrénicos y caracteristicas de navegacion. El formato PDF
de Photoshop admite los modos de color RGB, color indexado, CMYK,
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mapa de bits, escala de grises y Lab, pero no admite canales alfa. Al
abrir un archivo PDF creado por otra aplicacién, Photoshop rasteriza el
archivo.

Archivo PICT: el formato PICT admite archivos RGB con un solo canal
alfay archivos de color indexado, escala de grises y mapa de bits sin ca-
nales alfa. Efectivo para comprimir imagenes con grandes areas de color
solido, esta compresion puede ser muy importante en los canales alfa
que, a menudo, estan compuestos por grandes areas de blanco y negro.
Cuando se guarda una imagen RGB en formato PICT, se puede escoger
una resolucién de 16 o 32 bits por pixel. En una imagen de escala de
grises, escoja 2, 4, u 8 bits por pixel.

PIXAR: el formato PIXAR estad disefiado para aplicaciones graficas de
alta resolucién, como las utilizadas en iméagenes tridimensionales y ani-
maciones. Admite archivos RGB y de escala de grises con un canal alfa
individual.

PNG (Portable Network Graphics): se utiliza para comprimir sin pérdi-
das y visualizar iméagenes en la Web. PNG admite imagenes de 24 bits
y genera transparencia de fondo sin bordes dentados. El formato PNG
admite los modos de escala de grises y RGB con un solo canal alfay los
modos de mapa de bits y color indexado sin canales alfa. PNG usa el
canal alfa guardado para definir la transparencia en el archivo. Recuerde
eliminar de la imagen todos los canales alfa excepto el que quiera con-
servar antes de guardarla como PNG.

En bruto (RAW): este formato admite archivos CMYK, RGB y de escala
de grises con canales alfa y archivos multicanal, Lab, de color indexado
y de duotonos sin canales alfa. Se puede especificar la informacién de
cabecera, que indica el nimero de bytes de informacién que aparece
al principio del archivo, antes de la informacién real de la imagen. Por
defecto, no hay cabecera (tamafio cabecera = 0), pero puede introducir
una al abrir el archivo en el formato En bruto. Puede guardar la imagen
en un formato intercalado o no intercalado. Si escoge el formato interca-
lado, los valores del color (rojo, verde y azul, por ejemplo) se almacenan
secuencialmente. La eleccion depende de las necesidades de la aplica-
cioén con la que abra el archivo.

Scitex CT (Scitex Continuous Tone): el formato Scitex CT admite ar-
chivos CMYK, RGB y escala de grises, pero no admite canales alfa.
Las imagenes CMYK guardadas con este formato tienen frecuentemente
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tamafios de archivos muy grandes. Este sistema es objeto de una gran
demanda para trabajos profesionales de color (por ejemplo, publicidad
de revistas).

m Targa: el formato TGA admite archivos RGB de 32 bits con un solo canal
alfa y archivos de color indexado, de escala de grises y RGB de 16 y
24 bits sin canales alfa. Al guardar imagenes RGB en este formato, se
puede escoger la profundidad de pixel.

m TIFF (Tagged-Image File Format): es un formato flexible de imagenes
de mapa de bits admitido por casi todas las aplicaciones de pintura,
edicién de iméagenes y disefio de paginas. EI formato TIFF admite archi-
vos CMYK, RGB y de escala de grises con canales alfa y archivos Lab,
de color indexado y de mapa de bits sin canales alfa. Para comprimir
el archivo automaticamente, haga clic en la casilla Compresion LZW.
Esto reduce su tamafio, pero aumenta el tiempo necesario para abrir y
guardar el archivo.

No debe preocuparse si no entiende algunos términos tales como “canales
alfa”, “archivos CMYK”, “RGB”, etc., porque se veran todos en su debido mo-
mento. Sirva este parrafo como una referencia sobre cada tipo de archivo de
imagen que pueda consultar en un futuro para decidir qué formato usar para
sus imagenes.

3. Guardar imagenes

Cuando estemos trabajando con una Archivo | Bdicion Imagen  Capa  Texto
imagen, de nada servira todo el tiempo | Hueva.. Cerb |
. Abrir,.. Chrl+0
que empleemos en ello si no la guarda- Buscar en Bridge... Ak Ch+0
mos en un archivo grafico, ya que de lo Buscar en Mini Bridge. .
. abrir coma, .. Alt-+HMayis+Chrl+0
contrario lo perderemos todo. Para alma- Abrir cama objeta inteligente. ..
cenar la imagen en disco disponemos Abrir recientes ’
de varios comandos en el menu Archivo. Cerrar Cru
Cerrar bodo AlE+CErHW
Estos comandos son: Guardar, Guardar Cerrar e ir a Bridge. . Mayiis-+Chrl-+40
como y Guardar para web, que se mues- m
tran en la figura siguiente. Registrar...
Guardar para web.., Alc+Mayis+Ci+5
Wolver F1z
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Como puede ver junto al nombre de cada comando, podremos utilizar para
activarlos la combinacién de teclas [CTRL + S1, [IMAYUSCULA + CTRL + S], y
[ALT + MAYUSCULA + CTRL + S] respectivamente.

El comando Guardar se utiliza para salvar los cambios que hayamos realiza-
do desde la Gltima vez que se utiliz6 Guardar o Guardar como.

Cuando proceda a guardar una imagen nueva que aun no ha sido salvada
en disco, le apareceré el cuadro de didlogo Guardar como, independientemente
de si usa el comando Guardar o el comando Guardar como, ya que al ser la
primera vez que guarda la imagen en un archivo, debera especificar el nombre
del mismo. Observe en la siguiente figura este cuadro de dialogo.

g Guardar como l&]

Guardaren: | || UDO1 - @ _? = '

i

Sitios recientes

Escritorio
-Jii_.:;]’
Bibliotecas
L%
-
Equipo
[ ¥
Red
Mombre: Sin titulo-1.psd - | Guardar I
Fomnato:  [Photoshop (*PSD;*FDD) +] [ Cancelr |
Opciones de guardado
Guardar: [ como copia [rotas
[l canales alfa [ Tintas planas
(= Capas
Color: [ Usar ajuste de prueba: Espacio de trabajo CMYK

Perfil 1CC: Adobe RGB (1998)

[] Miniatura Usar extensién en mindsculas
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Podra ubicarse en una unidad y carpeta determinada con la lista Guardar
en.

Guardaren: || UDOM e

El botén Ir a Gltima carpeta visitada hara que nos posicionemos en la carpe-
ta que se haya visitado anteriormente a la que tenga en pantalla.

©)F = &~

[Ir a ultima carpeta visitada

Subir un nivel pasara a la carpeta inmediatamente superior en la estructura
de arbol.

QF > m-
Subir un nivel

La parte central es el cuadro de archivos, donde veréa los archivos y subcar-
petas de la carpeta o unidad actual seleccionada en Guardar en. Si deseamos
entrar en cualquier subcarpeta, bastara con seleccionarla y pulsar sobre el
botén Abrir, 0 bien hacer doble clic sobre ella. Con este cuadro puede hacer
ciertas operaciones tipicas del explorador de Windows, como eliminar archivos
mediante la tecla [Supr], o arrastrar archivos de una carpeta a otra para mo-
verlos, etc. Para esto Gltimo le puede ser (til el botén Crear Nueva carpeta, el
cual le permite crear una nueva carpeta en el directorio actual.

Q2 e
Crear nueva carpeta
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El botén Menu Ver contiene cinco op- o
ciones: Vistas en miniatura, Mosaicos, TS
Iconos, Lista y Detalles que mostraran los o e
archivos de diferentes maneras al igual Iconos medianos
que ocurre con la ventana del explorador Iconos pequefios
de Windows. Lista

Detalles

Una vez decidamos dénde ubicar su O
archivo, deberemos escribir el nombre Ocultar nombres de archivos
para fichero en la caja Nombre, asi como || S T

Alinear a la cuadricula

seleccionar el formato del mismo me-
diante la lista desplegable Forma. Acto
seguido, pulsaremos sobre el botén Guardar, para guardar la imagen en disco,
o bien cancelaremos la operacién mediante el correspondiente botén.

Si desea que la extensién aparezca en mayusculas, desactive la casilla de
verificacion Usar extension en mindsculas.

La casilla Como copia tiene la utilidad de exportar la imagen actual en otro
archivo con un determinado formato. Es muy similar a lo que hace el comando
Guardar como, pero la gran diferencia es que Como copia no afecta a la imagen
actual que estamos editando, es decir, continuamos trabajando con el fichero
original.

En cualquier momento podra crear una copia de la imagen en un archivo
con otro nombre e incluso con otro formato diferente, mediante el mencionado
comando Guardar como. Con esto, la imagen actual pasara a tener un nuevo
nombre y un nuevo formato. No obstante, debe tener en cuenta que si tenemos
mas de una capa o el fondo transparente, el Gnico formato disponible seré el
del propio Photoshop (PSD).

Con Guardar como, una vez que hayamos configurado el nombre y formato
del fichero, puede que nos aparezca otro cuadro de dialogo de opciones tras
pulsar el botén Guardar, dependiendo del formato seleccionado. Por ejemplo,
si seleccionamos el formato JPEG (*.JPG), Photoshop nos mostraréa una ven-
tana como la ilustrada a continuacién, donde podemos especificar el nivel de
compresion del archivo como Calidad.
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F Y
Opciones JPEG [ﬂ
Mate:
— Opciones de imagen ——

Caiidad: |{ | Afta h Previsualizar

archivo pequefic archivo grande

2BEK

— Opciones de formato
@ Linea de base ("Estandar”)
(©) Linea de base optimizada

() Progresivo

Lectura;

Es conveniente recordar, que dado que las imagenes creadas con la opcion
de fondo transparente tienen una capa en lugar del un fondo, deben guardarse
en formato Photoshop (PSD) que, ademas, es el Unico formato que admite
capas.

4. Abrir y cerrar imagenes

Como comentamos al principio, es posible abrir un fichero de imagen alma-
cenado en disco para continuar trabajando con él. Para ello, existen dos coman-
dos en el menu Archivo relacionados con esta operacién, nos referimos a los
comandos Abrir y Abrir como. Alternativamente, pude usar el método abreviado
[CTRL + O] para el primeroy [ALT + MAYUS + CTRL + O] para el segundo.

Ambos comandos nos abren la misma ventana, pero con la diferencia de
que el comando Abrir nos permite abrir el fichero en su formato original, mien-
tras que el comando Abrir como nos permite abrir ese mismo fichero con el
formato que nosotros especifiquemos.

Como puede ver en la figura siguiente, en la lista Tipo de archivos de la
ventana Abrir, tenemos seleccionada la opcion Todos los formatos. Esto hace
que podamos ver en el cuadro de didlogo todos los archivos graficos compati-
bles con Photoshop. En cualquier caso, podemos seleccionar otro formato de la
lista, con lo que veremos Unicamente los archivos con ese formato.
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@ Abrir =5
Buscaren: | || UDO1 - @ _? =2 '
I= | Nueves [ Fig2a tif

e b FigOl.tif [ Fig2s.tif
Sitios recientes Fig02 tif Fig26.tif
B Fig03.tif Fig27 if
! Fig0d.tif Fig28.tif
v Fig04_fuente. tif Fig29.tif
Escritorio . R . i
Fig05 tif Fig30.tif
= FigO6.tif Fig31 4if
| 4_.;3 Fig07 tif Fig32.tif
Bibliotecas [ Fig0s tif Fig33 tif
) Fig0a.tif Fig34.tif
i Figl0 tif Fig35 tif
- Figld tif Fig36.tif
Eaupe [ Figl2 tif [ Figa7 if
Figl3.tif & Fig38.tif
R Figld tif Fig39.tif
Red Figl5.tif Fig40.tif
Figl6.tif Figdd tif
Figl7 tif Fig42 tif
Figl8.tif [ Fig43 tif
Figl9.tif Figdd tif
Fig20 tif
Fig21 tif
Fig22 tif
Fig23.tif
4 | 1 3
MNombre: | - Abrir
Tipo: [Todos los formatos: v] [ Cancelar ]

Por otro lado, en la ventana Abrir como veremos igualmente todos los ar-
chivos graficos compatibles con Photoshop independientemente del formato
seleccionado en la lista Tipo de archivo. En este caso, Photoshop intentara
abrir el fichero seleccionado en el formato elegido en la lista. Si esta operacién
no tiene éxito, Photoshop nos lo indicara mediante un cuadro de dialogo.

Salvo en funcionamiento, ambos cuadros de didlogos son idénticos. Ambos
son muy similares al cuadro de dialogo Guardar como descrito anteriormente,
asi que los controles que encuentre en comun con este ya sabra c6mo usarlos.

Utilice la lista desplegable Buscar en junto con el botén Subir nivel y demas
controles como se explicd para abrir archivos.
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Una vez haya encontrado el archivo que quiere abrir, haga doble clic sobre
él o bien selecciénelo y pulse el botén Abrir. Como siempre, tiene la posibili-
dad de cancelar la operacién y cerrar la ventana mediante el botén Cancelar o
pulsando Escape.

Si el fichero que queremos abrir lo hemos usado recientemente, nos po-
demos ahorrar todos los pasos explicados, ya que Photoshop nos ofrece en
la opcién Abrir recientes del men( Archivo una lista con los ultimos archivos
abiertos, como se muestra a continuacion.

Archivo | Edicidn I Filtra
Chri+n
Ctrl+0

Ale+Ctrlo

Muevo,.,

Abrir...

Buscar en Bridge. ..
Buscar en Mini Bridge...
Abrir como...

Opacidad: 1

Ale+Mayis+Chl+O
Abrir como objeto inteligente. ..

Abrir recientes 1 Pefia_de_los_snamorados.jpg
. R 2 IMi5_3153 - copia. PG
errar " 3 PLM.Pita noche-Ayunt. . jpg
Cetrar todo Al+HCErl+Hw .
- r a Brid MaliehCE W 4 mask_mean.jpg
errar e ir a Bridge. .. A lisHC L
? ¥ 5 IMG_1738.0PG
Guardar Ctrl+5 -
; & velero mar.jpg
Guardar coma., Mayds+Cerl+5 o
- 7 generalife.jpg
eqgistrar...
d ; & Porsche GT2.jpg
Guardar para Web... AlE+HMay s +Chr+-5 5 haby.jog
Wolver Fl2 i
10 Copia de Imagen 0&87.jpg
Colocar...
Borrar lista de archivos recientes
Importar 4
Exportar 4

En cualquier momento podemos cerrar una imagen. Esto nos lo permite
el comando Cerrar del men( Archivo, o alternativamente el método abreviado
[CTRL + WI.

Capa T

Chrl+r
Abrir.., ChH+O
Buscar en Bridge. .. A+ O
Buscar en Mini Bridoe. ..
Abrir comao. .. Alb+Mays+Ctrl+0
Abrir como objeto inteligente. ..
Abtir recientes 4

Cerrar todo ! Alk+ChrW
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Otra posibilidad es usar el botén Cerrar de la ventana de la imagen. En
cualquier caso, si hemos hecho alguna modificacién sobre el grafico desde que
fue abierto, Photoshop, por precaucién nos preguntard mediante una ventana
de advertencia si deseamos salvar estos cambios.

5. Resolucién y tamaiio de la imagen
Puede modificar la resolucion y el tamafio de la imagen, entrando en el

menu Imagen, y eligiendo la opciéon Tamaio de Imagen. Esta orden abre un
cuadro de dialogo como el mostrado en la siguiente ilustracion.

F Bl
Tamafic de imagen l&]
— Dimensiones en pieles: 674,2 KB | oK )

mcnus: B | ks -
keles :l 8 Cancelar
Aftura: 453 Pixeles A =
Automatico....
— Tamafio del documento:
Anchura: 17,92 Centimetros - :l
"
o
Altura: 15,98 Centimetros -
Resolucidn: 72 Pixeles/pulgada -
Cambiar escala de estilos
Restringir proporciones
Remuestrear la imagen:
Biclbica automatica -

Con el grupo de opciones Dimensiones en pixeles, podra configurar las di-
mensiones de la imagen en la pantalla. Como ya sabe, una imagen digital en
esencia es una matriz de puntos, cada uno de los cuales es denominado pixel.
Para ello, especifique el valor en pixeles para el Ancho y el Alto en las cajas
correspondientes. Si selecciona la opcién porcentaje en la lista desplegable
adjunta, podra especificar este tamafio como porcentaje del valor que aparece
en sendas cajas de texto al abrir el cuadro de dialogo.
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Por otro lado, el grupo Tamaiio del documento, establece el alto y el ancho
de la imagen para la impresién, asi que se refiere a las dimensiones reales de
la imagen en un dispositivo de salida. Por ello, podemos seleccionar la unidad
deseada en la lista adjunta a cada dimensién, aunque también podemos expre-
sarla en tanto por ciento del valor anterior.

En la caja Resoluciéon debemos indicar la resolucién espacial de la imagen,
es decir, la relacién entre los valores de Ancho y Alto introducidos en la seccién
anterior y estos mismos valores introducidos en esta seccion, esto es, define
la separacion o espaciado entre pixeles contiguos en un dispositivo de salida
como la impresora. Photoshop no permite configurar resolucién distinta para
cada una de las dimensiones espaciales, es decir, la distribucién de pixel por
unidad de longitud debe ser la misma para la anchura y para la altura.

Tamafio del documento:

Anchura: 17,92 Centimetros - :l”
I
Altura: 15,98 Centimetros -
Resolucidn: 72 Pixeles/pulgada -

Numéricamente hablando, la resoluciéon es el nimero de pixeles en una
dimensién (anchura o altura) dividido entre la longitud correspondiente de
dicha dimensién medida en centimetros, pulgadas o cualquier otra unidad de
longitud. Asi, tenemos pixeles por pulgada o pixeles por centimetro.

La casilla de verificacion Restringir proporciones mantiene la proporcién
entre la altura y la anchura de la imagen.

[¥] Cambiar escala de estilos
Restringir proporciones
Remuestrear [a imagen:

Bicubica automndtica -
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Si la imagen tiene capas a las que se les ha aplicado algln estilo, seleccio-
ne Cambiar escala de estilos para cambiar la escala de los efectos de la imagen
redimensionada. Esta opcion solo esté disponible si Restringir proporciones
esta seleccionada.

Si a consecuencia de modificar las variables anteriores, cambiamos el nu-
mero de pixeles de la imagen, Photoshop debera hacer un nuevo muestreo de
la misma. Para ello puede usar diversos métodos, los cuales estan listados en
la lista Remuestrear la imagen, aunque no entraremos de lleno en cada una
de ellas.

Si pulsamos el botén Automatico, PhotoShop propone una resolucién por
defecto.

Resolucién automéatica [&J
Trama: Lineas/centimetro  » | 0K |
Calidad
’7(:) Borrador @ Buena  (7) Optima

Conforme vayamos variando los parametros antes indicados, junto al titulo
del grupo de opciones Dimensiones en pixeles, aparece el tamafio en kilobytes
de la imagen digital. Este sera el requerido en memoria para mostrarla en
pantalla, pero no debe confundirlo con el tamafio del archivo de imagen alma-
cenada en disco, el cual dependera del formato de archivo utilizado (recuerde
que algunos formatos utilizan algoritmos de compresién con o sin pérdidas).

El tamafio en Bytes de la imagen en memoria viene dado por:

(N° pixeles en anchura) - (N° pixeles en altura) - (bytes / pixel)

El nimero de bytes por pixel viene determinado por la profundidad de color,
como mencionamos en el tema anterior. Para tener esta misma cantidad en
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kilobytes, divida el resultado por 1024. Tenga en cuenta que la profundidad de
color normalmente viene dada en bits, en lugar de bytes. Usted podréa pasar de
una unidad a otra sabiendo que un byte son 8 bits. Si obtiene un nimero con
parte decimal, debera redondearlo al entero inmediatamente mayor, y la uni-
dad de asignacion para memoria es de 1kB. Por este mismo motivo, el tamafio
minimo de una imagen en memoria sera 1kB.

A su vez, podemos hallar el nUmero de pixeles para cada dimension (altura
y anchura) multiplicando la resolucién espacial por dicha dimension:

N° pixeles en anchura = resolucion (pixeles / longitud) - anchura (longitud)
N° pixeles en altura = resolucion (pixeles / longitud) - altura (longitud)

Donde Longitud puede ser la medida en pixeles, pulgadas, centimetros,
puntos, picas o columnas.

Asi mismo, el nimero total de pixeles de la imagen sera:

N° total de pixeles = N° pixeles en anchura - N° pixeles en altura

Sabiendo todo esto, puede deducir facilmente que el tamafio en kB de una
imagen no variara si mantenemos constante tanto el nimero de pixeles, como
la profundidad de color, independientemente de lo que ocurra con los otros dos
parametros, es decir, con las dimensiones espaciales y la resolucién espacial.

Puede experimentar usted mismo con este cuadro de dialogo desactivando
la casilla de verificacion Remuestrear la imagen. Con esto, conseguira bloquear
el nimero de pixeles. En esta situacion, si modifica las dimensiones vera como
variara en proporcién inversa la resolucién, esto es, si aumenta por ejemplo la
altura, la resolucién disminuira en la misma proporcién, y a consecuencia de
esto, puesto que la resolucién en altura es la misma que en anchura, la an-
chura disminuira para mantener dicho espaciado de pixeles. Observara que el
tamafio en kB de la imagen se mantiene constante.
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Cuando complete estos datos, puede pulsar el botén OK para validar los
cambios realizados. También puede elegir Cancelar para anular la operacion.

6. Tamaiio del lienzo de trabajo

Es posible que necesite modificar el tamafio de la imagen pero sin que ello
afecte al aspecto del grafico que ya ha disefiado. Esto quiere decir que usted
puede afadir nuevo espacio en blanco (o del color de fondo que usted eligié
cuando cred la imagen) a la imagen pero dejando intactas las proporciones tan-
to en pixeles como en longitud de cada una de las dimensiones de la misma.
Esto es lo que se denomina lienzo ya que se refiere al espacio de dibujo del
que disponemos.

Para hacer esto recurriremos al comando Tamafio de lienzo del menu Ima-
gen. Una vez active esta opcién nos aparecera un cuadro de dialogo como el
mostrado en la figura siguiente.

Tamafio de lienzo l&]

— Tamafio actual: 674,2 KB | oK |
Anchura: 17,92 cm

Altura: 15,98 cm

— Tamafio nuevo: 674,2 KB

Anchura: 17,92 Centimetros -

Altura: 15,98 Centimetros -
[ Refativa
Ancla: | w f

- 8

214

PRI

Color de extensidn de lienzo: Fondo - []

En la parte superior tenemos las dimensiones actuales, asi como el tamafio
que ocupara en memoria la imagen dado en kB, cuya dependencia con el resto
de parametros ha sido explicada anteriormente. En la parte inferior debemos
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introducir el nuevo tamafio del lienzo que por defecto coincide con el de la
imagen. Usted solo debe seleccionar una unidad para cada una de las dimen-
siones espaciales de la imagen, e introducir el nuevo valor en la caja correspon-
diente (Altura y Anchura). Por Gltimo, con la opcién Ancla, seleccione el punto
de anclaje donde quedara situada la imagen en el nuevo lienzo.

Si selecciona la casilla Relativo, la cantidad introducida sera relativa a la
que tenga la imagen en ese momento.

Por supuesto, el tamafio del lienzo formara parte de la nueva imagen, asi
que afectara al tamafio de la misma. Este nuevo tamafio podra verlo junto al ti-
tulo del grupo Tamafio nuevo. Usted podré verificar esta cantidad haciendo uso
de las formulas anteriores teniendo en cuenta la resolucion espacial actual.

En la lista desplegable Color de extension del lienzo podremos indicar el
color que se asignaréa a la nueva zona de lienzo, en caso de la imagen tenga un
fondo. Podremos seleccionar como color para el lienzo nuevo el actual color
Frontal, el actual color de Fondo, el Blanco, el Negro, el Gris, 0 bien seleccio-
nar la opcién Otro que abrira el cuadro de dialogo de seleccion de color para
que indiquemos un color manualmente. Si la imagen Unicamente consta de
capas de Photoshop, esta lista aparecera desactivada ya que el area nueva de
lienzo sera transparente, como ocurre con las capas nuevas.

Color de extensidn de lienzo:  Fondo
Frontal

_—

Blanco
MNegro
Gris

Otro...

Cuando terminemos con este cuadro de dialogo podremos hacer clic en OK
para realizar los cambios, o Cancelar para salir sin hacer nada.
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7. Visualizacion de imagenes

En el disefio grafico, uno de los recursos importantes a la hora de trabajar
es el espacio del que disponemos. Por este motivo, Photoshop nos ofrece op-
ciones con las que podemos cambiar la vista sobre la imagen, para ver mas o
menos detalle de la misma.

Disponemos de dos herramientas relacionadas con esta tarea, situadas am-
bas en la parte inferior del cuadro de herramientas. Nos estamos refiriendo a
la herramienta Zoom y a la herramienta Mano, que puede ver en la siguiente
figura.

Una vez activemos la herramienta Zoom, el puntero del ratén aparecera con
forma de lupa con el simbolo + en el interior. Esto quiere decir que si hacemos
clic sobre la imagen, el zoom sera hacia dentro, aumentando el tamafio de los
pixeles y por tanto la imagen se vera méas cercana y con mas grado de detalle.
El zoom se concentrara sobre el punto en el que hagamos clic.

Por el contrario, si mantenemos pulsada la tecla [ALT], vera que el signo +
se convierte en el signo -, indicandonos que el zoom sera hacia fuera cuando
hagamos clic, alejando la vista de la imagen.

De esta forma, usted podra acercarse sobre cierto punto para verlo con
mas detalle y podréa regresar a la vista anterior rapidamente. Asi, un zoom del
200% significa que estamos viendo la imagen con un tamafio doble del que
tiene realmente.

Por otro lado, el Panel Navegador que estudiamos en el primer tema, nos
facilita la exploracién de la imagen, ya que a través de ella también se puede
configurar el nivel de zoom mediante el deslizador de la parte inferior, aunque
si lo prefiere puede introducir directamente un valor numérico en la caja de
texto adjunta.
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MNavegador

Puede usar los botones colocados a cada lado del deslizador para modificar
el zoom a incrementos. Ademas, otra utilidad de esta paleta, esta en el recua-
dro de visualizacién de color rojo, con el que podra seleccionar la zona de la
imagen que desea ver simplemente arrastrandolo hasta el lugar deseado sobre
la miniatura que aparece en la propia paleta. Podra observar que el tamafio de
dicho recuadro variara inversamente al nivel de zoom como es légico.

Para ver la imagen con su tamafio real en pixeles, deberemos seleccionar un
zoom de 100%. Una forma rapida de hacer esto es haciendo doble clic sobre
la herramienta Zoom, o bien con la combinacién de teclas [ALT + CTRL + Ol.

No obstante, el nivel de zoom que buscamos para trabajar, es a veces aquel
en el que la imagen se vea completamente teniendo en cuenta el espacio con
el que contamos en nuestra pantalla. Para hacer esto de forma automatica,
Photoshop ofrece la opcién Encajar en pantalla, que podemos encontrar en
el menl contextual de la imagen, cuando hacemos clic con el botén derecho
sobre la misma con esta herramienta.

Ademas de esta opcién, encontramos otras de uso comun para reducir/
aumentar el nivel de zoom, o bien para ver la imagen en su tamafo real de
pixeles (Pixeles reales), es decir, al 100%, o para ver la imagen con el tamafio
de impresién con el que ha sido configurada (Tamaiio de impresion).
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Pena_de_los_enamorados.jpg al 66,7% (RGB,8) *

Encajar en pantalla
Pixeles reales
Tamario de impresian

Reducir %

Como es logico, estas mismas opciones deben estar disponibles en la barra
de menus. Concretamente estan todas agrupadas en el mend Vista.

También podemos indicar un nivel de zoom manualmente, escribiendo un
valor numérico en la caja de zoom de la barra de estado en la ventana de la
imagen.

La otra herramienta de la que hablabamos al principio del péarrafo relacio-
nada con la visualizaciéon de la imagen, es la herramienta Mano. La funcio-
nalidad de esta herramienta es la de desplazar la imagen por la ventana del
documento, cuando esta ocupa mas espacio que las dimensiones de la ventana
de visualizacion.

Asi que arrastrando el puntero del ratén sobre la imagen, buscaremos la
zona de la imagen que deseamos ver. Note que esto es o mismo que arrastrar
el cuadro de visualizacién sobre el Panel Navegador.

A veces resulta necesario combinar esta herramienta con la anterior. Por
este motivo, también podemos encontrar algunas de las opciones de visuali-
zacion comentadas anteriormente en el mend contextual de esta herramienta,
como puede ver en la ilustracion.
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E‘ Pena_de_los_enamorados.jpg al 50% (RGB,8) *

Encajar en pantalla

No obstante, en cualquier momento, independientemente de la herramien-
ta que tengamos activada, manteniendo pulsada la barra espaciadora activare-
mos temporalmente la herramienta Mano, asi que podra moverse por la imagen
rapidamente aunque esté trabajando con un nivel de zoom alto.

7.1. Gestion de ventanas

Ademés de controlar la visualizacion del contenido de la ventana de ima-
gen, Photoshop ofrece algunos comandos para gestionar la distribucion de las
ventanas cuando tengamos méas de una imagen abierta. Estas opciones estan
disponibles en el submenu Organizar del menu Ventana.
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M [ seqriertar tado en vertical
Espacia de trabajo L Segmentar toda en horizontal

Extensiones

» =] Horizontal de 2 hojas

Acciones Alt+F3 [& Horizantal de 3 hajas
v Ajustes I} Yertical de 3 hojas
Canales W& 3 hojas apiladas
v Eap?st F [E5] 4 hajas
arécter |
le=s| & hiojas
v Color F& = :

Composiciones de capas
Estilos

Estilos de cardcter

Estilos de pérrafa
Herramientas preestablecidas

[N vertical de 2 hojas

|:| Consalidar toda en fichas

Cascada

Segrmenkar

Hacer Flotante en wentana
Hacer Flotante todo en wentanas

Histograma

Histaria Coincidir zaomm

Informacian F3 Coincidir ubicacidn

Linea de tiempa Coincidir rokacidn

Muestras Coincidir todo

Mavegador

Mokas Muewa ventana para Pefia_de_los_enamaorados.jpg

Crigen de clnacén R S o]

El comando Cascada, dispone todas las ventanas de las imagenes abier-
tas de forma que se solapan unas a otras aunque no totalmente. Para poder
organizar las ventanas en cascada debemos antes hacerlas flotantes, si estén
acopladas a la ventana de Photoshop. Para ello tendremos que utilizar la op-
cion Hacer flotante en ventana para cada imagen, lo que la desacopla de Ia
ventana de Photoshop y la incluye en una ventana flotante independiente.
También podremos utilizar la opcion Hacer flotante todo en ventanas, con lo
que conseguiremos poner todas las iméagenes abiertas en ventanas flotantes.
Para volver a acoplar las imagenes a la ventana de Photoshop usaremos la op-
cion Consolidar todo en fichas.
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X Pena_de_los_enamorados.jpg al 25...

Ventanas de imagenes en cascada

La siguiente opcién, Segmentar dispone las ventanas en mosaico de forma
que divide el espacio de trabajo para asignarle cada una de ellas a cada una
de las ventanas de imagen abiertas. Este modo de visualizacion es Gtil cuando
trabajamos con varias imagenes simultaneamente.
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Archivo  Edicidn  Imagen Capa  Te N Filtro Wentana a
Desplazarse por todas las ventznas Pix. reales Ajustar pant. Rellenar pant. Tamafio impr.
¥ Color

A Muestras

") Ajustes

Estilos

Capas

® y Canales

a Porsche GTZjpgal.. = [T Trazades
BT WK o

Fichas de imagenes segmentadas

También podemos controlar la visualizacion de las ventanas cuando estén
acopladas, utilizando las opciones de organizacion de fichas. Este grupo de op-
ciones es el primero del submenu Organizar del menu Ventana, y contiene una
gran variedad de segmentaciones predefinidas de los documentos abiertos, asi
como la opcién Consolidar todo en fichas, que consolida todas las ventanas
flotantes en fichas, en lugar de segmentar.

|29



Photoshop CS6

Ventana = Ayuda
Organizar
Espacio de trabajo

Extensiones

Acciones Alt+F9

Ajustes
Canales
v Capas
Caracter
Color
Composiciones de capas
Estilos
Estilos de caracter
Estilos de parrafo
Herramientas preestablecidas
Histograma
Historia
Informacion
Linea de tiempo

[l Segmentar todo en vertical
Segmentar todo en horizontal
[=] Horizontal de 2 hojas

[BH Vertical de 2 hojas

(= Horizontal de 3 hojas

[ Vertical de 3 hojas

[BE 3 hojas apiladas

[ 4 hojas

& hojas

[H Consolidar todo en fichas

Cascada
Segmentar
Hacer flotante en ventana

Hacer flotante todo en ventanas

Coincidir zoom
Coincidir ubicacién
Coincidir rotacion
Coincidir todo

Muestras

Mueva ventana para 7633295380 _3f52cB8ba7_k.jpg

Mavegador

7.2. Modo de pantalla

Photoshop permite trabajar con varios modos de pantalla para que podamos
realizar el trabajo mas cémodamente. Podremos cambiar los modos de pantalla
mediante el mend Vista, desplegando el submeni Modo de pantalla.

Vista Ventana Ayuda

i 3
hisEiapnidE Rellenar pant. Tamafio impr.
Colores de prueba Ctrl+Y
Aviso de gama Mayiis+ Ctrl+ ¥
Proporcion de pixeles 4

Correccién de proporcion de pixeles
Opciones de previsualizacién de 32 bits...

Aurnentar Ctrl++
Reducir Ctrl+-
Encajar en pantalla Ctrl+0
Pixeles reales Ctrl+1

Tamafrie de impresién

Modo de pantalla 4 ¥ Modo de pantalla estandar

Modo de pantalla entera con barra de menus
v Extras Ctrl+H P

Mostrar 4

Modo de pantalla entera
r
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Al desplegar dicho submentl podremos elegir entre tres modos de pantalla
posibles, de los cuales el primero es el modo de pantalla predefinido al abrir
Photoshop. Estos modos son los siguientes:

m Modo de pantalla estandar: visualiza todos los elementos predefinidos
de Photoshop a modo de ventanas acopladas o flotantes, con barra de
menu en la parte superior y barras de desplazamiento en el lateral. Este
es el modo predeterminado.

m Modo de pantalla entera con barra de mendus: visualiza la ventana del
documento en pantalla completa con una barra de mend, pero sin barras
de titulo ni de desplazamiento.

m Modo de pantalla entera: visualiza la ventana del documento en pantalla
completa solo con un fondo negro y sin barras de titulo, de menus ni de
desplazamiento.

El modo de pantalla entera puede ser muy Util para dibujar o pintar sobre
la imagen ya que elimina todos los elementos de la ventana de Photoshop,
dejando Unicamente la imagen en pantalla. Podemos mostrar y volver a ocultar
los paneles mediante la tecla [Tabulador], si los necesitamos para seleccionar
herramientas o variar opciones. Para salir del modo de pantalla entera pode-
mos pulsar la tecla [Escapel.

Si vamos a utilizar distintos modos de pantalla nos serd muy Gtil saber que
podremos ir alternando entre los tres modos pulsando la tecla [F1, con lo que
iremos pasando alternativamente por cada uno de ellos con cada pulsacion.

8. Rotacion del lienzo de trabajo

Una de las principales capacidades de Photoshop CS6 es la posibilidad
de renderizado de la imagen mediante la tarjeta de video y la aceleracién por
hardware, con lo que se consigue, por ejemplo hacer zoom, mover la imagen,
cortarla o manipularla con total suavidad.

Esto hace posible la inclusién de la herramienta Rotar vista. Esta herra-

mienta hace posible rotar el lienzo de la imagen, es decir toda la imagen, sin
modificarla, hacer cambios y mantener la integridad y orientaciéon completa
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de la imagen. Esto es lo mismo que si estuviésemos dibujando en una hoja
de papel y la girasemos en las manos para dibujar desde otro dngulo, que es
exactamente lo que permite esta herramienta. Podremos asi rotar toda la ima-
gen para dibujar sobre ella sin que por ello hayamos modificado realmente la
orientacion de la imagen.

Como hemos indicado, esta herramienta hace uso de la aceleracién por
hardware para poder rotar la imagen de una forma fluida, por lo tanto ten-
dremos que activar la aceleraciéon por hardware de Photoshop, cosa que nos
avisara el programa si intentamos utilizar esta herramienta sin haber activado
antes el uso de procesador grafico (aceleracion por medio de la tarjeta grafi-
ca). Para activar esta caracteristica tendremos que abrir el cuadro de dialogo
Preferencias mediante el menu Edicién, situarnos en la seccién Rendimiento y
activar la casilla Usar procesador grafico. Después deberemos pulsar el boton
OK para aceptar los cambios, cerrar y volver a abrir el documento para activar
la aceleracion por hardware.

Preferencias =
Generales — Uso de la memoria — Historia y caché
RAM disponible: 1661 MB. Optimizar los niveles de caché y el tamaiio e
de los segmentos para documentos que sean:
Rango ideal: 913-1196 MB

Permitir que Photoshop utlice: 996 MB (60%) =
Gursores Por defecto
Transparencia y gama
Unidades y reglas Grandes y planos
Guias, cuzdricula y sectores Estados de historia: [20 |+ |
Plugins

- |+ [l
. I Nuols de cochdi (4[]

Tamafio de segmentos de caché: 128K =

veles de caché en 2 o superior para un

o Definir i
\l) rendimiento de GPU dptime.

— Discos de memaoria virtual Ajustes del procesador arafico
At | Urdad E=pacio lbre ) Procesador gréfico detectado
v o 81,4368 [~ NVIDIA Gorporation
[ b 31968 A I DR

<

sar procesador gréfico
= B ustes avanzad

L funcién Usar processdor gréfico activa determinadas funciones y mejoras para ka interfaz, No activa OpenGL en los documentos ya abiertos.

Funciones: herramients de rotacién de vista, zoom de vista de péjaro, cusdriculs de piceles, panaramicas manusles, zoom con arrastre, slector de color HUD,
informacién cda del muestra bic, de tamafio del pincel n e lenzo, presentacién preliminar de kb punta de las
cardas, Gieos, angulo ancho adaptable y galeria de efactos de duminacisn

Mejoras: galeria de efectos de desenfoque (s6lo con OpenCL), icuad, deformacién de posicién libre, zoom y desplazamiento suaves, sombra parakla para los
bordes del benzo, i Iz pintura, ién y i

— Descripcién
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CAPR 2 | Operaciones basicas

Esta herramienta podremos encontrarla en la barra de herramientas junto
con la herramienta Mano.

" # Herramisnta Mano H
i‘; Herramientz Roter viste R

Una vez activada la herramienta Rotar vista podremos hacer clic y arrastrar
sobre la imagen para rotar el lienzo, con lo que veremos impresionada sobre la
imagen una brujula cuyo norte indica siempre el lado superior de la imagen.

Edicidn  Imagen Capa  Tex 1 Filtra
Angulo de rotacién - (@& Restaurar vista Rotar todas las ventanas
= Pefia_de_los_enamorados.jpg al 42% {RGE/8) ¥ =
¥ Color

A Muestras

) Ajustes

W Estilos

% Capas

4 Canales

7 Trazados

Mini Bridge

También podremos realizar la rotacion del lienzo introduciendo un angulo
en grados en la caja de texto Angulo de rotacién de la barra de opciones de la
herramienta, o bien hacer clic o arrastrar el control Definir angulo de rotacion
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Photoshop CS6

de la vista, que aparece al lado y que indica con un radio el lado superior de
la imagen. Si marcamos la casilla Rotar todas la ventanas conseguiremos que
al realizar la rotacién se aplique a todas las ventanas que tengamos abiertas
con imagenes.

Edicidn  Imagen Capa  Tex

Angulo de rotecin: -3¢ “ Restaurar vists

Peiia_de_los_enamorados.jpg al 42... =

B Color

A Muestras

) Ajustes

W Estilos

s Capas
j Canales

{7y Trazadoes

Si después de pintar o realizar las acciones pertinentes sobre la imagen
deseamos volver al angulo original del lienzo, pulsaremos el botén Restaurar
vista de la barra de Opciones.
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