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1. Las herramientas

Las herramientas que se utilizan para hacer selecciones son las que apare-
cen en las cinco primeras posiciones de la barra de herramientas, es decir, las
herramientas Marco, Mover, Lazo, Varita magica, Recortar y Seleccionar sector.
Las opciones asociadas a cada seleccion aparecen en su paleta Opciones. Es-
tas herramientas fueron descritas con brevedad anteriormente, por lo que pa-
saremos a hacer ahora una descripciéon mas exhaustiva de su funcionamiento.

También podemos realizar selecciones seglin la gama de colores, con lo que
podremos seleccionar areas del mismo color o de colores parecidos, lo que puede
ser muy Util para seleccionar areas de piel por ejemploy poder trabajar con ellas.

Una vez realizada una seleccién podremos perfeccionar sus bordes para
mejorar la seleccion y moverla, copiarla, etc.
2. Herramientas de marco

Las herramientas Marco son cuatro: la herramienta Marco rectangular, la

herramienta Marco eliptico, la herramienta Marco Fila tnica y la herramienta
Marco Columna unica.

Ermita.JPG al 16.7% (RGEB/8*)
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Para realizar una selecciéon con un marco rectangular o eliptico, una vez
tenga seleccionada la herramienta, tan solo tenemos que hacer clic y arrastrar
el raton, con el botén izquierdo pulsado, sobre el area a seleccionar. Para res-
tringir el marco a un cuadrado o a un circulo, mantendremos pulsada la tecla
[MAYUSCULAS] mientras arrastramos.

Los marcos Fila tnica y Columna unica se utilizan para seleccionar una
fila o columna de pixeles, asi que usted solo tendra que hacer clic en el punto
que desee sobre la imagen, para seleccionar la fila o columna (dependiendo
de la herramienta activada) de pixeles a la que pertenece tal punto. Si no hay
ningln marco visible, deberemos incrementar el aumento de visualizacion de
la imagen.

7 Herramients Marco rectangular
Herramienta Marco eliptico

=== Herramientz Marco fila dnica

I Herramienta Marco columna dnica
b

Por defecto, el borde de la seleccién con estas herramientas se arrastra
desde su esquina.

Estas herramientas poseen opciones que configuraremos mediante el panel
Opciones cuando tengamos alguna de ellas activada. Todas las herramientas
de marco estudiadas tienen una opcién en comun, se trata de la variable Des-
vanecer que se encuentra en este panel. Desvanecer determina el fundido de
los bordes de la seleccion, de manera que cuanto mayor sea, mas se difumina-
ra la seleccion con el fondo. Podemos indicar los pixeles de desvanecimiento
de la seleccion indicando directamente un ndmero en la caja de texto o bien
haciendo clic y arrastrando a izquierda o derecha sobre esta caja de texto, a la
izquierda disminuira los pixeles de desvanecimiento y a la derecha los aumen-
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tara. Para usar la caracteristica Desvanecer, debemos fijarla antes de realizar
la seleccidn.

Estilo:  MNormal

Ademas la herramienta Marco eliptico, cuenta con la casilla de verificacion
Suavizar, cuya funcion es la de redondear los bordes de la seleccién. Esta op-
cion es til al cortar, copiar y pegar selecciones para crear imagenes compues-
tas y al igual que el resto de opciones, debe ser especificada antes de utilizar
las herramientas.

En esta paleta también encontramos otras opciones disponibles Ginicamen-
te para las herramientas Marco rectangular y eliptico. Nos referimos a la lista
Estilo, con la que podemos escoger una de las siguientes opciones de estilo
de seleccién:

m Normal: seleccione esta opcién si quiere determinar las proporciones de
la seleccidn conforme arrastre.

m Proporcion fija: fija las proporciones de altura y anchura de la seleccién.
Introduciremos en este caso los valores (incluyendo decimales) de la
proporcién. Por ejemplo, para arrastrar un cuadro cuya anchura sea el
doble que la altura, debera introducir 2 en la anchuray 1 en la altura
del marco.

m Tamano fijo: Especifica los valores de anchura y altura del marco. Intro-
duciremos valores de pixel en ndmeros enteros.

3. Herramientas lazo, Lazo poligonal y Lazo magnético

A continuacién se veran estas herramientas de forma detallada.
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3.1. Herramienta Lazo

La herramienta Lazo realiza selecciones a mano alzada. Hacer esto es tan
sencillo como hacer clic y arrastrar el raton, con lo que dibujaremos una selec-
cién manualmente mientras mantengamos pulsado el boton del ratén.

ErmitaJPG al 16,7% (RGB/8%)

Para cerrar el borde de seleccién con la herramienta Lazo, soltaremos el
botén del ratén.

3.2. Herramienta Lazo poligonal

Esta herramienta funciona al contrario que la estudiada anteriormente. Po-
dréa crear selecciones trazando segmentos rectos. Para comenzar haremos clic
en la imagen para establecer el punto de inicio. Consecutivamente, iremos ha-
ciendo clic sobre la imagen para definir los segmentos rectos, es decir, coloca-
remos el puntero en el lugar donde deseemos que termine el primer segmento
recto y haremos clic, y asi sucesivamente.
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Podemos hacer que las lineas del poligono de seleccién varien Gnicamente
de 45° en 45°si a la vez que arrastramos el ratén mantenemos pulsada la tecla
[MAYUSCULAS] cuando estamos dibujando dicho poligono. Si en algiin mo-
mento quiere dibujar el segmento a mano alzada, solo debe mantener pulsada
la tecla [ALT] mientras arrastra el cursor. Al mismo tiempo que va trazando la
seleccion, puede eliminar un segmento utilizando la tecla [Supr].

ErmitaJPG al 16,7% (RGB/8%)

Para cerrar el borde de seleccion colocamos el puntero sobre el punto de
inicio. Entonces, aparecera un circulo al lado del puntero indicdndonos esta
situacién. Para cerrar la seleccién, bastara con hacer clic en este punto.

Si el puntero no esta sobre el punto de inicio, podremos cerrar también el
borde de seleccion. Para ello tendremos que hacer doble clic sobre cualquier
punto de la imagen, o bien hacer clic manteniendo pulsada la tecla [CTRL], o
si lo prefiere bastara con pulsar la tecla [ENTER].
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3.3. Herramienta Lazo magnético

La herramienta Lazo magnético es especialmente (til para seleccionar con
rapidez objetos de bordes complejos fijados a fondos de alto contraste. Para
ello se emplean los puntos de sujecién, que anclan el borde de la seleccién a
su posicién. Para fijar el primero de estos puntos, haga clic donde desee que
comience la seleccion.

Si queremos dibujar un segmento a mano alzada, desplazaremos el pun-
tero segln el borde a trazar. Otra forma es arrastrar con el boton del ratén sin
pulsar. El segmento del borde de seleccion mas reciente permanecera activo.
Al desplazar el puntero, el segmento activo se ajustara al borde més fuerte de
la imagen. Periédicamente, la herramienta Lazo magnético afiade puntos de
sujecién al borde de seleccion para anclar las selecciones anteriores.

Ermita.JPG al 16,7% (RGE/8")

Si el borde no se ajusta a la linea deseada, haremos clic una vez para afiadir
manualmente un punto de sujecién. Seguiremos trazando el borde y afiadiendo
puntos de sujecién, cuando queramos.
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Podra imponer segmentos rectos como con la herramienta Lazo poligonal.
Para hacer esto, mantenga la tecla [ALT] mientras hace clic, entonces estara
dibujando segmentos rectos.

Podemos borrar segmentos y puntos de sujecién dibujados recientemente
pulsando la tecla [Supr].

Para cerrar el borde de seleccién con esta herramienta, haremos doble clic
o pulsaremos [ENTER].

3.4. Configurar las opciones

Para poder utilizar correctamente estas herramientas, es preciso que conoz-
camos y aprendamos a seleccionar las opciones adecuadas. Las herramientas
lazo tienen dos opciones comunes que son Desvanecer y Suavizar.

El valor de Desvanecer sirve, como ya se explicé en el parrafo anterior, para
definir la anchura del fundido del borde de seleccién y debe estar contenido
entre 1y 250 pixeles.

Igualmente, Suavizar redondea los bordes de la seleccion y limita asperezas
en la transicion de colores entre los bordes y el fondo.

La herramienta Lazo Magnético, ademas de estas, tiene otras opciones que
deberemos seleccionar segliin lo que queramos hacer. Por ejemplo, si quere-
mos que el Lazo Magnético detecte (inicamente bordes dentro de la distancia
especificada desde la posicién del puntero, especificaremos la anchura de
deteccién introduciendo un valor de pixel entre 1 y 40 en la opcién Anchura.
Si queremos especificar los intervalos a los que el lazo fija puntos de sujecion,
introduciremos en Lineatura un valor entre O y 100, teniendo en cuenta que a
mayor valor, el borde de seleccion se ancla méas rapidamente. Para especificar
como debe adaptarse el lazo a los bordes de la imagen, introduciremos en
Contraste un valor entre 1% y 100%, considerando que los valores superiores
detectan solo bordes que contrasten notablemente con las areas adyacentes y
los valores inferiores detectan bordes con bajo contraste.
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¥ Suavizar | Anchura: 10px | Contraster 10%  Linestura: 57 @

En iméagenes de bordes bien definidos, podemos usar una anchura de lazo
y un contraste de borde superior y trazar bordes toscos. En imagenes de bordes
suaves, probaremos ajustes de anchuray de contraste inferiores y de este modo
trazaremos el borde con mayor precision.

4. Las herramientas Varita magica y Seleccion rapida

Las herramientas Varita magica y Seleccion rapida contienen las siguientes
funciones.

{7 Herramienta Seleccion rapida W

Herramienta Varita magica W

La herramienta Varita magica permite seleccionar un area de color coheren-
te sin necesidad de trazar su contorno.

Deberemos especificar una tolerancia en sus opciones, que se corresponde-
ra con un valor entre O y 255, sabiendo que un valor bajo seleccionara colores
muy parecidos al del pixel en el que hagamos clic y un valor superior seleccio-
nara una gama de colores mas extensa.

B E F Tam. de muestra: | De 1 punto oler.: 32 ¥ Suavizar W Contiguo Muestr. todas las capas.
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Si queremos definir un borde suave, seleccionaremos Suavizar y si que-
remos seleccionar colores con datos de todas las capas visibles, marcaremos
Muestrear todas las capas. Si no escogemos esta opcién, la herramienta Varita
magica solo seleccionara colores de la capa activa.

Ahora que sabemos para qué sirve cada opcién, podemos comenzar a utili-
zar la herramienta haciendo clic en el color de la imagen que deseamos selec-
cionar. Todos los pixeles adyacentes dentro del rango de tolerancia quedaran
seleccionados.

_DSC0463.JPG al 16,7% (RGB/8)

Dioc: 46,0 ME/46,0 ME

Es importante saber que no se puede utilizar la herramienta Varita magica
en una imagen en modo Mapa de bits.

Con la herramienta Seleccién rapida podremos realizar rapidamente una
seleccion mediante una punta de pincel, como si pintasemos, solo que la zona
pintada se convierte en una seleccién. Al arrastrar, la seleccién se expande
hacia fuera y va siguiendo automaticamente los bordes definidos en la imagen.
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_DSC0463.JPG al 16,7% (RGE/8)

Dioc: 46,0 MEf46,0 ME

En la barra de opciones, podremos modificar las opciones de seleccién:
Seleccion nueva, Anadir a seleccion o Restar de la seleccién. Nueva es la op-
cién por defecto si no hay nada seleccionado. Después de realizar la seleccion
inicial, la opcién cambia automéaticamente a Afadir a seleccion. Restar de la
seleccion, nos permite restar de la seleccién ya realizada el area que vayamos
pintando con el pincel.

Muestrear todas las capas Mejorar automsticaments Perfeccionar bor.

Para cambiar el tamafio de la punta de pincel de la herramienta Seleccién
rapida, desplegaremos el mend Pincel en la barra de opciones e indicaremos
su tamafo en pixeles.
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- L Muestrear todas las capas Majorar automaticaments

Tamafio:

Espaciado:

Angula:

Redondez: 10004

Tamafio: | Presion dela pluma = )

La opcién Muestrear todas las capas crea la seleccion teniendo en cuenta
todas las capas en lugar de solo la capa actualmente seleccionada. Por su par-
te la opcién Mejorar automaticamente hace que la seleccion fluya mas hacia
los bordes de la imagen al seleccionar con el pincel, haciéndola ademas mas
suave.

5. Seleccion de Gama de colores

También podemos realizar una seleccion en base a la gama de colores de
la imagen, es decir, seleccionar los pixeles de un cierto color o de un rango de
colores parecidos al seleccionado.

Para realizar una seleccion segln el color, debemos dirigirnos al mentd Se-
leccién y hacer clic en el comando Gama de colores. Aparecera entonces el
cuadro de didlogo Gama de colores que nos permitira realizar la seleccién me-
diante sus controles y seleccionando un color con el cuentagotas.
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Gama de colores ﬁ
[ Seleccionar: # Muestreados -
Detectar caras
[ Grupos de color localizados
Tolerancia:

=
. Y .
F.ango: o

A X

[T Invertir

1

@ Seleccion () Imagen

Previsualizar seleccion: Ninguna h

En la lista desplegable Seleccionar podremos elegir los colores que se van a
seleccionar de la imagen. De este modo si seleccionamos la opcién Muestrea-
dos, podremos utilizar el cuentagotas en que se ha transformado el cursor del
ratén para seleccionar directamente un color de la imagen haciendo clic en él.

Si desplazamos el tirador del control Tolerancia podremos incluir colores
similares al muestreado. A mayor tolerancia mas diferencia de color respecto
al muestreado seleccionaremos. Si desplazamos el tirador hacia la izquierda
disminuiremos la tolerancia y hacia la derecha la aumentaremos. También po-
dremos escribir directamente el valor de tolerancia en la caja de texto que hay
sobre el control.

Hay un cuadro bajo los controles donde aparece una previsualizacién de la
gama de color que se seleccionard como una mascara, apareciendo la selec-
cién en blanco y el resto de la imagen en negro.

Existen también tres botones de cuentagotas con los que podremos realizar

una nueva seleccion de color, afiadir una seleccién de color a la actual, o restar
una seleccién de color a la actual, respectivamente.
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Si marcamos la casilla Grupos de color localizados la seleccion se hara de
los colores elegidos en la zona donde hagamos clic con el cuentagotas en un
area determinada cuyo radio podremos modificar con el tirador de Rango.

La casilla Detectar caras hace que podamos seleccionar las caras en un
retrato, ya que busca los contornos de la cara cuando seleccionamos el color
de la piel de esta con el cuentagotas.

La casilla Invertir nos permite realizar una seleccion y después invertirla,
para seleccionar justamente lo contrario a las selecciones de color que hemos
realizado.

La lista Seleccionar nos permite también indicar que se seleccionen los
pixeles de cierto rango tonal, pudiendo elegir entre Rojos, Amarillos, Verdes,
Cianes, Azules, Magentas, o bien las lluminaciones, los Medios tonos, o las
Sombras. También podremos seleccionar los colores Fuera de gama, es decir,
los que no pueden representarse con cutricomia (al imprimir en papel con la
gama CMYK).

Gama de colores l&]
[ Seleccionar: # Muestreados
[] Detectar carahEaUNEI e
G e ol
Toleran| [l Rojos =
Amarillos _—rgar._.
—
| Bvess
HERE: D Cianes
B Azules s/+ l

B Magentas
[E] tnvertir

|:I Tluminaciones
[ Medios tonos
Wl sombras

ﬁ Tonos de piel

Fuera de gama =

Previsualizar seleccidn:  Ninguna -
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En esta lista aparece en Photoshop CS6 una novedad, que es la opcién To-
nos de piel. Esta opcion permite seleccionar los pixeles que presenten un tono
que sea de piel, con lo que nos facilita en gran medida seleccionar las personas
de la imagen para retocar la piel. Esta opcién combinada con la casilla Detec-
tar caras puede ser muy Util para realizar selecciones de caras en las imagenes
de retratos. Ademas, al contrario que las otras opciones de tonalidades de la
lista, nos permitira ajustar la seleccién con el control de Tolerancia.

Por ultimo, la lista Previsualizar seleccion nos permite previsualizar la se-
leccién en la imagen con distintos estilos de méascara para que veamos c6mo
quedara antes de pulsar el botén OK.

Una vez realizada una selecciéon de gama de colores, podremos utilizar
cualquier otra herramienta de seleccién para restar o afiadir areas a la selec-
cion si esta no nos satisface completamente.

6. Recortar

Existen dos maneras distintas para recortar imagenes en Photoshop.

Imagen  Capa Texto Seleccion  Filtro  Visti
Modo 4
Ajustes 4
Tono automatico Mayis+ Ctrl+L
Contraste automatico Alt+Mayis+ Crrl+L
Color automatice Mayts+Ctrl+B
Tamario de imagen... Alt+Ctrl+Q
Tamario de lienzo... Alt+Ctrl+C
Rotacion de imagen r
Cortar...

Descubrir todas

Una de ellas es ir al mend Imagen y seleccionar Recortar. Esto elimina el
area externa al rectangulo de la seleccion y mantiene la resolucién del original
redimensionando el lienzo del grafico. Para realizar el recorte de la imagen de
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este modo debera seleccionar con la herramienta marco rectangular la parte
de la imagen a conservar.

Ermita JPG al 12,5% (Vista previa de recorte, RGB/8*)

Otra forma de hacerlo es utilizando la herramienta Recortar que nos permite
recortar una imagen de forma mucho mas precisa y controlada. La herramienta
Recortar ha sido completamente remodelada en Photoshop CS6, dotandola de
una gran funcionalidad y de varias utilidades para el reencuadre de fotografias.

Cuando activamos la herramienta Recortar, aparecera el marco de recorte
como un cuadro delimitador con selectores de esquinay laterales. Basicamen-
te, podemos ajustar este marco de alguna de las siguientes maneras segln lo
gue gueramos conseguir:

m Si queremos desplazar la imagen a otra posicién respecto al cuadro de-
limitador del recorte colocaremos el puntero sobre la imagen, haremos
clic y arrastraremos.
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Ermita.JPG al 12.5% (Vista previa de recorte, RGE/8*)

m Para ampliar o disminuir el tamafio del marco, solo tendremos que
arrastrar un selector. Si ademas queremos restringir las proporciones a
las originales, tendremos que mantener pulsada la tecla [MAYUSCULA]
mientras arrastramos el selector seleccionado.

m Rotar la imagen para recortarla es sencillo. Para ello colocaremos el
puntero fuera del cuadro delimitador. Veremos que el puntero se ha
convertido en una flecha curva y serd entonces cuando arrastremos.
Podemos ajustar el punto sobre el que rotara la imagen arrastrando el
circulo del centro del cuadro delimitador.

18|



CAP 4 | Selecciones

Ermita PG al 12,5% (Vista previa de recorte, RGB/8%)

Para finalizar recortaremos la imagen pulsando [ENTER]. Si no nos gusta
como ha quedado la imagen podemos pulsar [CONTROL] y la tecla [Z] o bien
acceder al menu edicion y seleccionar Deshacer recortar. No obstante, este
comando se puede utilizar para la mayoria de las acciones, como se comenta
mas adelante en este mismo tema.

Para cancelar la operaciéon antes de recortar, bastaréd con pulsar la tecla
[ESCI.

jizi]  Enderezar

1 x 1 {Cuadrado)
4 x5 (8 x 10)
BLSxil

4x3

Ex7
2x3(4x86)
16x9

Guardar ajuste presstablecido...
Eliminar valor...

Tamafio y resclucién... R
Rotar recténgulo de recorte ®
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En el panel de opciones nos aparecen varias utilidades que nos permitiran
afinar mucho mas el recorte y restringirlo a unas proporciones. La lista des-
plegable Restricciones nos permite elegir la restriccién de proporciones que
deseamos que tenga el recorte.

m La opcién Sin restricciones nos permite redimensionar el cuadro de re-
corte libremente, con lo que podremos darle la forma que deseemos sin
ninguna proporcién especifica.

m La opcién Proporcion original hace que el cuadro de recorte solo pueda
tomar la misma proporcién que la imagen original, aunque podremos
disminuir el tamafio del marco para el recorte, o incluso agrandarlo,
con lo que se rellenara el fondo con el color que tengamos seleccionado
como color de fondo. Esto nos permite crear un marco de color para una
fotografia, por ejemplo.

m Después existen una serie de proporciones predefinidas que son las tipi-
cas de fotografia y cine, que restringiran las proporciones del cuadro de
recorte a la proporcion seleccionada. Estas son 1x1, 4x5, 8.5x11, 4x3,
5x7, 2x3 y 16x9.

m Tamano y resolucion nos permite introducir directamente el tamafio y
la resolucién que deseamos que tenga el recorte, pudiendo fijar estas
dimensiones mediante un cuadro de dialogo e incluso indicando las
unidades de medida. Podemos abrir este cuadro de dialogo pulsando la
tecla [R] teniendo la herramienta Recortar activa.

m Una vez que tengamos una proporcién personalizada por nosotros podre-
mos guardarla para usarla en el futuro con otras iméagenes utilizando la
opcion Guardar ajuste preestablecido.

m Rotar rectangulo de recorte nos permite rotar 90° el marco de recorte
manteniendo la proporcién elegida. Esto es muy Util para convertir fotos
verticales en horizontales y viceversa. Podemos conseguir este mismo
efecto pulsando la tecla [X] teniendo la herramienta Recortar activa.

En las cajas de Proporciones del panel de opciones también podremos in-
dicar una proporcion para el cuadro de recorte, e igualmente contamos junto a
ellas con el botén Rotar rectangulo de recorte que hace lo mismo que la opcién
que acabamos de ver.
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Una nueva funcién de esta herramienta la encontramos en el panel de Op-
ciones. Se trata del botén Enderezar, que nos permite girar la imagen fijando
la linea del horizonte. Si activamos este botén el cursor se cambia a la opcion
Enderezar y nos permite dibujar una linea sobre la imagen fijando un punto con
un clic y un segundo punto con otro clic del raton. Photoshop toma esa linea
como referencia del horizonte y gira la imagen para que coincida su inclinacién
de modo que quede paralela a la linea de horizonte dibujada. Esto es muy util
para enderezar fotografias en que la linea del horizonte no esta horizontal,
valga la redundancia.

E‘ 7633295380 3152cBBba7 kjpg al 25% (Vista previa de recorte, RGB/8E)

Otra funcién muy til del panel de opciones es la lista Ver, que nos permite
superponer una mascara de ayuda para reencuadrar la fotografia al recortar, se-
gun los principios fotograficos mas utilizados. Asi nos ofrece distintas masca-
ras que son: Regla de los tercios, Cuadricula, Diagonal, Triangulo, Proporcion
dorada y Espiral dorada, basadas casi todas ellas (a excepcion de Cuadricula)
en la proporcién aurea.
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Jizii Enderezar  Ver: | Regls delos tercios = W Eliminar picales recortzdos

+ Regla de los tercios
Cuadricula
Dizgonal
Tridngulo
Proporcidn derada
Espiral dorads

Mostrar superposicién autométicaments
' Mostrar suparposicién siempre
No mostrar superposicién nunca

Recorrer supsrposicion
Recorrer orientacién de superposicidn

Podremos también activar o desactivar la superposicion de la méascara con
las opciones Mostrar superposicién automaticamente, Mostrar superposicion
siempre y No mostrar superposiciéon nunca.

Ademas podremos cambiar entre todas las superposiciones pulsando la te-
cla [O] con la herramienta de Recorte activada, o bien rotar la orientacién de la
superposicién con la combinacién de teclas [IMAYUSCULA + O].
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La casilla Eliminar pixeles recortados nos permite eliminar los pixeles que
quedan fuera del cuadro de recorte, cuando este se realice, o bien, simple-
mente ocultarlos (si esta desmarcada). Si los dejamos ocultos podremos mas
tarde reencuadrar la imagen dentro del marco de recorte desplazandola con la
herramienta Mover, e incluso recuperarlos con el comando Descubrir todas del
menu Imagen.

Imagen | Capa Texto Seleccion Filtro  Vista

Modo 4
-

Ajustes 4
Tono automatico Maytis+ Ctrl+L
Contraste automatico Alt+Mayis+ Ctrl+L
Color automitico Maytis+Ctrl+B
Tamaric de imagen... Alt+Ctrl+Q
Tamafio de lienzo... Alt+Ctrl+C
Rotacion de imagen LS
Recortar
Cortar...
Descubrir todas

Los tres ultimos botones del panel de opciones nos permiten respectiva-
mente, de izquierda a derecha, Deshacer los cambios en el cuadrado de recor-
te, Descartar el cuadrado de recorte actual o Aplicar el recorte.

Independientemente del cuadro de recorte que aparece al activar esta he-
rramienta, también podemos directamente arrastrar la herramienta sobre el
area que se desee conservar. Pero esto lo tendremos que hacer nada mas
activar la herramienta de recorte, antes de hacer ningin cambio en el marco
de recorte. Cuando soltemos el botén del ratén, aparecera un nuevo marco de
recorte como un cuadro delimitador con selectores de esquina y laterales.

En cualquier caso, cuando hayamos fijado el marco de recorte a nuestro
gusto, no quedara méas que pulsar la tecla [ENTER] o pulsar el boton Aplicar
recorte del panel de opciones para que se realice el recorte sobre nuestra ima-
gen. Si nos arrepentimos antes de realizar el recorte podremos pulsar la tecla
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[ESC] o el boton Descartar el cuadrado de recorte para volver a la situacion
original.

La ventaja de utilizar la herramienta Recortar es que se puede rotar y re-
muestrear el area mientras recorta, pero debemos recordar que no se puede ro-
tar la imagen con la herramienta Recortar en una imagen en modo Mapa de bits.

7. Ajustar selecciones

Las selecciones se pueden ajustar y perfeccionar con las herramientas de
seleccién o con los numerosos comandos del menu Seleccion. Ademas, se
pueden aplicar transformaciones geométricas para cambiar la forma de los
bordes de seleccion.

Podemos desplazar el borde de una seleccién colocando el puntero dentro
de este y arrastrandolo para que ocupe un area distinta. También se puede
arrastrar la seleccién a otra ventana o fuera de los limites del lienzo. En este Gl-
timo caso, al volver a arrastrarlo dentro del lienzo, el borde original reaparecera
intacto. Tenga en cuenta que debemos tener activa alguna de las herramientas
de seleccion.

Ermita.JPG al 12,5% (Capa 0, RGB/8") *
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Es sencillo controlar el desplazamiento de la seleccidn, solo hay que utilizar
uno de los siguientes métodos seglin lo que queramos conseguir:

m Para restringir la direccién del desplazamiento a multiplos de 45 grados,
empezaremos a arrastrar manteniendo pulsada la tecla [MAYUSCULAL.
Con esto restringimos el desplazamiento de la seleccién en las direccio-
nes vertical, horizontal o diagonal.

m Si queremos desplazar la seleccion en incrementos del pixel, utilizare-
mos las teclas de flecha del teclado.

m Por Gltimo, para desplazar la seleccion en incrementos de 10 pixeles,
mantendremos pulsada la tecla [MAYUSCULA] y pulsaremos una tecla
de flecha.

Podemos seleccionar las areas no seleccionadas de una imagen. Esta op-
cién se puede utilizar para seleccionar un objeto colocado sobre un fondo de
colores solidos. Por ejemplo, se puede seleccionar primero el fondo con la
herramienta Varita magica y, a continuacion, pulsar el botén derecho del raton
y escoger la opciéon Seleccionar inverso del men( contextual, o si lo prefiere
puede usar la combinacién de teclas [CTRL + MAYUSCULA + 11.

Deseleccionar

Seleccionar inverso

s

Desvanecer...

Perfeccionar borde...

Guardar seleccian...

Hacer trazado de trabajo...
Capa via copiar

Capa via cortar

Mueva capa..

Transformacian libre

Transformar seleccion
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En cualquier caso, esta opcién la podemos encontrar como Invertir en el
menu Seleccién.

Las selecciones también se pueden ajustar manualmente. Para ello, lo pri-
mero que debemos hacer es fijar los valores de Desvanecer y Suavizar de la ba-
rra de opciones. Luego utilizaremos las herramientas de seleccién para aiadir,
restar o interseccionar las selecciones ya existentes.

Seleccion nueva  Afadir a seleccion  Restar a seleccion ~ Formar interseccion con la seleccion

Esto nos permite una gran flexibilidad para la seleccion, ya que una vez
realizada la seleccion, se puede modificar la misma utilizando cualquiera de
las herramientas de seleccién de alguna de las siguientes maneras:

m Si queremos afadir a la seleccién o seleccionar un &rea adicional de la
imagen, pulsamos [MAYUSCULA], tras lo que aparecera junto al punte-
ro un signo mas, y seleccionaremos el area o areas a afiadir. Podemos
conseguir lo mismo activando la opcién Anadir a seleccion de la barra
de opciones.

m Para restar un area de la seleccién, mantenemos pulsada la tecla [ALT]
(junto al puntero aparece un signo menos) y seleccionamos el area o
areas a eliminar de la selecciéon. Podemos conseguir lo mismo activando
la opcion Restar de la seleccion de |a barra de opciones.

m Realizar una interseccién consiste en escoger las partes de la primera
seleccién que también estan en la seleccién que ahora estamos hacien-
do. Para intersecar selecciones, pulsaremos [ALT]y [MAYUSCULAL. Jun-
to al puntero aparecerd una aspa y entonces seleccionaremos un éarea
que intersecte con la seleccién original. Podemos conseguir 1o mismo
activando la opciéon Formar interseccion con seleccion de la barra de
opciones.
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Si hemos activado alguno de estos tres modificadores de la herramienta de
seleccién mediante la barra de opciones, podremos desactivarlo pulsando el
botén Seleccién nueva.

Otra forma de ajustar las selecciones es numéricamente. Esto se hace a
través del menu Seleccion cuyas opciones y las funciones de cada una de ellas
se describen a continuacion:

m Modificar se emplea para expandir y contraer una seleccién un nimero
especificado de pixeles. Afiade cuatro opciones a la consabida Desvane-
cer de la barra de opciones:

Seleccién

Todo

Filtre Vista Ventana Ayuda
Ctrl+&

Deseleccionar Ctrl+D
Volver a seleccionar Maytis+Ctrl+D
Invertir Maytis+ Ctrl+1
Todas las capas Alt+Ctrl+A

Deseleccionar capas
Buscar capas Alt+Mayds+Ctrl+F

Gama de colores...

Perfeccionar borde... Alt+Ctrl+R
Borde...

Extender b REdond.ear...

Similar Expandir...
Contraer...

Transformar seleccion Desvanecer.. Mayts+F6

m Borde, que permite introducir un valor comprendido entre 1 y 200 para
la anchura del borde, enmarca el borde de la seleccién. La nueva selec-
ciéon enmarca el borde del area seleccionada originalmente. Debemos
tener en cuenta que el comando Borde siempre crea una seleccion sua-
vizada. Si queremos pintar un borde duro o marcado alrededor de una
seleccion, utilizaremos el comando Contornear del menu Edicidn.

m Redondear admite valores en pixeles englobados entre 1y 100 y se usa
para suavizar los bordes de la seleccién con la que estemos trabajando.

m Expandiry contraer podremos introducir valores de entre 1 y 100 pixeles
y el borde de la seleccién aumentara o disminuira el nimero de pixeles
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especificados. Las partes del borde de seleccién que coincidan con el
borde de la imagen no se veran afectadas.

La opcion Extender se emplea para incluir los pixeles adyacentes incluidos
en el rango de tolerancia especificado en el panel Opciones de Varita magica.
Utilizaremos Similar para incluir todos los pixeles de la imagen, no solo los
proximos a la seleccién, que estén comprendidos dentro del rango de toleran-
cia especificado. Podemos aumentar la seleccién en incrementos regulares
escogiendo el comando mas de una vez.

Con la opciéon Transformar seleccion del mend Seleccién podra modificar el
tamafo de una seleccién ajustandola mediante los tiradores que aparecen, que
son similares a los de la herramienta Recortar, que ya hemos visto.

7.1. Perfeccionar el horde de la seleccion
Otra forma de ajustar las selecciones es mediante el cuadro de dialogo
Perfeccionar borde, que podremos abrir mediante el comando del mismo nom-

bre del menu Seleccion o pulsando el botén con dicho nombre de la barra de
opciones.

Estio: | Narmal L Al ‘Parfeccionar har.

Perfeccienar borde de seleccién

Este cuadro de dialogo nos permite utilizar diferentes controles para me-
jorar la calidad de los bordes de una seleccién y también ver la seleccién con
distintos fondos para facilitar su edicion.

En la parte superior del cuadro de dialogo nos encontramos el grupo de
controles Modo de vista, donde encontramos la lista desplegable Vista que nos
permite cambiar el modo de visualizacién de la seleccién para ver mejor los
cambios en ella conforme ajustamos los pardmetros de borde de seleccién. La
casilla Mostrar radio nos permite visualizar el radio del borde cuando se esta
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modificando (con el control Radio), y Mostrar original hace que se muestre
la seleccion original, de modo que podamos compararla con los cambios que
estemos introduciendo al perfeccionar el borde.

También encontramos en esta area un botén de la herramienta Zoom y otro
de la herramienta Mano, que nos permiten utilizar dichas herramientas sobre
la imagen mientras tenemos abierto el cuadro de dialogo, lo que nos permite
ver mejor los efectos de los cambios que realicemos.

Perfeccionar borde L&J
Q — Modo de vista
Mastrar radic (I}
<M vista: | @ |+ 0
I} D Mostrar criginal (P)
— Deteccidn de borde
[ Radic inteligent=
Radip: (y=— [ pée.
— Ajustar borde
Suavizado: CE—
Calar: (g pée.
Contraste: (p—— %
Despl iznto d= borde: = T = 07%
— Salida
[[] pescontaminzr colares
Cantidad: I:I%
Enviar a:  Selecoidn -
[ Recordar zjustes
[ coancelr | [ oK ]

El cuadro de opciones Deteccién de borde incluye controles que nos per-
mitiran mejorar la seleccion buscando bordes para seleccionar areas dificiles
de aislar, como el pelo de un retrato por ejemplo. Las variables que podremos
modificar son las siguientes:
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m Radio: determina el tamafio de la regién que rodea el Iimite de seleccién
en que se produce la precisiéon de bordes. Aumente el radio para crear
un limite de seleccion mas exacto en areas con transiciones suaves o de-
talles finos como los de la piel, el pelo corto o los limites desenfocados.

m Radio inteligente: ajusta automéaticamente el radio de los bordes segln
la zona, aumentandolo donde los bordes son mas difusos y disminuyén-
dolo donde son mas claros.

La herramienta Perfeccionar radio nos permite pintar con un pincel directa-
mente sobre la zona que deseamos incluir en el radio del limite de seleccidn,
con lo que se buscaran bordes también en esa zona. En el panel de opciones
podremos modificar el tamafio del pincel en pixeles. Si se mantiene pulsado el
botén sobre el botén Perfeccionar radio podremos seleccionar la herramienta
Borrar perfeccionamiento, que nos permite borrar las zonas anteriormente se-
leccionadas con el pincel de Perfeccionar radio.

En el cuadro de opciones Ajustar borde tenemos las herramientas clasicas
para afiadir precisién a los bordes de la seleccion. Son las siguientes:

m Suavizado: reduce las areas irregulares del limite de seleccién y crea
un contorno mas suave. Introduzca un valor o mueva el regulador de O
a 100.

m Calar: crea una transicién de bordes suaves entre la seleccién y los pixe-
les circundantes. Introduzca un valor o mueva el regulador para definir
la anchura del borde calado de 0 a 250 pixeles.

m Contraste: enfoca los bordes de la seleccién y elimina los defectos borro-
sos. Aumentar el contraste puede eliminar el ruido excesivo cerca de los
bordes de la seleccién a causa de un valor alto en Radio.

m Desplazamiento de borde: reduce o aumenta el limite de la seleccién.
Introduzca un valor o mueva el regulador para definir el porcentaje de
ampliacién, del O al 100%, del O al -100% de reduccién. Principalmen-
te Util para realizar ajustes sutiles a las selecciones de bordes suaves.
Reducir la seleccidon puede facilitar la eliminacién de colores de fondo
no deseados de los bordes de seleccion.
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Perfeccionar borde g
@ — Modo de vista
[ Mostrar radio (1
M vists: | @
Mostrar criginal (P)
- [¥] Radio inteligent=
Radio: ety 3 Ppix.
— Ajustar borde
Suavizado: Sy 4
Calar e — | g3 | pix.
Contraste; e y— | %
D de borde: %
— Salida
Descontaminar colores
Captidad) \:]ee
Enviara: Nueva capa con méscara de capa -
[F]Recordar sjustes
Cancelr | | oK ]

En el grupo de opciones Salida podremos especi

ficar como queremos obte-

ner la seleccion e incluso hacer una limpieza de colores del fondo:

m La casilla Descontaminar colores hace que se sustituyan los colores del
halo de una seleccién por los de otros pixeles cercanos completamente

seleccionados. Al activar esta casilla se activ
m El control Cantidad nos permite indicar el por
del halo al descontaminar colores.

a el control Cantidad.
centaje de cambio de color

m La lista desplegable Enviar a nos permite indicar el destino de la selec-

cién. Asi, tenemos la opcién Selecciéon que

simplemente lo deja como

seleccion de la capa actual; Mascara de capa, que crea una mascara con

la seleccién para la capa actual; Nueva capa

y Nueva capa con mascara

de capa, en cuyos casos crea una nueva capa con la seleccion, o una
nueva capa copia de la actual con una méascara de capa que contiene
la seleccién; Nuevo documento y Nuevo documento con mascara de
capa, que hacen lo mismo que las anteriores pero creando un nuevo

documento para alojar las nuevas capas. Si
Descontaminar colores para eliminar el halo

hemos activado la casilla
de la seleccién, no podre-

mos seleccionar las dos primeras opciones de esta lista, ya que no tiene
sentido eliminar el halo de color, si no hacemos una copia de los pixeles

en otra capa.
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La casilla Recordar ajustes hara que los ajustes que apliquemos se queden
almacenados en el cuadro de didlogo, de forma que cuando volvamos a per-
feccionar otra seleccidn apareceran estos ajustes al abrir el cuadro de dialogo.

Si no le convencen los cambios que haya realizado en los distintos para-
metros puede pulsar la tecla [ALT] con lo que el botén Cancelar se convertira
en Restaurar, que pondra todos los parametros a sus valores predeterminados.

8. Mover, copiar, pegar y eliminar selecciones

A continuacién se veran con detenimiento cada una de estas acciones.

8.1. Mover

La herramienta Mover permite arrastrar una seleccién con todo su conteni-
do a una nueva posicién dentro de la imagen. Con el panel Informacién abierto,
podremos controlar la distancia exacta del desplazamiento.

Emmita.JPG al 12,5% (Capa 0, RGE/8%) *
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Para desplazar una selecciéon o una capa tendremos que escoger la herra-
mienta Mover, desplazar el puntero dentro del borde de la seleccién y arrastrar
esta a la posicion deseada. Si tenemos seleccionadas varias areas, se despla-
zarén todas al arrastrar.

8.2. Copiar y Pegar
Podemos utilizar la herramienta Mover para copiar selecciones mientras las

arrastramos en la imagen o entre distintas imagenes de Photoshop si mantene-
mos la tecla [ALT] pulsada durante el dicho arrastre.

Ermita.JPG al 12,5% (Capa 0, RGE/87) =

Otra cosa que podemos hacer es copiar y desplazar selecciones con los
comandos Copiar, Cortar y Pegar del menu Edicién. La diferencia entre Copiar
y Cortar es que el primero conserva el contenido de la seleccién original, mien-
tras que el segundo lo eliminay lo sustituye por el color de fondo. En cualquier
caso el contenido de la seleccién quedara en el Portapapeles, con lo que podra
ser utilizado méas adelante.

|33



Photoshop CS6

Una vez hecho esto, si activamos el comando Pegar la seleccién copiada o
cortada nos aparecerd nuevamente sobre la imagen, con lo que podremos colo-
carla mediante la herramienta Mover en cualquier lugar. Lo que ocurre realmente
es que hemos creado una nueva capa, pero, dado que este concepto alin no lo
hemos explicado, no entraremos en detalle hasta el tema correspondiente.

Podemos pegar un recorte en el interior de una seleccién. Esto corresponde
a la opcién Pegar dentro del menu Edicién, aunque ahorraremos tiempo si
pulsamos conjuntamente las teclas [IMAYUSCULA + CTRL + V1.

Si arrastramos con la herramienta Mover ahorra memoria, ya que no se
utiliza el Portapapeles, como ocurre con los comandos Copiar, Cortar y Pegar.

Es importante saber que al pegar una seleccion entre imagenes de distinta
resolucion, los datos pegados conservan las dimensiones de sus pixeles. Por lo
tanto, la parte pegada puede aparecer desproporcionada en la nueva imagen.
Para que las imagenes de origen y de destino tengan la misma resolucion, an-
tes de copiar y pegar usaremos el comando Tamafio de imagen para ajustarla.

8.3. Eliminar

Lo que ahora haremos, sera eliminar el contenido de la seleccién. Para ello
iremos al menu Edicion y en él escogeremos Borrar. Otra forma sera pulsar la
tecla [Suprl.

Para cortar una seleccion y ponerla en el Portapapeles, escogeremos el mis-
mo mend, es decir, el menl Edicién y marcaremos Cortar. En cualquier caso,
al eliminar el contenido de la seleccion, la posicién original se sustituira por el
color de fondo. El color de fondo viene indicado tanto en el panel Color, como
en el cuadro de herramientas.
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