Unidad Didactica 8
Creacién de cuadros de dialogo
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1. Introduccion

Ya sabe algo mas sobre el manejo de macros e interactuar con los distintos
elementos del libro de trabajo. En el uso cotidiano de Excel, se ha podido
comprobar que el programa muestra multitud de ventanas y cuadros de dialo-
g0 para realizar diversas funciones (por ejemplo abrir un archivo, cambiar el
formato de fuente, imprimir, etc.).

Todos estos cuadros de dialogo se podran utilizar mediante macros o a tra-
vés de instrucciones en Visual Basic.

Aparte de los cuadros de dialogo, Excel ofrece la posibilidad de mostrar
mensajes de advertencia, de informacién, de prohibicién, etc., en pantalla.

También se podran crear pequefios cuadros de didlogo en los que se solici-
ten datos al usuario para operar con ellos.

2. Utilizacion de los cuadros de dialogo predisefados de Excel

El objeto que llama a los cuadros de dialogo predisefiados de Excel es el
objeto Application, que dispone de una propiedad llamada Dialogs, que sera la
encargada de llamar a las distintas ventanas.

Para ver las instrucciones que abren los distintos cuadros de dialogo, se
abrird el Examinador de objetos de la ventana de Visual Basic. Para ello, se
despliega el menu Ver y se selecciona esta opcién o bien se pulsa la tecla [F2].
Cualquiera de estas acciones abrira la siguiente ventana.
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Cuadiros de didlogo prediseiados

Para ver los miembros que abren las distintas ventanas, se debe seleccionar
en la lista de la derecha la clase XIBuiltinDialog, que se podria traducir como
“construyendo el cuadro de dialogo”. Al seleccionar esta clase, aparecera un
listado en la zona de la izquierda con muchisimos elementos. Cada uno de
estos elementos abrird un cuadro de dialogo.

Nota

Cada miembro se corresponde con un cuadro de didlogo. Puede ser que algunos miembros
abran el mismo cuadro de dialogo, pero en una pestafia distinta.

Se puede ver que la lista es bastante amplia. Algunos miembros de esta
coleccién son:
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m xIDialogActiveCellFont: abre la ventana Fuentes.

m xIDialogAlignment: abre la ventana Formato de celdas en la pestafa
Alineacion.

m xIDialogApplyStyle: abre la ventana Estilo.

m xIDialogBorder: abre la ventana Formato de celdas en |la pestafia Border.

m xIDialogOpen: abre el cuadro de dialogo Abrir.

El método que se utilizard para ver el cuadro de didlogo sera el método
Show. Este método tiene una serie de pardmetros para llamar a los cuadros

de dialogo, pero no es frecuente utilizarlo, de hecho, quiza nunca se llegue a
emplear.

@ Consejo

La mejor manera de ver qué abre cada miembro es probandolo directamente.

Un ejemplo para llamar a un cuadro de dialogo seria:

Application.Dialogs (x1DialogAlignment) .Show

Esta instruccién, como ya se ha dicho, mostrara el cuadro de didlogo For-
mato de celdas con la ficha Alineacion.
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Al probar cuadros de dialogo, puede que algunos miembros den error. Esto puede ser
debido a que necesiten algiin parametro 0 a que se deba realizar antes otra accion en la
hoja de célculo.

ra ™
Formato de celdas M

Alineacidn del texto Orientaddn

Horizontal: . .

General : | Sangria: +
Vertical: | 0 Eﬂ ’
Inferior : |

[ Distribuide justificado

Texto ——#

O om oo

Control del texto N
[T Ajustar texto ha

[ Redudir hasta ajustar grados

[ combinar celdas

De derecha a izquierda
Direccién del texto:

| Contexto |Z|

l Aceptar I’ Cancelar

8 E = J

Alineacién del Formato de celdas

No sera necesario saberse de memoria los miembros o las propiedades del
objeto Application, ya que, a medida que se vaya escribiendo el cédigo, iran
apareciendo referencias. Para entenderlo mejor, obsérvese la siguiente secuen-
cia de imagenes.
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Sub Botdnl Haga clic enf)

Application.

& Dialogs
End Sub g DisplayAlers

R DisplayClipboardWindow [

&' DisplayCommentindicator

e DisplayDocumentActionTaskPane

& DisplayDocumentinformationPanel

e DisplayExceldMenus E

Referencias al objeto Application

Sub Botdnl Haga clic_enf()

Application.Dialogs.

e Application  :
End Sub g5 Count

g&! Creator

E&E Item

E& Parent

Referencias al miembro Dialogs

Sub Botdnl Haga clic en()

Application.Dialogs |
_Defaultiindex As XIBuiltinDialog) As Dialog [

End Sub @ xDialogActiveCellFont

E xIDialogAddChartAutoformat

E xIDialogAddinManager

& xIDialogAlignment

@ xIDialogApplyMNames

& xIDialogApplyStyle hd

Referencias de objetos del miembro Dialogs

Sub Botdnl Haga clic enf()

Application.Dialogs (x1DialogAlignment) .

g5t iApplication
End Sub B Creator

g Parent

= Show

Propiedades del miembro Dialogs

|7



Excel 2010 Avanzado

3. Cuadros de mensajes

Como ya se ha dicho anteriormente, Excel permite mostrar mensajes en
pantalla para informar al usuario de un error o simplemente para preguntar si
se quiere hacer una accion o no.

Para ello, se dispone de la funcion MsgBox, que muestra un mensaje en
una ventana y puede mostrar distintas combinaciones de botones para que el

usuario pulse uno. Cada bot6n devolvera un valor al programa.

La sintaxis de MsgBox es la siguiente:

MsgBox (Texto[, botones] [, cabeceral] [, ficherodeAyuda, contextol])

Sus partes son:

m Texto: texto del mensaje.

m Botones: aqui se indicaran los botones que deben aparecer.

m Cabecera: al ser una ventana, se puede establecer el texto de la barra
de titulo.

m FicherodeAyuda: esta parte es opcional y sirve para indicar un fichero
de ayuda en el mensaje. Este fichero de ayuda seria como la ayuda del
programa e irian todos los temas de ayuda integrados. Si se afiade un
fichero de ayuda, se deberé indicar un contexto.

m Contexto: al estar toda la ayuda integrada, con el contexto se indicara
qué parte de la ayuda debe mostrar. Este parametro es un nimero.

En la siguiente tabla, se pueden ver los valores que puede tener el argu-
mento Botones.
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Cada valor tiene un valor numérico asociado. Sumando los valores de los botones con el
de los iconos, se podran hacer combinaciones sin tener que escribir la expresion de valor.

VALORES QUE PUEDE TENER EL ARGUMENTO BOTONES

Valor Valor numérico | Descripcion

vbOKOnly 0 Muestra solamente el botén Aceptar

vhOKCancel 1 Muestra los botones Aceptar y Cancelar

vbAbortRetrylgnore 2 Muestra los botones Anular, Reintentar e Ignorar

vbYesNoCancel 3 Muestra los botones Si, Noy Cancelar

vbYesNoCancel 4 Muestra los botones Si'y No

vbRetryCancel 5 Muestra los botones Reintentar y Cancelar

vhCritical 16 Muestra el icono de mensaje critico

vbQuestion 32 Muestra el icono de pregunta de advertencia

vbExclamation 48 Muestra el icono de mensaje de advertencia

vbinformation 64 Muestra el icono de mensaje de informacién

vbDefaultButtonl 0 El primer botdn es el predeterminado

vhDefaultButton2 256 El segundo boton es el predeterminado

vbDefaultButton3 512 El tercer boton es el predeterminado

vbDefaultButton4 768 El cuarto botén es el predeterminado
Aplicacion modal: el usuario debe responder al cuadro de

vbApplicationModal 0 mensajes antes de poder seguir trabajando en la aplicacion
actual

WbSystemModal 1096 Sistema modal: se suspenden todas las aplicaciones hasta que

el usuario responda al cuadro de mensajes




Excel 2010 Avanzado

Y los valores que puede devolver son:

VALORES QUE PUEDE DEVOLVER EL ARGUMENTO BOTONES

Valor Valor numérico | Descripcion
vhOK 1 Se ha pulsado el boton aceptar
vbCancel 2 Seha pulsado el botén cancelar
vbAbort 3 Se ha pulsado el boton anular
vbRetry 4 Se ha pulsado el boton Reintentar
vblgnore 5 Se ha pulsado el boton Ignorar
vbYes 6 Se ha pulsado el boton Si
vbNo 7 Se ha pulsado el boton No

Se va a ver como funcionan estos mensajes mediante ejemplos. Se metera
el codigo dentro del evento clic de un botén. Para ello, en la ficha Programador,
se despliega el botéon Insertar del grupo Controles y se selecciona el primer
icono correspondiente a la herramienta Botdn.

Controles de formulario
=l EE
[ 4 5 abl HLH
Controles ActiveX
MR
glo Ad=%

Icono de Botdn en el grupo
Controles del botdn Insertar

Tan solo habra que dibujarlo en la pagina. Para asignarle una macro, se hara
clic con el boton derecho del ratén sobre él y se seleccionara la opcién Asignar
macro. Se abrira el cuadro de dialogo Macro, que ya se conoce.
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Cortar
Copiar
Pegar

B & 7 o<

Modificar texto

Agrupar 4

QOrdenar 4

Asignar macro...

&

Formato de control...

Asignar macro

Para comenzar con los ejemplos, hay que fijarse en el codigo y el mensaje
que genera:

Sub Boténl Haga clic en(()
MsgBox “:;Desea Salir de Excel?”

End Sub

El mensaje que generaria seria el siguiente:

f ™y
Microsoft Excel M

iDesea Salir de Excel?

" A

Mensaje generado
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Al no especificar ningln parametro, aparece por defecto el botén Aceptar.

Logicamente, si se pulsa el botdn Aceptar, no se cerraréa el programa, ya que no se han
escrito las instrucciones adecuadas para que se cierre.

Se va a mostrar el mismo mensaje, pero con los botones Siy No.

Sub Boténl Haga clic _en()
MsgBox “:;Desea Salir de Excel?”, vbYesNo

End Sub

El mensaje que generaria seria el siguiente:

~ ™
Microsoft Excel [...g;....]

:Desea Salir de Excel?

Si I Mo

" J

Mensaje generado

Aparecen los dos botones. Ahora se afiadird también el icono de interroga-
cion, para enfatizar que el programa estéa preguntando algo.
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Sub Botdénl Haga clic en()

MsgBox “;Desea Salir de Excel?”, vbYesNo + vbQuestion

End Sub

Esta misma expresion se podria escribir de la siguiente forma resumida:

Sub Boténl Haga clic en()

MsgBox “;Desea Salir de Excel?”, 36

End Sub

Se han cambiado los botones y el icono por un ndmero. Este ndmero es el
resultado de sumar sus valores huméricos.

vbYesNo = 4

+ \36
vbQuestion = 32 /
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El mensaje quedaria de la siguiente manera:

~ ™
Microsoft Excel I—EZ-J

@ ;Desea Salir de Excel?
Si I No

" o

Mensaje generado

Se le va a cambiar el titulo a la ventana:

Sub Boténl Haga clic _en()
MsgBox “;Desea Salir de Excel?”, 36, “Salir del programa”

End Sub

El mensaje quedaria asi:

o ™
Salir del programa l—éﬁ—]

@ ;Desea Salir de Excel?
Si I Mo

" =

Mensaje generado

Se va a ver un ultimo ejemplo en el que se mostraran tres botones y un
icono de informacién. Se ve que vbAbrotRetrylgnore vale 2 y el icono de infor-
macion 64. El cédigo seria el siguiente:
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Sub Boténl Haga clic en()
MsgBox “:Desea Salir de Excel?”, 66, “Salir del programa”

End Sub

El mensaje quedaria de la siguiente manera:

r ™y
Salir del programa L-ES-J

@ ;Desea Salir de Excel?
Anular I Reintentar Omitir

8 4

Mensaje generado

En estos momentos, ya se debe saber construir un mensaje, pero lo real-
mente interesante es el valor que devuelve y lo que uno hara segln el valor
devuelto al pulsar un botén.

Siguiendo con los ejemplos anteriores, se va a mostrar un cuadro de dialogo
con los botones Si y No y, dependiendo del botén que se pulse, se cerraréa el
programa o no:

Sub Boténl Haga clic en()

respuesta=MsgBox ( (“¢Desea Salir de Excel?”), 36, “Salir del
programa’”)

If respuesta = vbYes Then ActiveWorkbook.Close

End Sub
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En este caso, al pulsar el botén, la variable respuesta toma un valor y, si
ese valor es igual a vbYes, cerrara el programa. Recuérdese la tabla de valores
devueltos que se vio con anterioridad.

O

4 Recuerde

Si, en lugar de vbYes, se hubiese escrito el valor numérico 6, el resultado hubiese sido el
mismo. Véanse los valores de |a tabla.

4. Cuadros de introduccion de datos

Existe otra funcion muy parecida a MsgBox, pero, en lugar de mostrar un
texto en pantalla y unos botones, se podran realizar preguntas al usuario y
este deberéd introducir, a través del teclado, dicha informacién. Se trata de la
funcién InputBox.

Esta funcién guardara la respuesta en una variable, siendo su sintaxis la
siguiente:

InputBox (mensaje [, titulo][, pordefecto]l, xposl, yposl[, helpfile, contexto])

E mensaje: mensaje que aparecera en el cuadro de dialogo. El mensaje
suele estar limitado a 1.024 caracteres.

m titulo: lo que muestra la barra de titulo del cuadro de dialogo.

m pordefecto: texto que apareceréa en el cuadro de texto del mensaje. Si se
omite, este cuadro de texto aparecera vacio.

m Xpos,Ypos: utilizando estos valores, se podréa situar el cuadro de didlogo
en cualquier parte de la pantalla.
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m Helpfile: al igual que en los MsgBox, también se puede llamar a un fiche-
ro de ayuda y proporcionar ayuda interactiva para el cuadro de dialogo.
m Contexto: expresién numérica que es el nimero de contexto de Ayuda.

Puede verse a través de un ejemplo la utilizacién de esta funcioén:

Sub Boténl Haga clic en(()
respuesta = InputBox (“;Cual es tu nombre?”)
If respuesta <> “” Then
ActiveCell = respuesta
End If

End Sub

El mensaje que apareceria seria el siguiente:

- ™y
Microsoft Excel [&J
;Cual es tu nombre?

Cancelar |

" ot

Ejemplo de mensaje

Como se puede observar, primeramente, con la sentencia If, se estd com-
probando que no se ha dejado el cuadro de texto vacio. A continuacién, se le
asigha a la celda activa el valor que se ha introducido.
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5. Creacion de cuadros de dialogo propios
Ya se conocen los cuadros de dialogo predisefiados de Excel. Puede ocurrir

que no cumplan con las expectativas y se necesite construir los cuadros pro-
pios. Excel permite construirlos y se les [lama Formularios.

El disefio de los formularios puede ser una tarea muy simple o, por el contrario, si se quiere
una mayor funcionalidad, se puede convertir en una tarea muy compleja.

Para crear un formulario propio, hay que situarse en la ventana de Visual
Basicy seleccionar la opcién UserForm del mend Insertar. De este modo, apa-
recerd una ventana con un formulario vacio y un cuadro con herramientas para
la elaboracién del formulario.

El formulario por si solo sirve de poco. Hay que afiadirle elementos que
realicen las tareas y se apliquen a la hoja de célculo. Los elementos que se
pueden incluir se encuentran en el cuadro de didlogo Cuadro de herramientas,
que se abrira desde el menu Ver.
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-
[ £ Microsoft Visual Basic para Aplicaciones - Ijhm

Alfabética | Por categorias |

i Archivo Edicion Ver Insetar Formato Depuracién Ejecutar Heramientas Complementos Ventana Ayuda  Escriba una pregunta .
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UserForm1 -
BackColar [1 aHso0000(
Bordercolor [l &H8000001]
BorderStyle  |0-
(Caption UserForm1
Cyde 0 - fmCydeAlF|
DrawBuffer 32000
Enabled True g
Font Tahoma
ForeColar W &H300000
Height 180
HelpContextD |0
cllBarsV| 3 - fmScrollBar
Left 0
Mouselcon (Ninguno)
MousePointer |0 - fmMousePg
Picture (Ninguna)
| [Ficturealignmen 2 - fmictureal
ictur de0 - fmPictureSi
PictureTling  False
RightToLeft False
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—_—

Ventana para la elaboracion del formulario

| Cuadro de herramientas

Cantrales I

‘A AablEBEF
5 B = == &)
R P

o

Cuadro de herramientas

Las principales herramientas son:

m Etiquetas: permite presentar un texto. Se suele utilizar cuando el texto
a presentar tiene un caracter fijo (por ejemplo, una informacién que no
va a cambiar 0 una serie de datos). Bastara con seleccionarla y podra
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dibujarse dentro del formulario. Con la propiedad Caption de la ventana
Propiedades se establecera el texto a mostrar.

A

Etiquetas

m Cuadros de texto: cajas de texto como las que se esta acostumbrado a ver
en cualquier cuadro de dialogo. Esta herramienta normalmente se utiliza
para introducir texto o para mostrar textos que van a ser cambiados.

abl

Cuadiros de texto

m Cuadros de lista y cuadros combinados: los primeros son los elementos
que muestran una lista directamente, para seleccionar una opcién de
forma directa. Los cuadros combinados fusionan las caracteristicas de
los cuadros de lista y los campos de texto. En ellos, también aparecera
una lista, pero se debe pulsar antes el botén que los acompafia.

Cuadros de lista y
cuadros combinados

Los cuadros combinados y los de lista tienen, entre otras, las siguientes
propiedades:

1 ListCount: indica el nimero de elementos que tiene la lista

1 ListIndex: indica el nimero de orden del elemento seleccionado
dentro de la lista.

1 Addltem: afiade un elemento a la lista.

I Removeltem: elimina un elemento de la lista.

20|



U.D. 8 | Creacién de cuadros de dialogo

1 Text: obtiene el elemento seleccionado.
1 List (n): obtiene el elemento cuyo orden dentro de la lista es n.

Tan solo habra que seleccionar un elemento de la lista para que se resal-
te en azul y programar las instrucciones adecuadas para su utilizacion.

m Casilla de verificacion y botén de opcion: la casilla de verificacion, mas
conocida como ChekBox, permitird activar o desactivar una opcién. Si
la opcidn esta activa, tomara el valor True y, si estd desactivada, el valor
False. Los botones de opcién u OptionButton permitiran seleccionar solo
una opcién de todas las que se muestren.

Casilla de verificacion
y botdn de opcion

m Marco: este control sirve para agrupar controles. En el caso de los Op-
tionButton, solo se podra seleccionar uno de los que el marco contenga,
pudiendo existir multiples marcos.

=

Marco

m Botones de comando: con esta herramienta se podran dibujar botones
en el formulario. Son muy Utiles, ya que, dentro del evento clic del que
disponen, se pueden escribir las instrucciones necesarias para que, al
pulsarlo, se ejecuten.

=1

Herramienta boton
de comando
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UserForml IE'

CommandButton2

Botones en el formulario

Este control permite mostrar imagenes en el formulario.

Herramienta
Picture

Para cargar una imagen, se podra hacer desde la propiedad Picture, en la
que se abrird un cuadro de diadlogo en el que hay que localizar la imagen que
se quiere insertar.

Todas estas herramientas podran utilizarse también en la hoja de calculo directamente.
Para ello, hay que situarse en la ficha Programador y, desde el grupo Controles, seleccionar
el que se quiera y dibujarlo directamente en la hoja.
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5.1. Propiedades de los controles

Son muchas las propiedades que abarca cada control en Visual Basic. Mu-
chas de ellas no se utilizaran nunca, pero hay otras que son esenciales y que
se utilizaran con bastante frecuencia.

Cuando se selecciona un control, aparecen las propiedades de este en el
panel de Propiedades y se podran modificar directamente en modo de disefo.
Pero también se accedera a las propiedades de los controles cuando se esté
ejecutando una macro.

Muchas de las propiedades son comunes a todos o parte de los controles y
otras son especificas. Las principales son:

m Name: con ella, se establece el nombre del control para poder hacer
referencia a él. Por defecto, siempre que se cree un control, aparecera
un nombre que se puede cambiar.

m Caption: especifica el texto que se vera en el control.

Ejemplo: el texto que llevara un botén, el texto que aparecera en una
etiqueta, etc. El texto siempre debe aparecer entre comillas.

Etiqueta.Caption = ”“Hola Mundo”

m Value: con ella, se obtendréa el valor del control. Cuando el control es de
texto, como un Textbox o caja de texto, con esta propiedad se obtendra
lo que haya escrito en la caja de texto.

Ejemplo:

Variable = Textboxl.value
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De esta forma, se asigna a una variable el valor que tenga la caja de
texto.

Si el control es un Optionbutton o un Commandbutton, Value indicara
solamente si esta seleccionado o no. Devolveréa el valor True en caso de
estar seleccionado. Normalmente, se hara referencia a ella con alguna
sentencia condicional o de repeticion.

Ejemplo:

If optionbutton.value = true then
Variablel = variablez * 10

End If

m Clear: borrara el contenido de una caja de texto, de un Combobox y, en
definitiva, de cualquier componente que admita texto.

m Enabled: activara o desactivard un control. Seguro que se ha visto en
muchos programas algin botén cuyo texto esta gris y no puede pulsarse,
pues bien, esto es porque tiene la propiedad Enabled a False. Por defec-
to, al crear un control, esta a True y se podra cambiar la propiedad tanto
en modo disefio como en ejecucion.
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