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2.1 Trazado del contorno del modelo con pluma

Ya que tienes decidido el lugar de cada elemento
en la composicion, ahora es necesario depurar to-
dos los contornos. La idea es repasar el contorno
de cada objeto, extraerlo del fondo de la imagen
de la que procedey limpiar sus bordes, definiendo
la forma final del objeto. Utilizaremos varias téc-
nicas diferentes para conseguir un resultado pro-
fesional en la integracién de los elementos en la
escena.

Comenzaremos con la capa “modelo”. Situate en
ellay amplia el area de trabajo hacia la cabeza del
personaje. Vamos a hacer uso de la herramienta
“Pluma” porque nos permite perfilar de forma
precisa bordes rectos y curvos, y es ideal para
perfilar esta figura en concreto. Haz clic sobre la
herramienta “Pluma”y empieza a dibujar un traza-
do creando nodos o puntos sobre el contorno del
personaje. En la parte del cabello no tiene por qué
ser perfecto, lo retocaremos mas adelante.

Fig. 4. Trazado con Pluma

12 © cursoseducate.com

Durante los préximos videos, aprenderds a ex-
traer al personaje del fondo de su fotografia ori-
ginal. Con la herramienta pluma, haremos una
seleccién precisa del contorno del modelo, para

después ajustar su borde y adaptarlo de la forma
mas natural posible al nuevo fondo. El fondo ori-
ginal de la base serd eliminado, y al final de este
tema el modelo quedara totalmente integrado
en la composicion.

Los trazados quedan guardados en el panel “Tra-
zados”, lo que facilita enormemente su acceso en
cualquier momento, como a la hora de pasar el
trazado realizado con la pluma a seleccion. Acér-
cate a la imagen tanto como necesites para reali-
zar un trazado correcto. Crea puntos clicando con
la plumay clicay arrastra en las zonas curvas para
que aparezcan los manejadores. Estos se pueden
mover pulsando sobre [Alt] directamente o, una
vez sueltas la pluma, con la herramienta de“Selec-
cion directa’, el puntero blanco.

Utiliza la barra espaciadora para moverte por el es-
pacio de trabajo. Tomate tu tiempo, pues al princi-
pio cuesta acostumbrarse a esta herramienta. Sin
embargo, una vez sepas trazar con la pluma, la uti-
lizards en numerosas ocasiones. Es la herramienta
de seleccién mas exacta y, segun para qué traba-
jos, tendras que saber manejarla. Observa como
creo el contorno del modelo y hazlo tu de forma
parecida.En pocas ocasiones, las cosas salen bien
a la primera.

Una vez acabes de perfilar al personaje, tendras
que ajustar algunos de los trazados realizados,
como veremos en el siguiente video.
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2.2 Suma de trazados

Ya tenemos cerrado el trazado sobre el contorno
de nuestro modelo. Ahora, debemos modificar al-
gunos puntos con el fin de suavizar este contorno
o perfeccionarlo.

Veras que la zona entre el brazo izquierdo vy el
cuerpo no esta perfilada, porque es una zona ce-
rrada por la mano. Coge de nuevo la herramienta
“Pluma”y traza el perfil interno de esta zona. Co-
mienza a crear puntos dando forma al brazo. Este
trazo se sumard al trazo que antes hicimos.

Fig. 5. Trazado interior

Si estds trabajando con el modelo de forma aisla-
da, vuelve al proyecto principal. Comprueba que
en el panel “Trazados” se ha creado un trazado de
trabajo. En él estan los dos trazados que hemos
hecho. Con la herramienta de “Seleccién directa”
podemos seleccionarlos.

En efecto, tenemos el trazado del interior del bra-
zo y el trazado general exterior del modelo. Acér-
cate al primero de ellos. Con el puntero blanco,
ve modificando los puntos necesarios para que
se ajuste el trazo al contorno de la figura. Pincha
sobre los nodos y muévelos, o sobre los maneja-
dores para modificar las curvas.

Vamos a repasar el contorno de toda la figura, para
hacer las modificaciones que consideres oportu-
nas. El contorno de la camiseta no tiene por qué
estar perfecto, no le des mucha importancia. En
la zona de la cabeza he tenido especial cuidado
y el cabello lo retocaremos en préximos videos.
En la mano derecha del modelo, hay un pequeno
hueco que también podemos trazar con el fin de
eliminar posteriormente su contenido.

Cuando acabes, ve al panel“Trazados”, haz clic so-
bre el trazado de trabajo y guarda el trazado con
el nombre“modelo”. Luego vuelve al panel de “Ca-
pas”y selecciona la capa “modelo’, en la que se ve
al personaje. Desde el menu “Vista”, encaja la pan-
talla para ver el resultado general. Se han sumado
todos los trazos realizados, y aparece la silueta de
nuestro modelo. Este trazado nos servira en el vi-
deo posterior para mejorar los bordes de la figura
y aislarla completamente de su fondo.
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2.3 Limpiar y perfeccionar el contorno del modelo

Ahora pasamos a limpiar el contorno de la figura
del modelo. Queremos borrar el fondo de la ima-
gen y dejar el modelo perfilado. Desde el panel
trazados, utilizaremos el trazado del modelo que
hemos creado anteriormente para seleccionar la
figura. Para ello, arrastra este trazado al icono in-
ferior del panel “Cargar trazado como seleccion”.

 Cartel de Cine.psd al 12% (modelo, RGB/8)

Fig. 6. Cargar trazado como seleccién

Vuelve al panel “Capas” Esta seleccién aun pode-
mos mejorarla, ya que la foto tiene bordes un poco
suaves. Ve al menu “Seleccién - perfeccionar bor-
de”. Se abre un cuadro de didlogo para retocar los
ajustes del borde. Aumenta la deteccién de borde
a 2 pixeles para aplicar el retoque a esa franja de la
imagen. En“Ajustar borde”, aumenta casi todos los
parametros. Retoca los ajustes a tu gusto. Tomate
tu tiempo para ver los cambios en el borde y elegir
unos ajustes correctos.
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Comprueba que los ajustes son apropiados para
todo el contorno de la figura. Para ello, muévete
por laimagen. Debes asegurarte de que el perfec-
cionamiento del borde no deja ver el fondo de la
imagen original. Por otra parte, tampoco debe co-
merse mucho el contorno del modelo, ni modifi-
car su forma original. Retoca los ajustes y cuando
estés satisfecho pulsa “Ok”. El perfeccionamiento
del borde puede tardar unos segundos en cargar.

A continuacidén, invierte la seleccion de la ima-
gen “modelo” desde el menu “Seleccion - invertir’,
como en ocasiones anteriores. Elimina la seleccion
desde el menu “Edicion”, borrando el fondo que
de la imagen original “modelo”. Después, deselec-
ciona desde menu “Seleccién - deseleccionar”.

 Cartel de Cine.psd al 61,2% (modelo, RGE/8)

Fig. 7. Perfeccionar borde

Hemos conseguido que el modelo tenga un con-
torno limpio y definido, parece aislado de su fon-
do original e incluido en la nueva imagen de fon-
do. En los siguientes tutoriales, integraremos los
demds elementos que componen nuestra escena.
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2.4 Mejorar el contorno de los demas elementos

Pasamos al poste de luz. Alrededor del poste, exis-
te un contorno azul que debemos eliminar para
aislarlo del fondo y poder integrarlo en nuestra
composicion.

Para ello, ve a la capa“poste”y acércate al elemen-
to con la herramienta “Zoom”. Vamos a separar el
poste de su fondo. Como en esta ocasién el fondo
es de un color plano, podemos utilizar la herra-
mienta “Varita magica” para seleccionarlo. En los
ajustes de esta herramienta, marca “promedio de
5x5”y la tolerancia bajala a 30, como ves en el vi-
deo. Luego, haz clic en el color azul de cielo y se
creard una seleccién. Suma a la seleccion todas las
zonas de azul pulsando [Alt] a la vez que haces clic
sobre la imagen.

Una vez seleccionado todo, borra la seleccidon
desde el menu “Edicidon - borrar”. Para terminar,
debes deseleccionar desde el menu “Seleccion
- deseleccionar”, o bien con [Cmd + D] para Mac
[Ctrl + D] para PC.

Como ves, ya tenemos aislados en nuestra com-
posicion el modelo y el poste. Para conseguir una
composicidn realista, ahora debemos perfeccio-
nar la union entre el cielo y la carretera, dejando
ver las montafas.

Tam. de muestra: | Promedio de 5 x5 + Toker: EENl | Suavizar ¥ Contiguo [ Muestr. todas las capas

53,1% (poste, RGB/8) *

Fig. 8y 9. Seleccién con varita mdgica
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2.5 Uso de la mascara de capa para unir cielo y tierra

A continuacioén, queremos mejorar la unién entre
el cielo y las montanas. Como se trata de dos ca-
pas diferentes, vamos a trabajar con la mascara de
capa sobre una de ellas. En esta ocasion, haremos
una mascara sobre la capa “cielo” y ocultaremos
parte de ésta para dejar ver el horizonte y las mon-
tafas con algunas nubes.

Coldcate sobre la capa “cielo” y crea una mascara
de capa desde el icono inferior del panel de “Ca-
pas’, “Crear nueva mascara de capa”. Aparecera a
la derecha de la capa la mascara en blanco, esto
quiere decir que nos deja ver el contenido de la
capa “cielo”. Vas a pintar sobre la mascara. Ve a la
herramienta “Pincel” y abre en el icono “Pincel” el
panel para ver los diferentes tipos.

Capas
DTipo

Normal

Bog: Bl o & @ Rellena: 10

Il
v .E- cielo
L]
fa ]

8% carretera y montafias
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Para integrar un elemento de una imagen en otro
fondo diferente, utilizaremos la mascara de capa.
Frente a la goma de borrar, la mascara te permite
eliminar parte de la informacién en una de las capas
y recuperarla en caso necesario. Ademas, sobre la

mascara podras utilizar cualquier herramienta que
te permita pintar, como el pincel, el cubo de pintura
o el degradado.

Escoge un pincel “circular difuso” a un tamafno de
500 pixeles, por ejemplo. Ten activado la “Transfe-
rencia” y “Suavizar’, esto permite pintar con mas
sensibilidad y precisién. Cierra este panel de pin-
celes y ajusta la opacidad del pincel mas o menos
al 88%.

Pintaremos con el “Color frontal” en negro al 100%
para ocultar parte de la capa “cielo”. Comienza a
pintar en pasadas suaves, dejando ver las monta-
nas y parte de las nubes. Hazlo progresivamente,
en horizontal y de abajo a arriba. Si quieres rectifi-
car, cambia el pincel de negro a blanco pulsando
la tecla [X]. Si pintas con el color blanco, de nuevo
dejaras ver laimagen original.

Hemos terminado esta etapa. Ya tienes los ele-
mentos bien perfilados sobre laimagen de fondo.
En los préximos temas, vamos a retocar con deta-
lle los elementos para integrarlos con mayor rea-
lismo en la escena.



