Unidad Didactica 6
Conociendo Visual Basic




Contenido

M~ WN -

o O1

. Introduccién

. La pantalla de Visual Basic

. La ventana Inmediato

. ;Qué son y para qué sirven las variables y

constantes?

. Tipos de operadores en Visual Basic
. Sentencias condicionales
. Sentencias de repeticion



U.D. 6 | Conociendo Visual Basic

1. Introduccion

Visual Basic o, como se denomina en Excel, Visual Basic para aplicaciones,
es un entorno de programacion cuyo lenguaje de programacién, del mismo
nombre, permite disefiar y desarrollar aplicaciones de forma que se pueden
crear nuevas funcionalidades y soluciones para el programa Excel.

El editor de Visual Basic contiene todas las herramientas necesarias para
escribir el cédigo necesario, asi como la creacion de elementos interactivos,
como pueden ser botones, listas, combos, etiquetas etc., que necesitaran las
aplicaciones.

Este editor aparece como una ventana independiente de Excel, como si fue-
se un programa aparte. Cuando se cierre Excel, también se cerrara este editor.

Antes de continuar, hay que saber que el lenguaje de programacion Visual
Basic es muy extenso. De hecho, hay cursos especializados que solo ofrecen
esta materia. Desde este manual, se intenta ensefiar a manejar el editor de
cédigo y los fundamentos basicos de programacién para desarrollar sus funcio-
nes. Una vez que se aprendan los principios basicos, si se quisiera adentrarse
mas en este mundo, se deberan adquirir los conocimientos en manuales espe-
cificos de Visual Basic.

Aunque todo esto parezca algo complejo, practicando y viendo los resulta-
dos directamente en pantalla, se motivara para crear nuevas soluciones perso-
nalizadas.

2. La pantalla de Visual Basic

Para acceder al editor de Visual Basic, como ya se sabe, se debe presionar
la combinacion de teclas [Alt] + [F11] o pulsar el botén Visual Basic de la ficha
Programador. En ambos casos, se abrira una ventana como la que se muestra
a continuacion.
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Este entorno de programacion viene incluido en el paquete Office y, para cada una de las
aplicaciones Office, el editor sera el mismo.
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Editor de Visual Basic

En esta ventana, se puede distinguir, en la parte superior, el menu de opcio-
nes y una barra de herramientas con los botones mas usados. En la zona de la
izquierda, aparecen dos paneles: el Panel de proyecto y el Panel de propieda-
des. Estos paneles son flotantes y podran moverse haciendo clic sobre su barra
de titulo y arrastrandolos hasta el lugar deseado.
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Aqui se va a utilizar el editor de Visual Basic para crear macros y funciones,
pero se pueden crear verdaderos proyectos muy complejos. Para gestionar es-
tos proyectos, se tiene el Examinador de proyectos.
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En esta lista, apareceran los elementos en sus respectivas carpetas, como
pueden ser formularios, médulos de c6digo y otros objetos relacionados con el

proyecto.

Como ya se sabe, cada elemento de Excel tiene sus propias propiedades.
Estas aparecen, junto con el valor que tienen, en la ventana Propiedades.
Esta ventana resultara de muchisima ayuda a la hora de construir formu-
larios, ya que en ella se podran configurar infinidad de propiedades de los

objetos interactivos.
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Esta ventana permitird cambiar las propiedades a un objeto en tiempo
de disefio. No es necesario saber todos los valores de una propiedad, ya que
muchas de ellas presentan una lista desplegable con las propiedades que
admiten.

Estas propiedades pueden estar ordenadas alfabéticamente o por categorias.
Al igual que ocurre con todos los lenguajes de programacién, todos estan
estandarizados al idioma inglés. Es por esto que todas las propiedades e inclu-

so el codigo de programacion aparecera en este idioma.

Se puede probar a cambiar alguna propiedad del libro actual o de cualquie-
ra de sus hojas.
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s Ejemplo

En este caso, aparecen |as propiedades de la Hojal y, si se cambia la propiedad Name, se
verd como cambia el nombre de la hoja en el libro.

Propiedades - Hojal @

|Hojal Worksheet |
Alfabética | por categorias

(Mame) Hojal
DisplayPageBreaks False
DisplayRightTaoleft False
EnableAutoFilter False
EnableCalculation True
EnableFermatConditionsC True
EnableCutlining False
EnablePivotTable False
EnableSelection 0 - xINoRestrictions
PRUEEA

Scrollarea
Standardwidth 10,71
Visible -1 - xISheetVisible

L

PRUEBA . Hoja2 .~ Hoja3 .~ Hoja4 - Hojas . ¥
|

3

2.1. El editor de cédigo

Volviendo a la ventana Examinador de proyectos, si se hace doble clic sobre
cualquiera de sus elementos, se abrira el editor de cédigo. También se abrira
pulsando la tecla [F7] o desplegando el menu Ver y seleccionando la opcion
Coédigo. Este editor es similar a un editor de texto y sera en él donde se intro-
duzcan las instrucciones que forman las macros y funciones.

8|
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En el codigo de una macro, se puede ver que el texto aparece en colores. Lo normal es que
los comentarios aparezcan en verde, las palabras reservadas de Visual Basic en azul, las
variables y propiedades en negro y, si existe alg(in error, aparecera en rojo.

En esta ventana, hay dos listas desplegables: la que esta a la izquierda es
la Lista de objetos y la de la derecha la Lista de procedimientos. La primera
mostrara los nombres de los objetos que existan en un formulario. La segunda
mostrara los procedimientos o funciones disponibles para un objeto. Siempre
apareceréa en esta lista un procedimiento. Si se ha escrito cédigo en uno, apa-
recera por defecto ese procedimiento. Si no hay cédigo en ninguno, saldra el
que tenga por defecto cada objeto.

En este punto, cabe preguntarse qué es un procedimiento. Para explicarlo,
primero hay que saber lo que es un evento. Un evento es una accién que le
puede ocurrir a un objeto, por ejemplo, a un botén, se le puede hacer clic, do-
ble clic, que pase el cursor del ratén por encima de él, etc. Estas acciones son
los eventos. EI procedimiento seria la respuesta por parte del botén al evento
que en ese momento le esta afectando.
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Esa respuesta es la que se debe programar para que actlie como uno quiera.
No todos los objetos tienen que tener procedimientos, esto dependera de lo
gue se quiera hacer con ellos.

Para que un evento no ejecute un procedimiento, tan solo hay que dejarlo vacio.

3. La ventana Inmediato

A veces, ocurrira que el codigo que se escriba no funcione correctamente o
que se quiera saber como actlia una determinada expresion. Para ello, se acu-
dira a la ventana Inmediato. En esta ventana, se podran evaluar expresiones y
ver el comportamiento de los procedimientos.

Esta ventana se puede activar desde el menu Ver o presionando la combi-
nacion de teclas [Ctrl] + [G].

10|
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Ventana Inmediato (abajo)

Para ver valores en esta ventana, se puede hacer de dos formas:

m Utilizando la sentencia Print o ? directamente sobre la ventana.
m Colocando sentencias Debug.Print en el cédigo de la aplicacién.

[ 11
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Ver valores en Inmediato

Una vez en la ventana Inmediato, se escribe y actia como en cualquier
procesador de texto.

Como se puede ver en el grafico, la primera sentencia que se ha escrito ha
devuelto el nombre de la fuente:

Print Range (“Al:D7”). Font.Name
Algerian

La segunda ha devuelto si el rango de celdas estaba en negrita o no. En este
caso, era cierto que estaba en negrita:

12|
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Print Range (“Al:D7”). Font.Bold
Verdadero

La tercera expresion da como resultado el tamafio de la fuente:

? Range (“Al:D7”). Font.Size
14

También sera posible asignar valores a variables o expresiones y ver el re-
sultado que se ofrece.
4. ;Qué son y para qué sirven las variables y constantes?

Cuando se programa, sera necesario guardar los valores que se van obte-

niendo en variables. Las variables deben tener un tipo de dato establecido, es
decir, qué tipo de dato se va a guardar en ellas.

En unavariable declarada de tipo texto, no se podréa almacenar un nimeroy viceversa. Esto
debe tenerse claro, ya que el programa lanzaré un error si ocurriera.
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4.1. Variables

Como ya se ha dicho, las variables se utilizaran para almacenar un dato
durante la ejecucion del programa. La declaracion de la variable se divide en
tres partes y su sintaxis es la siguiente:

Dim nombre de variable As tipo

m Dim...As: palabra reservada de Visual Basic para declarar una variable.

m Nombre de variable: nombre que se le pondra a la variable. Este nombre
suele ser significativo, segln el valor que contenga.

m Tipo: tipo de dato que la variable puede almacenar.

A la hora de declarar variables, se deben tener en cuenta las siguientes
condiciones:

m El nombre de la variable ha de comenzar con una letra.

m No se pueden utilizar puntos o caracteres de declaracién de tipo.

m E|l nombre no ha de sobrepasar los 255 caracteres.

m Se debe tener un Gnico nombre dentro del mismo alcance de la variable.

Las variables se pueden declarar de dos formas:

m Declaracion implicita.
m Declaracién explicita.

Declaracién implicita
Permite asignar valores a las variables sin haberlas declarado. Hay que

tener cuidado, ya que se pueden cometer errores y Visual Basic no informara
de ello.

14|
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@ Ejemplo

Véase en el siguiente codigo:

Varl =34
Var2 =26
Var3 = Var + Var2

A simple vista, el cddigo parece correcto, pero, al fijarse bien, se ve que este cddigo pro-
vocara un error que Visual Basic no detectard, ya que se ha escrito Var en lugar de Varl y
lo pasara por alto. En realidad, la suma estara mal y los calculos que se estén realizando
seran erréneos.

Declaracidon explicita

Aqui, Visual Basic si detectard un error en caso de que las variables no
estén declaradas correctamente. Para ello, en el comienzo de un médulo (que
se vera mas adelante) de clase, de formulario o estandar, se debe escribir la
instruccién Option Explicit.

También puede hacerse a través del menl Herramientas de Visual Basic,

seleccionando la opcién Opciones. En el cuadro de didlogo que aparece, se
activara la opcion Requerir declaracion de variables.

@ Consejo

Lo aconsejable es declarar todas las variables. De esta forma, se sabrd cuando hay un
error y se podra corregir mas facilmente.
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Requerir declaracion de variables

4.2. Constantes

Una constante también almacena datos, pero es un dato que por si solo no
tiene un significado obvio.

Una constante en realidad sustituye a un nimero o cadena de texto. La
diferencia con la variable es que la constante siempre tendra el mismo valor.

Las constantes pueden ser de dos tipos:

m Constatntes intrinsecas: definidas por el sistema, no las puede definir

uno mismo.
m Constantes simbdlicas: sera uno mismo el que las defina con la instruc-

cion Const.

La sintaxis para declarar una constante es la siguiente:

[Public / Private] Const nombre de constante As tipo = expresidn

16|
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4.3. Tipos de datos

El tipo de dato a la hora de declarar una variable indica como se guardaran
los datos en la memoria del ordenador. Existe un tipo de datos predeterminado,
que es el tipo Variant y es como un comodin que podréa representar distintos
tipos de datos, tanto numéricos como alfanuméricos.

Lo correcto a la hora de declarar una variable seria asignarle el tipo que le corresponda
sabiendo el dato que se va a almacenar.

En la declaracion de una variable, se pueden utilizar las siguientes instruc-
ciones: Private, Dim, Public o Static.

Unos ejemplos serian:

Dim variablel As String
Public variable3 As Double
Private variable?2 As Integer

También es posible combinar diferentes tipos en la declaracién de variables:

Dim Nombre As String, valor As Integer
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Los tipos de datos numéricos que se pueden asignar a las variables son:

m Integer: variable entera de 2 bytes, su rango es de —-32768 a 32767.
El caracter de declaracién de tipo para el tipo Integer es el signo de
porcentaje (%).

m Long: variable entera larga de 4 bytes, su rango es de —-2.147.483.648
a 2.147.483.647. EI caracter de declaracion de tipo para Long es el
signo &.

m Single: variable real simple de 4 bytes, su rango es de —3.40E+308 a
1.79+308. El caracter de declaracién de tipo para Single es el signo j.

m Double: variable real doble precisién de 8 bytes, su rango es de
1,79769313486232E308 a -4,94065645841247E-324 para valores
negativosy de 4,94065645841247E-324a1,79769313486232E308
para valores positivos. El caracter de declaracion de tipo para Double es
el signo de numero (#).

m Currency: variable con punto decimal fino de 8 bytes, su rango es de
922.337.203.685.477.5807 a -922.337.203.685.477,5808. El ca-
racter de declaracion de tipo para Currency es el signo @.

Otros tipos de datos no numéricos son:

m String: se utilizaréa cuando la variable almacene una cadena de texto y
nunca un valor numérico. La cadena puede ser de una longitud variable,
es decir, que crece o disminuye segln se le asignen nuevos datos. Para
definir la variable String de longitud fija, se debe escribir:

Dim Nombre As String * 20

En este caso, la variable no almacenara mas de 20 caracteres.

m Byte: se utiliza cuando la variable contenga datos binarios.

m Boolean: se utiliza cuando la variable solo vaya a contener informacién
de verdadero o falso, si 0 no o activado o desactivado. El valor predeter-
minado de un variable declarada como Boolean es False.

18|
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m Date: se utiliza cuando la variable vaya a almacenar un valor de fecha
y hora.

4.4. Conversiones de tipo

Frecuentemente, se encuentra el problema de tener que pasar un dato de
cierto tipo a otro. Hay variables que permiten pasar datos entre ellas, aunque
si es de una variable de mayor capacidad a una de menor capacidad, los datos
se recortaran para que quepan en la de menor capacidad.

Para convertir una expresién en un tipo de datos especifico, existen una
serie de funciones que ven a continuacion:

m Cint(expresion): convierte el resultado de una expresién de tipo Integer.
Ejemplo: Resultado = CInt(345,645)
Resultado: declarada como Integer = 346

m CLng(expresion): convierte el resultado de una expresion de tipo Long.
Ejemplo: Resultado = CLng(321798,23)
Resultado: declarada como Long = 321798

m CBool(expresion): convierte el resultado de una expresion de tipo
Boolean.
Ejemplo: Resultado = CBool(4 = 5)
Resultado: declarada como Boolean = False

m CByte(expresion): convierte el resultado de una expresion de tipo Byte.
Ejemplo: Resultado = CByte(35,6912)
Resultado: declarada como Byte = 36

m CCur(expresioén): convierte el resultado de una expresion de tipo Currency.
Ejemplo: Resultado = CCur(852,567476)
Resultado: declarada como Currrency = 852,5674

m CDate(expresion): convierte el resultado de una expresion de tipo Date.
Ejemplo: Resultado = CDate(«12/10/2000»)
Resultado: declarada como Date = 12/10/2000

m CSng(expresion): convierte el resultado de una expresién de tipo Single.
Ejemplo: Resultado = CSng(12,678432)

m CDbl(expresion): convierte el resultado de una expresién de tipo Double.
Ejemplo: Resultado = CDbl(524,245*12,4)
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Resultado: declarada como Double = 6500,638

m CVar(expresion): convierte el resultado de una expresion de tipo Variant.
Ejemplo: Resultado = CVar(12 & «avo»)
Resultado: declarada como Variant = «12avo»

m CStr(expresién): convierte el resultado de una expresién de tipo String.
Ejemplo: Resultado = CStr(275)
Resultado: declarada como String = «275»

Cuando se declara una variable dentro de un procedimiento, solo el cédigo
que contiene el procedimiento podra tener acceso a esa variable. Es lo que se
denomina una variable de alce local. Cuando se necesite que la variable tenga
un alcance mas grande, debera declararse de una manera determinada.

Visual Basic permite definir el alcance que tendra la variable, pudiendo ser:

m Publicas: las variables estaran accesibles desde cualquier punto.

m Privadas: las variables solo estaran accesibles en el lugar en que se
declaren.

Dentro de un procedimiento, no se podran declarar variables piblicas.

Ya se ha visto como se declara una variable a nivel de procedimiento. tam-
bién se podria declarar con la instruccién Static. Por ejemplo:

Dim temporal As Integer

Static permanente As Integer

20|
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La diferencia esta en que las variables declaradas con Dim solo existiran en
memoria mientras se esté dentro del procedimiento (después se liberan de la
memoria del ordenador), mientras que las Static existen mientras la aplicacion
esté ejecutandose.

Otra dos formas de declarar variables es con las instrucciones Private y
Public:

Private variable As String

Public variable As String

La diferencia esta en que la privada solo se utilizara en el médulo en el que
se encuentre y la publica sera accesible desde cualquier parte del programa.

@ Consejo

No puede haber dos variables con el mismo nombre dentro de un procedimiento, ni en un
mddulo. Lo aconsejable es que asigne un solo nombre por cada variable que se declare.

5. Tipos de operadores en Visual Basic
Al igual que en las férmulas de Excel, en Visual Basic se pueden manejar

datos y realizar célculos aritméticos, comparaciones de texto, etc. a continua-
cion, se veran los tipos de operadores que hay y algin ejemplo.

[ 21
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5.1. Operadores aritméticos

Los operadores aritméticos que se pueden utilizar son los siguientes:

OPERADORES ARITMETICOS
Operador | Descripcion
A Se utiliza para elevar un niimero a la potencia del exponente
* Se utiliza para multiplicar nimeros
/ Se utiliza para dividir dos nimeros y obtener un resultado de signo flotante
\ Se utiliza para dividir dos niimeros y obtener un resultado entero
MOD Devuelve el resto de dividir dos niimeros
+ Suma dos niimeros
- Resta dos nimeros

Ejemplo:

Dim Valor

Valor = 2 ~ 3 ‘Devuelve 8
Valor = 2 * 2 ‘Devuelve 4
Valor = 3 / 2 ‘Devuelve 1,5
Valor = 2 \ 2 ‘Devuelve 1
Valor = 7 Mod 3 ‘Devuelve 1
Valor = 9 + 6 ‘Devuelve 15
Valor = 8 - 3 ‘Devuelve 5

22|
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5.2. Operadores de comparacion

Los operadores de comparacion que se pueden utilizar son los siguientes:

OPERADORES DE COMPARACION

Operador | Descripcion

=<> Operadores de igualdad y desigualdad

<, >, <=,=> | Operadores menor que, mayor que, menor o igual, mayor o igual

Like Compara dos cadenas de caracteres. Se pueden usar comodines (*,[1,#,...)
Is Compara dos variables que sirven para referenciar objetos
Ejemplo:

Dim Valor

if valor <> 5 then ‘si la variable ‘valor’ es distinta
de 5, se ‘ejecutan las expresiones
ligadas a la sentencia if

Valor = “abba” like “abc” ‘Devuelve False

Dim Objetol, Objeto2, Objeto3, Resultado

Set Objeto2 = Objetol ‘Sirve para asignar referencias

de objeto.
Resultado = Objetol Is Objeto2 ' Devuelve True

Resultado = Objeto3 Is Objeto2 ' Devuelve False

‘se asume gque Objetol <> Objeto3

|23
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5.3. Operadores légicos

Estos operadores solo sirven con valores booleanos, es decir verdaderos o
falsos. En las siguientes tablas, se vera el resultado que se obtiene al utilizar
los operadores con unos posibles valores:

m Not: convierte el valor de la variable en su opuesto.
m And: realiza una conjuncién légica.

Valor 1 Valor 2 | Resultado
True True True
True False False
True Null Null
False True False
False False False
False Null False
Null True Null

Null False False

m Xor: realiza una exclusion légica.

Valor 1 Valor 2 | Resultado
True True False
True False True
False True True
False False False

m Eqv: efectlia una equivalencia légica.

Valor 1 Valor 2 | Resultado
True True True
True False False
False True False
False False True
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m Imp: efectla una implicacién légica.

Valor 1 Valor 2 | Resultado
True True True
True False False
True Null Null
False True True
False False True
False Null True
Null True True
Null False Null

Ejemplo:

Dim A, B, C, D, Resultado

A = Null: B =2: C = 3: D =4 ‘Inicializacidn de

variables
Resultado = Not D > C ‘Devuelve False
Resultado = D > C And B > C ‘Devuelve False
Resultado = D > C Or B > C ‘Devuelve True.
Resultado = D > C Xor C > B ‘Devuelve False
Resultado = D > C Egqv C > B ‘Devuelve True.
Resultado = C > D Imp C > B ‘Devuelve True

Cuando haya expresiones con varios operadores, primero se resolveran los
operadores aritméticos, a continuacion las expresiones que contienen opera-
dores de comparacién y, por tltimo, los operadores l6gicos. Los operadores de
comparacion siempre se evallan de izquierda a derecha. Los aritméticos y |6gi-
cos se evallan segun la prioridad de cada uno. Reflejada en la siguiente tabla.
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PRIORIDAD DE LOS EVALUADOORES

Aritméticos Comparacion Légicos
Exponenciacidn (*) lgualdad (=) Not
Negacidn (-) Desigualdad (<>) And
Multiplicacién y division (*,/) | Menor que (<) Or
Division de enteros (\) Mayor que (>) Xor
Maddulo aritmético (Mod) Menor o igual que (<=) Equ
Adicion y substraccion (+,-) | Mayor o igual que (>=) Imp

Like

Is

Una vez validado el fichero de la contratacién por el SPEE, se podra pro-
ceder a descargar el mismo. Para ello, situandose en la ventana de inicio del
programa Contrat@, se seleccionara la opcion de Seguimiento de las comuni-
caciones realizadas.

6. Sentencias condicionales

Las sentencias condicionales son las encargadas de comprobar condiciones
y, dependiendo del resultado, realizar una operacion u otra.

6.1. Estructura If....Then

Ejecuta una instruccion o varias dependiendo de una condicién. La sintaxis
es la siguiente:

If condicidén Then instruccidn

En el siguiente ejemplo, se va a comprobar si la celda que esta seleccio-
nada tiene un valor mayor a 1.000. Si se cumple la condicién, se pondréa la
fuente en negrita.
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If ActiveCell.Value > 1000 Then ActiveCell.Font.Bold = True

En este caso, solo se ha ejecutado una instruccién. Para ejecutar méas de
una, se debe utilizar la siguiente sintaxis:

If condicién Then
Instrucciones...

End IF

Se puede traducir la sentencia como:

Si condicidén entonces

Instrucciones...

Fin del Si

6.2. Estructura If......Then.....Else
Con esta estructura, se pueden ir anidando sentencias y definiendo bloques

de instrucciones, pero solo uno se ejecutara, el que cumpla la condicién. Su
sintaxis es:
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If Condicidénl Then
Instrucciones...
Elself Condicién2 Then
Instrucciones...
Else
Instrucciones...

End If

Primero, se evaluara la primera condicion. Si resulta falsa, se pasara a
evaluar la segunda condicién, si también resulta falsa se ejecutard automatica-
mente el tercer bloque de instrucciones.

Siguiendo con el ejemplo anterior, ahora, si la celda activa es menor a
1000, el contenido de la celda apareceréa en cursiva:

If ActiveCell.Value > 1000 Then
ActiveCell.Font.Bold = True
Else
ActiveCell.Fond.Italic = True
End If
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Se podria traducir de la siguiente manera:

Si celda activa > 1000 entonces
Celda activa en negrita

En caso contrario
Celda activa en cursiva

Fin del Si

6.3. Estructura Select Case

Esta estructura se puede utilizar en sustitucion de la anterior. En lugar de
ir anidando If...Then...Else, se utiliza Select Case y se podran evaluar muchos
valores distintos de una misma expresién. Su sintaxis es:

Select Case expresién
Case lista de expresionesl
Instrucciones...
Case lista de expresiones2

Instrucciones...

Case Else
Instrucciones...

End Select
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Cada Lista_de_expresiones puede ser una lista de uno o mas valores. El
Case irad evaluando la lista de expresiones y, cuando una sea verdadera, eje-
cutara las instrucciones. Por ultimo, el Case Else se ejecutara cuando haya
revisado todas las listas de expresiones y hayan sido falsas.

He aqui un ejemplo con variables booleanas:

Dim A, B, OPCION, RESULTADO
A =10
B =25

Select Case OPCION

Case 1

RESULTADO = A + B
Case 2

RESULTADO = A - B
Case 3

RESULTADO = A * B

Case Else

A =0
B =20
End Select
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Lo que ocurre dentro del Select Case es:

Select Case OPCION

Case 1

Si la variable OPCION tiene el valor 1, se realiza
la suma de las variables A y B

RESULTADO = A + B

Case 2

Si la variable OPCION tiene el valor 2, se realiza
la resta de las variables A y B

RESULTADO = A - B

Case 3

Si la variable OPCION tiene el valor 3, se realiza
la multiplicacién de las variables A y B

RESULTADO = A * B
Case Else
En caso que la variable OPCION no tenga un valor

que concuerde con alguno de los anteriores,
inicializa las variables

A =0
B=20
End Select
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7. Sentencias de repeticion

Las sentencias de repeticién son también conocidas como estructuras de
bucle o bucles simplemente. Se utilizan para ejecutar instrucciones repeti-
damente hasta que no se cumpla la condicion. A continuacién, se ven estas
estructuras.

7.1. Do...Loop

Este buque permite ejecutar un blogue de instrucciones indefinidamente
hasta que no se cumpla la condicién. Su sintaxis es:

Do While condicién
instrucciones

Loop

Primero, se evalla la condicién vy, si es falsa, se salta todas las instruccio-
nes y termina. En caso que de que sea verdadera, ejecutara las instrucciones y
volvera a la linea Do While para comprobar de nuevo la condicion.

&d

Importante

Este bucle se podra ejecutar un nimero indefinido de veces, pero hay que asegurarse de
que alguna vez la condicion no se cumpla, ya que, de lo contrario, entraria en un bucle
infinito que bloquearia el programa.
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Existen dos variantes de este bucle:

m Do..Until..Loop: se ejecuta cero o mas veces.

Do Until condicién
instrucciones

Loop

m Do..Loop..Until: se ejecuta al menos una vez.

Do
instrucciones

Loop Until

Los bucles Do se pueden utilizar cuando no se sabe cuantas veces se nece-
sitara ejecutar las instrucciones.

En el siguiente ejemplo, se va a mostrar el contenido de todas las celdas de la
columna Ay solo se detendra el bucle cuando encuentre un valor cero o inferior.
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Ejemplo de bucle

Obsérvese que el bucle se ha detenido en el nimero 98, ya que el siguiente
era negativo.

7.2. Bucle While/Wend

Este bucle es una variante del bucle Do While y su sintaxis es:

While condicidn
Intrucciones

Wend
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Se puede traducir el bucle While por la palabra Mientras.

7.3. For...Next

Este bucle también es repetitivo, pero, en este caso, si se sabe las veces
que se va a repetir un bloque de instrucciones. Este bucle utiliza una variable
que hace de contador e incrementa o reduce su valor en cada repeticion. Su
sintaxis es:

For contador = inicio To Fin Step incremento
Instrucciones
Next

El parametro Step incremento es opcional. Si no se pone, se entiende que
el incremento serd de uno en uno. Este pardmetro sera el que vaya incremen-
tando o reduciendo el contador hasta que sea igual que el parametro Fin, en
cuyo caso el bucle habra terminado.

En el siguiente ejemplo, se mostraran los datos que hay en el rango A1:A10.
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Ejemplo de datos del rango A1:A10
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Sub buclefor()
Dim fila As Integer

For fila = 1 To 10
Debug.Print Cells(fila, 1).Value
Hext

fila = 1





