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Técnicas Photoshop: Creacién de cartel de cine I

7.1 Crear profundidad pintando niebla

Llegados a este punto del proceso de creacién del
cartel de cine, es recomendable hacer un repaso
del trabajo que llevas realizado, y comprobar asi si
necesitas hacer algun retoque o anadir algo mas
antes de continuar. Para ello puedes cerrar los
grupos que has creado e ir ocultando cada una de
las capas que forman el proyecto. Sobre el fondo
blanco, colocamos la “carretera y montafas’, por
encima, el cielo, y después tenemos el “grupo se-
nal’, el “grupo poste”y finalmente el “grupo mode-
l0” los tres elementos que hemos sumado a nues-
tra composicion.

A continuacién, vamos a afiadir detalles para crear
una ambientacion adecuada en el cartel respec-
to a la pelicula que queremos publicitar. Primero,
pinta un poco de niebla en el horizonte para au-
mentar la distancia entre el modelo y el fondo y
resaltar mas a nuestro personaje. Para ello, crea
una nueva capa por encima de la capa “cielo” y
renombra “niebla”. Utiliza la herramienta “Pincel”y
prepara un pincel de un tamafo mas o menos de
452 pixeles. Baja su opacidad hasta el 74% aproxi-
madamente. En el panel de ajustes de pincel ac-
tiva la casilla “Transferencia” y “Suavizar” para que
las pinceladas sean suaves y sensibles.

% Cartel de Cine 6.psd al 12% (niebla, RGB/8) *

Fig. 45. Pincel de niebla
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Un cartel de cine como éste debe tener un cierto
aire de misterio y dramatismo, debe ser especta-
cular y atractivo. Tienes que resaltar mas el per-
sonaje y armonizar un poco la luz y el color del
entorno, aumentar la perspectiva atmosférica y
otros detalles que iremos viendo a lo largo del
tema 7.

Para rematar los ajustes del personaje, aplicare-
mos el famoso efecto Dragan. Te ensefiaremos
como utilizar este efecto tan recurrente en el re-
toque fotografico digital. Por tltimo, afadiremos
puntos de luz a la imagen. Terminado este tema,
tendremos completo nuestro cartel de cine, a fal-
ta de incluirle los titulos.

El color de la niebla podemos simularlo capturan-
do cualquier tono claro que aparece en el desierto
de la imagen principal. Edita este color frontal y
aclaralo aun mas sin que llegue a ser blanco, asi
tienes un color parecido a una niebla de polvo del
desierto. Da pinceladas progresivas en sentido
horizontal. Recuerda que estamos pintando tras
los tres elementos de la composicion. Hazlo a tu
gusto.

En el desierto, es normal que se levante la arena
formando este tipo de niebla. Imaginalay plasma
esa idea en el dibujo. Cuando termines de pintar
la niebla, puedes experimentar con la opacidad
de la capa. Ten en cuenta que la niebla no debe
ser muy espesa, por lo que la opacidad no sera del
100%, bajala en torno a un 72%, por ejemplo.

A continuacion, crearemos un halo tras el modelo
para resaltar la figura y seguir creando el ambien-
te cinematografico que pretendemos.
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7.2 Resaltar al modelo con un halo

Para dar dimension al personaje y separarlo mas
del fondo, podemos crear un halo tras él. El halo
es un resplandor claro, difuso, que pintaremos en
una capa nueva creada para tal efecto. Al pintar el
halo tras el modelo, estas rellenando un espacio
de laimageny, por tanto, estas creando profundi-
dad. Pinta el halo con herramienta “Pincel”.

Vamos a utilizar en principio un pincel de gran
tamano, unos 1.500 pixeles. Pinta mas o menos
como has hecho en la capa “niebla’, capturando
cualquier color claro del cielo. Baja la opacidad del
pincel para ir repasando el contorno del modelo.
Abre el color frontal y edita hacia un tono claro.Al
final, puedes probar con varios valores de opaci-
dad de la capa “halo”. Observa los cambios en la

imagen, yo dejaré un 63% de opacidad. c:’:m 0T O &
Ya que hemos pintado el halo sobre esta capa, Normal + Opacidad: 63%
para terminar, coge la herramienta “borrador” y ol A SR s
elimina las zonas del halo que no te gusten. Borra
del exterior hacia el interior del halo. Puedes co- @ » M Grupo modelo
rregir la imagen tantas veces como quieras. b I Grupo poste y cables

+ m Grupo sefial de carretera
Gracias al halo, nuestro personaje resalta sobre la [
escena, adquiere mas protagonismo, avanza en 3 L] ey

la escena y se separa del fondo. Ahora podriamos
dramatizar aiin mas la escena aplicando contraste . ol
y manipulando el color hacia tonos mas calidos. . .
O . {1 cielo
b
]

S carretera y montafias

Fondo

Fig. 47. Cambiar opacidad capa “halo”
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7.3 Retoques en los ajustes de la escena

Ya tenemos una atmosfera mas cinematografica.
Para mejorarla, podemos ajustar distintos para-
metros para que la imagen quede mas calida. Es
recomendable crear un grupo especificamente
para guardar los ajustes de color, con el fin de en-
contrarlos con facilidad y poder retocarlos de for-
ma independiente al resto de los elementos.

Anade una capa de ajuste de “Tono y saturacién”.
Para quitar intensidad al color, desatura hasta me-
nos 39% aproximadamente. De este modo esta-
mos quitando fuerza al color anadiendo grises a
la imagen. Cierra el cuadro y, a continuacién, afa-
de otra capa de ajuste de “Curvas”. Aqui es donde
realmente vas a aplicar el contraste y el color de-
seado, hazlo a tu gusto.

Fig. 48. Cambiar opacidad capa “halo”

En RGB enfatiza el contraste creando una curva
con forma de “s" La curva del rojo, subela también
un poco, con un punto sobre su zona central, mas
o menos. Por ultimo, la curva del azul bajala tam-
bién desde el centro para tener mas cantidad de
amarillos. Cierra el cuadro para terminar con los
ajustes de curvas. Ya tenemos un aspecto mas ca-
lido en la escena. Vuelve al panel de“capas”y com-
prueba el efecto que estas creando. Siempre pue-
des volver a editar estos ajustes haciendo doble
clicen cada uno de ellos y controlar su opacidad y
modo de fusién. Investiga y prueba.

En este cartel estd previsto que los titulos vayan
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abajo, oscurece esa zona para que resalte el titu-
lo. Esta vez anade una capa de ajuste de niveles y
ajusta el cuadro de didlogo a tu gusto. En princi-
pio, se oscurece toda la imagen. Baja también los
niveles de salida del blanco.

En el mismo cuadro de didlogo, vete al menu“Mas-
caras - invertir’, de forma que veas como estaba
antes. Cierra este panel y dirigete a la mascara de
capa de niveles. Como la mascara es negra, pinta-
remos con blanco. Elige un pincel grande, suave
y difuso. Si lo aumentas hasta unos 1800 pixeles
tendras suficiente. Como color frontal, recuerda
que debe estar el blanco, mostrando el efecto os-
curo en la zona de abajo.

Comienza a pintar en sentido horizontal de abajo
hacia arriba. Da pinceladas suaves y asegurate de
pintar bien las esquinas de la imagen. Comprueba
como va quedando y ajusta la opacidad de esta
capa de ajuste, por ejemplo a un 86%. En ocasio-
nes, al realizar estos ajustes observaras que otras
partes de laimagen pueden mejorar. Por ejemplo,
el brazo izquierdo del modelo estd quedando de
color muy claro. Haz clic en la herramienta “Mo-
ver”y pulsa el botdn derecho. Es un modo de ac-
ceder directamente a las capas. Dirigete a la capa
“modelo”y selecciénala.

Clica en la herramienta “Subexponer”. Da unos va-
lores aproximados en los medios tonos de una ex-
posicion del 29%. Vamos a pintar con esta herra-
mienta para retocar su brazo izquierdo y separarlo
del fondo. Al subexponer, estamos oscureciendo.

Cuando no estamos conforme con la cantidad de
luz y sombra de nuestra imagen, podemos corregir-
la usando las herramientas de subexponer y sobre-
exponer. Al subexponer estamos restando luz a la

imagen sobre la que pintamos, vamos oscurecien-
do. Si sobreexponemos, vamos dando mas luz. Estas
herramientas trabajan como el pincel.
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Ahora vuelve sobre la capa de ajuste “niveles”. Va-
mos a solucionar la diferencia de grano fotografi-
co o ruido que hay entre los distintos elementos.
Crea una capa nueva por encima de los ajustes
niveles, rendmbrala “ruido”. Haz clic sobre la herra-
mienta “Bote de pintura” o pulsa [G] directamente
para seleccionarla. Para conseguir el efecto que
queremos, primero debemos pintar toda la capa
de un color.

Vamos a editar el color frontal, elije un color neu-
tro, mas o menos un gris intermedio. Con la he-
rramienta“Bote de pintura’, rellena la capa de este
gris. A continuacién cambia el modo de fusién
de la capa de “Normal” a “Superponer”. Amplia la
imagen hacia el personaje y parte del fondo. Ha
cambiado el tono general de la imagen, pero aun
tiene una textura muy plana. Vamos a anadir rui-
do a esta capa desde menu “Filtro - ruido - anadir
ruido”.

Ajusta con los valores aproximados que ves de
manera que se iguale toda la imagen en su totali-
dad. Prueba con diferentes proporciones de ruido,
yo he puesto un ruido gaussiano del 18,92%. Aun
no hemos terminado con este efecto. Para acabar,
puedes decidir en la opacidad de esta capa la can-
tidad que prefieras. Bajando la opacidad, queda
una escena mas uniforme.

Finalmente hemos conseguido una composicion
en la que resalta el aspecto cinematografico gra-
cias a la recreacion del grano propio de la pelicula
fotografica. Estos pequenos granulos aportan tex-
tura a la imagen y le dan realismo. Una vez reto-
cados los ajustes de la escena, solo falta anadirle
un detalle a la imagen: el efecto llamado “Dragan”.

Dramatizacién: Efecto Dragan

Fig. 49. Bote de pintura
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7.4 Efecto Dragan

Para mejorar toda la escena, sobretodo en enfo-
que, vamos a aplicar el famoso efecto Dragan o
“Draganizado”. Queremos afiadir un toque drama-
tico a nuestro modelo.

Para llevar este efecto a la practica, primero va-
mos a duplicar el grupo “ajustes de color”. En el
cuadro de didlogo, activa la casilla “Duplicar solo
capas combinadas” y automaticamente te crea
una copia de tu documento que puedes utilizar
de forma provisional. Vamos a llevarnos esta copia
al proyecto principal. Selecciona toda la imagen
desde el menu “Seleccion”y luego copiala desde
“Edicién”, como ya sabes. A continuacion, vuelve
al proyecto “cartel de cine”y pega la imagen selec-
cionada desde “Edicion - pegar”. Como siempre, se
nos ha creado una capa nueva en el panel “Capas”
Renémbrala como “efecto Dragan”

Ahora vamos a aplicar a esta capa un filtro desde
“Filtro - otro - paso alto”. Con este efecto estamos
generando contraste entre las luces y sombras,
que pretendemos resaltar sobre todo en la zona
de la cara. Una vez se abra el cuadro de diadlogo,
marca un radio de 9,5 pixeles aproximadamente.
Cuando quede a tu gusto, pulsa el botén “Ok”.

Fig. 52. Filtro Paso alto
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El efecto Dragan lleva el nombre en honor a su crea-
dor, el fotégrafo polaco Andrzej Dragan. Es una téc-
nica que sirve para enfatizar rasgos y gestos de retra-
tos principalmente, utilizando la saturacién de color,
subexposicién y sobreexposicion selectiva. Lleva al

extremo la nitidez de los ojos, las arrugas de la piel y
las sombras. Con todo, este efecto provoca dramatis-
mo en laimagen.

Por ultimo ajusta el modo de fusién de la capa pa-
sando de “Normal” a “Luz fuerte”. Asi la luz es mas
intensa y la imagen mas contrastada, resaltando
las sombras y los gestos de la expresion del mode-
lo. Este es el efecto Dragan, compruébalo ocultan-
do y mostrando la capa. Para acabar, baja un poco
la opacidad de la capa hasta un 84%.

Con el efecto Dragan hemos dado mas dramatis-
mo a la escena, resaltando los rasgos y la expre-
sion del protagonista. Ya sélo faltaria crear algu-
nos destellos de luz para acabar con los ajustes de
nuestra escena.

Fig. 53. Resultado Efecto Dragan
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7.5 Como crear destellos de luz

Ya estamos cerca de alcanzar el resultado final con
nuestro cartel. Sin embargo, aun nos faltan algu-
nos detalles para afadir a la escena, como un re-
flejo de luz. Desde Photoshop se puede recrear un
reflejo de luz y darle perspectiva, pero nosotros,
para ser mas realistas, vamos a afadir un efecto de
luz partiendo de una fotografia.

Busca en la carpeta “texturas” el documento “luz’,
abrelo, selecciénalo completamente y cépialo.
Vuelve al documento “Cartel de cine” y pégalo
por encima del “efecto Dragan”. Utiliza los atajos
de teclado que ya conoces. Vamos a llamar a esta
capa“luz”y, acto seguido, cambiamos el modo de
fusion de la nueva capa a “trama” para que des-
aparezca el fondo de la imagen y sélo quede el
resplandor.

 Cartel de Cine.psd al 12% (luz, RGB/8) *  * luz.

|

Do 40,8 MB/523,0 MB

Fig. 54. Transformar resplandor

A continuacion edita la “Transformacion libre,” es-
cala laluzy situala cerca de la mano derecha. Abre
los ajustes de niveles con el atajo de teclado para
contrastar esta luz. Acerca los manejadores extre-
mos hacia el centro. Cuando termines, presiona el
botén “Ok”.

Finalmente, acércate alaluz con ayuda del“Zoom”.
Coge un “Borrador” grande y de baja opacidad,
elimina algunas partes y limpia la capa, dejando
la luz a tu gusto. Yo estoy dejando Unicamente el
destello, borrando alrededor.

Fig. 55. Pintar otro resplandor

No es suficiente con este brillo, la escena necesi-
ta mas luz. Crea una nueva capa justo por enci-
ma de la capa “luz”y renémbrala como “luz 2" En
esta ocasion, vamos a utilizar el pincel para pintar
luces, capturando colores mas claros, cercanos al
blanco. Pinta con un pincel suave creando un des-
tello mas grande desde el centro de la luz hacia el
exterior. Para terminar, selecciona las dos capas de
luz y crea un nuevo grupo, llamandolo “grupo luz”.

Tras los ajustes realizados y acabado el tema,
nuestro cartel ha quedado mucho mas célido. Los
ajustes de color y las luces que hemos sumado a
la composicién le otorgan un ambiente mas cine-
matografico, resaltando tanto el aspecto del per-
sonaje como los colores de la imagen en general.
Para que este cartel termine siendo un verdadero
cartel de cine, debemos anadirle el titulo corres-
pondiente, como veremos en el siguiente tema.
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